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	 MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 1° PERIODO 1 

	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Explico el modo en que los productos tecnológicos facilitan el desarrollo de las actividades, en el presente y el pasado.
	1.1 T&l. I Identifico artefactos analógicos y digitales que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas.
	Historia de los artefactos: 
- Qué son los artefactos
- División de los artefactos: artefactos simples (lápiz, tijeras, un cuaderno, borrador, entre otros) y artefactos complejos (el computador, las impresoras, el video beam, entre otros)
Evolución de la tecnología.
-Primeros artefactos en la prehistoria

	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Uso en forma segura y apropiada
productos tecnológicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas.
	2.1 T&I. I Utilizo artefactos analógicos y digitales que facilitan el desarrollo de mis actividades cotidianas.                                                                        2.2 T&I. I Clasifico y describo artefactos de mi entorno Según sus características físicas, uso y procedencia.
	- Clasificación de artefactos tecnológicos.
- Características físicas y uso de artefactos analógicos y digitales.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnológicos en la solución de problemas de la vida diaria.
	3.1 T&I. Indago cómo están construidos y cómo funcionan algunos artefactos de uso cotidiano.                     3.9 T&I. I Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos
componentes tecnológicos.             
	- Funcionamiento de artefactos de uso cotidiano. 
- Productos tecnológicos análogos y digitales que uso en casa (como el televisor, computador, celular, videojuegos, juguetes, control del televisor, entre otros).
- Productos tecnológicos análogos y digitales que uso en la escuela (como las tijeras, lápiz, cuaderno, televisor, proyector, entre otros).
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Reconozco las implicaciones que los productos tecnológicos tienen sobre la vida de las personas y otras especies.
	4.1 T&l. I Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología y la informática a través de preguntas e intercambio de ideas.
	- Comparación entre Artefactos que utilizaban mis familiares y los Nuevos productos tecnológicos (analógicos y digitales).
- Educación vial. Aprendizaje STEM.
libro eduklab (Pagina de 0 hasta 15). Fuente libro eduklab

	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.
	

	
	1.3 CC. I Expreso mis sentimientos y emociones mediante distintas formas y lenguajes (gestos, palabras, pintura, teatro, juegos, etc.).
	2.1 CC. I Expreso mis ideas, sentimientos e intereses en el salón y escucho respetuosamente los de los demás miembros del grupo.
	  3.1 CC. I Identifico las diferencias y semejanzas de género, aspectos físicos, grupo étnico, origen social, costumbres, gustos, ideas y tantas otras que hay entre las demás personas y yo.
	

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES
	

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
	

















	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 1 ° PERIODO 2 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Explico el modo en que los productos tecnológicos
facilitan el desarrollo de las actividades, en el presente y el pasado.
	1.1.&I. I Identifico artefactos analógicos y digitales que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas.
	· Productos tecnológicos importantes en el pasado.
· Productos tecnológicos importantes en el presente.
	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Uso en forma segura y apropiada
productos tecnológicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas.
	2.2 T&I. I Clasifico y describo artefactos de mi entorno según sus características físicas, uso y procedencia.
	- Artefactos cotidianos y sus características. 
- Herramientas que usan mis familiares en su trabajo.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnológicos en la solución de problemas de la vida diaria.
	3.6 T&I.I Identifico secuencias de pasos lógicos en las actividades cotidianas de mi entorno escolar y familiar para introducir las bases del pensamiento algorítmico.                                                          3.9 T&l. I Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnológicos.
	- Secuencia de pasos lógicos en actividades cotidianas (por ejemplo: Pasos para hacer una tarea, Pasos para organizar tu cuarto, Pasos para hacer una figura, entre otros)
Partes del computador: Hardware y software
-Dispositivos de entrada y salida.
Funcionamiento de la computadora:
Windows 11 26H1 y sus características 
Reglas de uso de aparatos tecnológicos 
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Reconozco las implicaciones que los productos tecnológicos tienen sobre la vida de las personas y otras especies
	4.1 T&l. I Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología y la informática a través de preguntas e intercambio de ideas.
	- Características de la tecnología. 
- Elementos informáticos y tecnológicos en el aula de clase.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.12 CC. I Reconozco que las acciones se relacionan con las emociones y que puedo aprender a manejar mis emociones para no hacer daño a otras personas..
	2.5 CC. I Comprendo qué es una norma y qué es un acuerdo. 
	  3.3 CC. I Identifico las diferencias y semejanzas de género, aspectos físicos, grupo étnico, origen social, costumbres, gustos, ideas y tantas otras que hay entre las demás personas y yo. 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller












	

	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 1° PERIODO 3 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Explico el modo en que los productos tecnológicos que facilitan el desarrollo de las actividades, en el presente y el pasado.
	1.2 T&I. I Comprendo que diversos artefactos analógicos y digitales son extensión de partes de mi cuerpo.
	- Artefactos analógicos y digitales que utilizamos en el presente.
	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Uso en forma segura y apropiada
productos tecnológicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas.
	2.3 T&I. I Establezco relaciones entre la materia prima y el procedimiento de fabricación de algunos artefactos analógicos y digitales de mi entorno.
	
- Transformación de materiales.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnológicos en la solución de problemas de la vida diaria.
	3.7 T&I.! Corrijo errores en secuencias de pasos ordenados aplicando el pensamiento lógico algorítmico.                                                                                                                                                                                    3.9 T&I. I Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnológicos.                                
3.10 T&I. I Comparo, bajo criterios dados, la eficiencia y eficacia de ciertos artefactos analógicos y digitales usados para actividades y tareas en casa y la escuela.
	- El computador y sus funciones básicas
- Uso del teclado y el ratón 
- Herramientas de dibujo y escritura: introducción al Manejo de Paint básico.
Manejo de cintas de opciones

	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Reconozco las implicaciones que los        productos tecnológicos tienen sobre la vida de las personas y otras especies.
	4.1 T&I. I Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología y la informática a través de preguntas e intercambio de ideas.                                     
4.7 T&l. I Comprendo los límites y restricciones que los adultos colocan al uso de ciertos productos tecnológicos como el computador, la televisión, la radio y otros dispositivos tecnológicos empleados para la comunicación.
	- Cuidado y buen uso de los equipos tecnológicos. 
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.10 CC.I Comprendo que las normas ayudan a promover el buen trato y a evitar el maltrato en el juego y en la vida. 
	2.6 CC. I Entiendo el sentido de la norma de las acciones reparadoras, es decir, de las acciones que buscan enmendar el daño causado cuando incumplo normas o acuerdos. 
	  3.2 CC. I Reconozco y acepto la existencia de grupos con diversas características de etnia, edad, género, oficio, lugar, situación socioeconómica, etc.  

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller














	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 1° PERIODO 4 

	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Explico el modo en que los productos tecnológicos que facilitan el desarrollo de las actividades, en el presente y el pasado.
	1.2 T&I. I Comprendo que diversos artefactos analógicos y digitales son extensión de partes de mi cuerpo.
	- Artefactos actuales. 

	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Uso en forma segura y apropiada
productos tecnológicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas.
	2.3 T&I. I Establezco relaciones entre la materia prima y el procedimiento de fabricación de algunos artefactos analógicos y digitales de mi entorno.
	- Fabricación de artefactos analógicos y digitales. 

	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnológicos en la solución de problemas de la vida diaria.
	3.9 T&I. I Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnológicos.
3.10 T&I. I Comparo, bajo criterios dados, la eficiencia y eficacia de ciertos artefactos analógicos y digitales usados para actividades y tareas en casa y la escuela.
	- Uso del computador como herramienta creativa. 
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Reconozco las implicaciones que los productos tecnológicos tienen sobre la vida de las personas y otras especies.
	4.1 T&I. I Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología y la informática a través de preguntas e intercambio de ideas.
4.7 T&I. I Comprendo los límites y restricciones que los adultos colocan al uso de ciertos productos tecnológicos como el computador, la televisión, la radio y otros dispositivos tecnológicos empleados para la comunicación
.
	Importancia de la tecnología. 
Práctica en Paint
-Trazo de líneas, colorear dibujos libres y creación de paisajes geométricos.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.15 CC. I Me preocupo porque los animales las plantas y los recursos del medio ambiente reciban buen trato.
	2.7 CC. I Colaboro activamente para el logro de metas comunes en mi salón y reconozco la importancia que tienen las normas para lograr esas metas. (Por ejemplo, en nuestro proyecto para la feria de la ciencia).
	3.5 CC. I Manifiesto desagrado cuando me excluyen a alguien por su género, etnia, condición social y características físicas, y lo digo respetuosamente. 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller















	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 2 ° PERIODO 1 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Explico el modo en que los productos tecnológicos
facilitan el desarrollo de las actividades, en el presente y el pasado.
	1.5 T&I. Indico la importancia de algunos artefactos analógicos y digitales para la realización de diversas actividades humanas.
	- Artefactos (analógicos y digitales): 
Los artefactos analógicos y digitales que se usan en la casa, en la escuela, en el trabajo de mis padres y en mi vida cotidiana.
	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Uso en forma segura y apropiada
productos tecnológicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas.
	2.4 T&I. l Analizo los elementos de los artefactos analógicos y digitales para utilizarlos adecuadamente.
	- Características de los artefactos analógicos y digitales.
- Las partes y Funcionamiento del computador, celular y otros artefactos de uso cotidiano. 
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnológicos en la solución de problemas de la vida diaria.
	3.2 T&1.1Selecciono aquellos artefactos analógicos y digitales que son más adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela, teniendo en cuenta su uso seguro y restricciones establecidas por instrucciones o adultos.
3.9 T&1.1Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos
componentes tecnológicos.
	- Artefactos y su aplicación: Artefactos para hacer las tareas escolares y Artefactos para las tareas del hogar. 
- Cuidados al utilizar diversos artefactos analógicos y digitales.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Reconozco las implicaciones que los productos tecnológicos tienen sobre la vida de las personas y otras especies.
	4.1 T&! Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología y la informática a través de preguntas e intercambio de ideas.
4.2 T&1.1Relato cómo mis acciones sobre el medioambiente afectan a otros y cómo las realizadas por los demás me afectan.
	- La tecnología y el medioambiente.
- El alcance de las energías renovables: Aprendizaje STEM. Libro eduklab (Pagina de 22 hasta 33). Fuente libro eduklab
- Normas de comportamiento en la sala de sistemas.

	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.
	

	
	1.3 CC. I Expreso mis sentimientos y emociones mediante distintas formas y lenguajes (gestos, palabras, pintura, teatro, juegos, etc.).
	2.1 CC. I Expreso mis ideas, sentimientos e intereses en el salón y escucho respetuosamente los de los demás miembros del grupo.
	  3.1 CC. I Identifico las diferencias y semejanzas de género, aspectos físicos, grupo étnico, origen social, costumbres, gustos, ideas y tantas otras que hay entre las demás personas y yo.
	

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN – ACTIVIDADES
	

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
	
















	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 2 ° PERIODO 2 


	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Explico el modo en que los productos tecnológicos facilitan el desarrollo de las actividades, en el presente y el pasado.
	1.6 T&I. I Demuestro las ventajas y desventajas que existen entre artefactos analógicos y digitales, presentes y pasados, que me ayudan a acceder, almacenar y producir información y comunicarme con otras personas.
	- Ventajas y desventajas entre artefactos analógicos y digitales. 
- Artefactos analógicos y digitales para acceder, almacenar y producir información.
- Dispositivos de almacenamiento.

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Uso en forma segura y apropiada
productos tecnológicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas.
	2.5 T&I. I Identifico y utilizo símbolos Y señales relacionados con la seguridad para el uso de productos tecnológicos.
	- Símbolos y señales de seguridad en los productos tecnológicos.
- Manuales de uso de productos tecnológicos.


	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnológicos en la solución de problemas de la vida diaria.
	3.5 T&I. I Reflexiono sobre el uso adecuado de los artefactos mediante descripciones, dibujos y explicaciones disponibles en manuales de uso.
3.9 T&! Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnológicos.
	- Importancia de los manuales de uso de productos tecnológicos que utilizo en mi casa y la escuela.
- Dibujo en Paintbrush; dibujo de líneas.

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Reconozco las implicaciones que los productos tecnológicos tienen sobre la vida de las personas y otras especies
	4.1 T&I. I Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología y la informática a través de preguntas e intercambio de ideas.
4.5 T&I. l Clasifico el impacto que los desechos tecnológicos y el desperdicio de materiales tienen en la preservación del medioambiente.
	- Elementos informáticos (componentes que permiten el procesamiento, almacenamiento y transmisión de información-hardware-físico, software-lógico) y tecnológicos en el aula de clase. Aprendizaje STEM. Libro eduklab (Pagina de 51 hasta 62). Fuente libro eduklab
- Salud y tecnología: Impacto ambiental y problemas medioambientales ocasionados por los desechos tecnológicos, Generación de residuos y 
Contaminación. 

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.12 CC.I Reconozco que las acciones se relacionan con las emociones y que puedo aprender a manejar mis emociones para no hacer daño a otras personas..
	2.5 CC.I Comprendo qué es una norma y qué es un acuerdo. 
	  3.3 CC. I Identifico las diferencias y semejanzas de género, aspectos físicos, grupo étnico, origen social, costumbres, gustos, ideas y tantas otras que hay entre las demás personas y yo. 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller















	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 2° PERIODO 3 


	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Explico el modo en que los productos tecnológicos facilitan el desarrollo de las actividades, en el presente y el pasado.
	1.8 T&I. I Uso diferentes lenguajes para describir la forma y el funcionamiento de algunos artefactos tecnológicos analógicos Y digitales.
	- El trabajo manual y eléctrico.
- Funcionamiento de artefactos tecnológicos y digitales que utilizaban mis antepasados y en la actualidad.


	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Uso en forma segura y apropiada
productos tecnológicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas.
	2.8 T&I. I Clasifico diferentes tipos de mensajes y contenidos digitales, según las fuentes de información.
	- Medios de comunicación.
- Las telecomunicaciones.
- Herramientas de la comunicación

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnológicos en la solución de problemas de la vida diaria.
	3.8 T&I. I Elaboro un algoritmo a partir de la información que percibo de mi entorno representando su funcionamiento a través de una secuencia de pasos ordenados.                                                           3.9 T&I. I Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnológicos. 
	- ¿Qué es un algoritmo?
- Ejemplo de algoritmos.
- El teclado: sus teclas principales (letras, números, barra espaciadora, enter y teclas de borrar)
-Elementos de Paint (ventana o interfaz gráfica: las barras y menús) y la caja de herramientas: pinceles y colores para dibujar) 

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Reconozco las implicaciones que los        productos tecnológicos tienen sobre la vida de las personas y otras especies.
	4.1 T&I. I Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología y la informática a través de preguntas e intercambio de ideas.                                            
4.7 T&I. I Comprendo los límites y restricciones que los adultos colocan al uso de ciertos productos tecnológicos como el computador, la televisión, la radio y otros dispositivos tecnológicos empleados para la comunicación.
	Partes del computador: Hardware y software
· Dispositivos de entrada y salida.
Funcionamiento de la computadora:
Windows 11 26H1 y sus características.
Aprendizaje STEM. Libro eduklab (Pagina de 22 hasta 33). Fuente libro eduklab




	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.10 CC.I Comprendo que las normas ayudan a promover el buen trato y a evitar el maltrato en el juego y en la vida. 
	2.6 CC. I Entiendo el sentido de la norma de las acciones reparadoras, es decir, de las acciones que buscan enmendar el daño causado cuando incumplo normas o acuerdos. 
	  3.2 CC. I Reconozco y acepto la existencia de grupos con diversas características de etnia, edad, género, oficio, lugar, situación socioeconómica, etc.  

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller













	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 2° PERIODO 4 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Explico el modo en que los productos tecnológicos que facilitan el desarrollo de las actividades, en el presente y el pasado.
	1.8 T&I. I Uso diferentes lenguajes para describir la forma y el funcionamiento de algunos artefactos tecnológicos analógicos Y digitales.
1.9 T&I. I Reflexiono sobre el resultado de mis actividades tecnológicas mediante descripciones, dibujos, comparaciones, y explicaciones.
	- Funciones de los artefactos tecnológicos analógicos y digitales.
- Paint.
	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Uso en forma segura y apropiada
productos tecnológicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas.
	2.10 T&I. I Comparto, bajo criterios establecidos, ciertos contenidos digitales utilizando diferentes herramientas de comunicación.
	- La internet.
- Herramientas de comunicación.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnológicos en la solución de problemas de la vida diaria.
	3.9 T&l. I Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnológicos.
3.10 T&I. I Comparo, bajo criterios dados, la eficiencia y eficacia de ciertos artefactos analógicos y digitales usados para actividades y tareas en casa y la escuela.
	- ¿Para qué sirven los artefactos que utilizo?
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Reconozco las implicaciones que los productos tecnológicos tienen sobre la vida de las personas y otras especies.
	4.1 T&I. I Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología y la informática a través de preguntas e intercambio de ideas.
4.7 T&I. I Comprendo los límites y restricciones que los adultos colocan al uso de ciertos productos tecnológicos como el computador, la televisión, la radio y otros dispositivos tecnológicos empleados para la comunicación.
	- Seguridad informática.
-Normas para la prevención de accidentes.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.15 CC. I Me preocupo porque los animales las plantas y los recursos del medio ambiente reciban buen trato.
	2.7 CC. I Colaboro activamente para el logro de metas comunes en mi salón y reconozco la importancia que tienen las normas para lograr esas metas. (Por ejemplo, en nuestro proyecto para la feria de la ciencia).
	3.5 CC.I Manifiesto desagrado cuando me excluyen a alguien por su género, etnia, condición social y características físicas, y lo digo respetuosamente. 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller















	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 3 ° PERIODO 1 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Explico el modo en que los productos tecnológicos
facilitan el desarrollo de las actividades, en el presente y el pasado.
	1.3 T&I. I Diferencio los elementos naturales de algunos artefactos analógicos y digitales usados por el hombre a lo largo de la historia.                                                                                1.4 T&I. l Reconozco las semejanzas y diferencias entre artefactos analógicos y digitales que se utilizan hoy y que no se empleaban en épocas pasadas en las actividades diarias de la casa, el barrio, mi ciudad
	- Elementos naturales.
- Materia prima.                                                                      
- Artefactos analógicos y digitales del pasado y el presente.

	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Uso en forma segura y apropiada
productos tecnológicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas.
	2.6 T&I. I Identifico materiales caseros y partes de artefactos en desuso para construir objetos que me ayudan a satisfacer mis necesidades y a contribuir con la preservación del medioambiente.
	- Características físicas y uso de artefactos. 
- Ensamble y Elaboración de artefactos simples.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnológicos en la solución de problemas de la vida diaria.
	3.3 T&I. l Comparo longitudes, magnitudes y cantidades en el armado y desarmado de artefactos y dispositivos sencillos.                   
3.9 T&I. I Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos
componentes tecnológicos.
	- Armado y Desarmado de artefactos y dispositivos sencillos.  Aprendizaje STEM. Libro eduklab (Pagina de 43 hasta 65g). Fuente libro eduklab  
- Unidad de medidas, escalas.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Reconozco las implicaciones que los productos tecnológicos tienen sobre la vida de las personas y otras especies.
	4.1 T&I. I Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología y la informática a través de preguntas e intercambio de ideas.                
4.2 T&I. I Relato cómo mis acciones sobre el medioambiente afectan a otros y cómo las realizada por los demás me afectan.
	- Historia y evolución del computador.  
- Artefactos y medioambiente.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.
	

	
	1.3 CC. I Expreso mis sentimientos y emociones mediante distintas formas y lenguajes (gestos, palabras, pintura, teatro, juegos, etc.).
	2.1 CC. I Expreso mis ideas, sentimientos e intereses en el salón y escucho respetuosamente los de los demás miembros del grupo.
	  3.1 CC. I Identifico las diferencias y semejanzas de género, aspectos físicos, grupo étnico, origen social, costumbres, gustos, ideas y tantas otras que hay entre las demás personas y yo.
	

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES
	

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
	
















	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 3 ° PERIODO 2 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Explico el modo en que los productos tecnológicos facilitan el desarrollo de las actividades, en el presente y el pasado.
	1.7 T&I. I Comparo diversos artefactos analógicos y digitales, pasados y presentes, que contribuyeron en actividades personales y colectivas como la salud, la educación, la comunicación, el trabajo, el comercio, el transporte, el deporte y el ocio.
	Historia de la electricidad.
Importancia del uso de artefactos.
Evolución y transformación de distintos artefactos.
	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Uso en forma segura y apropiada
productos tecnológicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas.
	2.7 T&l. I Manejo en forma segura los instrumentos, las herramientas y los materiales adecuados, durante procesos de construcción básicos (medir, recortar, ensamblar, digitar, etc.)
	Instrumentos para construir un artefacto. 
Uso de herramientas para tareas escolares.
Herramientas para la construcción de artefactos.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnológicos en la solución de problemas de la vida diaria.
	3.4 T&I. I Ensamblo y desarmo artefactos y dispositivos sencillos siguiendo instrucciones gráficas.                     3.9 T&I. I Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos
componentes tecnológicos.
	Ensamble y Desarme de artefactos y dispositivos sencillos.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Reconozco las implicaciones que los productos tecnológicos tienen sobre la vida de las personas y otras especies
	4.1 T&I. I Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología y la informática a través de preguntas e intercambio de ideas.                                           
4.3 T&I. I Indago y discuto con otros sobre los impactos que algunos productos tecnológicos tienen en los estilos de vida de las personas y las demás especies.
clase.
	Elementos informáticos y tecnológicos en el aula. Aprendizaje STEM. Libro eduklab (Pagina de 432 hasta 65). Fuente libro eduklab
Artefactos y medioambiente.                   
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.12 CC. I Reconozco que las acciones se relacionan con las emociones y que puedo aprender a manejar mis emociones para no hacer daño a otras personas.
	2.5 CC. I Comprendo qué es una norma y qué es un acuerdo. 
	  3.3 CC. I Identifico las diferencias y semejanzas de género, aspectos físicos, grupo étnico, origen social, costumbres, gustos, ideas y tantas otras que hay entre las demás personas y yo. 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
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	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Explico el modo en que los productos tecnológicos facilitan el desarrollo de las actividades, en el presente y el pasado.
	1.8 T&I. I Uso diferentes lenguajes para describir la forma y el funcionamiento de algunos artefactos tecnológicos analógicos y digitales.                             1.10 T&I. I Argumento, desde los saberes tecnológicos e informáticos, la elección de artefactos analógicos o digitales que facilitan la realización de mis actividades cotidianas en la casa, el barrio, la escuela y la ciudad.    
	- Descripción de artefactos analógicos y digitales y su funcionamiento.
	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Uso en forma segura y apropiada
productos tecnológicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas.
	2.8 T&l. Clasifico diferentes tipos de mensajes y contenidos digitales, según las fuentes de información.
2.9 T&l Empleo criterios para la selección de contenidos, herramientas y dispositivos digitales más apropiados para tareas específicas.
	- Mensajes y contenidos digitales (imágenes, videos, audios, textos, videojuegos, redes sociales, etc.).
- Clasificación de mensajes.
Clasificación de contenidos digitales.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnológicos en la solución de problemas de la vida diaria.
	3.9 T&I. I Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnológicos.
	-Word.
- PowerPoint.
- Manejo del teclado.
	

	4.
Tecnología y
sociedad
	Reconozco las implicaciones que los        productos tecnológicos tienen sobre la vida de las personas y otras especies.
	4.1 T&I. I Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología y la informática a través de preguntas e intercambio de ideas.                                                          4.4 T&I. I Identifico algunas consecuencias en mi salud y el ambiente derivadas del uso de algunos productos tecnológicos analógicos y digitales.
4.6 T&l. I Esquematizo diversas maneras en que los artefactos analógicos y digitales afectan las condiciones de vida de las personas y otras especies.                                                                 4.7 T&I. I Comprendo los límites y restricciones que los adultos colocan al uso de ciertos productos tecnológicos como el computador, la televisión, la radio y otros dispositivos tecnológicos empleados para la comunicación.    
	- Peligros de la tecnología.
- ¿Cómo afecta la tecnología mi salud?
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	2.6 CC. I Entiendo el sentido de la norma de las acciones reparadoras, es decir, de las acciones que buscan enmendar el daño causado cuando incumplo normas o acuerdos.
	3.2 CC. I Reconozco y acepto la existencia de grupos con diversas características de etnia, edad, género, oficio, lugar, situación socioeconómica, etc.
	1.10 CC. I Comprendo que las normas ayudan a promover el buen trato y a evitar el maltrato en el juego y en la vida.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora. 
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller




	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 3° PERIODO 4 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Explico el modo en que los productos tecnológicos que facilitan el desarrollo de las actividades, en el presente y el pasado.
	1.8 T&I.! Uso diferentes lenguajes para describir la forma y el funcionamiento de algunos artefactos tecnológicos analógicos y digitales.
1.11 T&I. I Explico los desarrollos que tendrán los artefactos analógicos y digitales que facilitan la vida cotidiana de las personas en el futuro.
	- La innovación.
-Avances tecnológicos.
	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Uso en forma segura y apropiada
productos tecnológicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas.
	2.10 T&I. I Comparto, bajo criterios establecidos, ciertos contenidos digitales utilizando diferentes herramientas de comunicación.
	Eficiencia de los productos tecnológicos que usamos.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnológicos en la solución de problemas de la vida diaria.
	3.9 T&I. I Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnológicos.
3.10 T&. I Comparo, bajo criterios dados, la eficiencia y eficacia de ciertos artefactos analógicos y digitales usados para actividades y tareas en casa y la escuela.
	Proyectos tecnológicos.
Accesorios de Windows.

	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Reconozco las implicaciones que los productos tecnológicos tienen sobre la vida de las personas y otras especies.
	4.1 T&. I Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología y la informática a través de preguntas e intercambio de ideas.
4.8 T&l. I Establezco mis propios límites de tiempo y lugar para el uso adecuado de artefactos analógicos y digitales.
4.9 T&I. I Tomo decisiones sobre qué artefactos analógicos y digitales usar para evitar problemas en mi salud o la de los demás.
	Inserción de imágenes.
Proyectos tecnológicos.
Uso correcto de artefactos tecnológicos.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.15 CC. I Me preocupo porque los animales las plantas y los recursos del medio ambiente reciban buen trato.
	2.7 CC. I Colaboro activamente para el logro de metas comunes en mi salón y reconozco la importancia que tienen las normas para lograr esas metas. (Por ejemplo, en nuestro proyecto para la feria de la ciencia).
	3.5 CC. I Manifiesto desagrado cuando me excluyen a alguien por su género, etnia, condición social y características físicas, y lo digo respetuosamente. 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
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	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Analizo productos tecnológicos, sus procesos de producción, los recursos naturales, saberes y conocimientos involucrados.
	1.1 T&I. II Establezco la manera en que los conocimientos tecnológicos, informáticos y de otras disciplinas están presentes en los productos tecnológicos que empleo para el desarrollo de mis actividades en diversos contextos.
	- La sala de informática.
- Artefactos en contextos sociales, económicos y culturales.
	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnológicos en la realización de actividades en diversos contextos
	2.4 T&I. Il Utilizo tecnologías de la información y la comunicación disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades.
	- Reconocimiento y uso de PowerPoint.
- Uso del computador.
- Elaboración de presentaciones en PowerPoint, Genially, Prezi, etc.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Elaboro representaciones gráficas y digitales, modelos o prototipos de productos tecnológicos que contribuyen a la satisfacción de necesidades y solución de problemas presentes en diversos contextos.
	3.1 T&I. II Describo con esquemas, dibujos y textos, instrucciones de ensamble de artefactos tecnológicos.                                 3.3 T&I|I identifico fallas sencillas en un artefacto o proceso tecnológico o riesgos en entornos informáticos y actúo en forma segura frente a ellas o pidiendo apoyo
	- Construcción de objetos tecnológicos. Comprender el funcionamiento de un sensor de ultra sonido Aprendizaje STEM. Libro eduklab (Pagina de 22 hasta 33). Fuente libro eduklab
- Fallas en artefactos y procesos.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Comprendo situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, resultado de la producción, uso o disposición final de procesos y artefactos de la tecnología y la informática
	4.1 T&I. II Identifico algunos bienes y servicios que ofrece mi comunidad y velo por su cuidado y buen uso valorando sus beneficios sociales.                                                                                         4.2 T&1. I| Utilizo diferentes fuentes de información y medios de comunicación para sustentar mis ideas.                            4.3 T&I. II Asocio costumbres culturales con características del entorno y con el uso de diversos artefactos tecnológicos o informáticos.                   
	- Bienes y servicios: cuidado y buen uso de Los servicios públicos (El agua, La luz, El gas)
- Lecturas sobre el ciberbullying.
- Cultura y tecnología
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.5 CC.Ii Expongo mis posiciones y escucho las posiciones ajenas, en situaciones de conflicto. 
	2.4 CC.II Expreso, en forma asertiva, mis puntos de vista e intereses en las discusiones grupales.
	  3.3 CC.II Identifico mi origen cultural y reconozco y respeto las semejanzas y diferencias con el origen cultural de otra gente. (Al salón llegó una niña de otro lado: habla distinta y me enseña nuevas palabras). 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
















	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 4 ° PERIODO 2 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Analizo productos tecnológicos, sus procesos de producción, los recursos naturales, saberes y conocimientos involucrados.
	1.2 T&l.! Ejemplifico la manera en que distintos productos, invenciones e innovaciones tecnológicas e informáticas contribuyen al desarrollo de mi familia, comunidad, región y país.
	- Procesadores de texto: elaboración de documentos a través de WordPad.
- Inventos e innovaciones: Ventajas de las invenciones e innovaciones.
	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnológicos en la realización de actividades en diversos contextos.
	2.1 T&I. II Realizo representaciones gráficas (esquemas, dibujos, diagramas, entre otros) que describen el funcionamiento de los productos tecnológicos.
2.5 T&I.|| Utilizo de forma segura, herramientas manuales en el proceso de construcción de representaciones gráficas, modelos y maquetas, (medición, trazado, corte, doblado y unión de componentes).
	- Características y uso en clase de terminales básicas.
- Dibujos y diagramas.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Elaboro representaciones gráficas y digitales, modelos o prototipos de productos tecnológicos que contribuyen a la satisfacción de necesidades y solución de problemas presentes en diversos contextos.
	3.2 T&I. II Describo características, dificultades, deficiencias o riesgos asociados con el empleo de la tecnología y la informática.
3.4 T&I. II Comparo ventajas y desventajas de distintas soluciones tecnológicas o informáticas sobre un mismo problema.
	- Uso de los accesorios de Windows.
- Uso de ClassDojo (plataforma educativa gratuita)
- Proyectos tecnológicos y medioambiente.

	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Comprendo situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, resultado de la producción, uso o disposición final de procesos y artefactos de la tecnología y la informática.
	4.2 T& I. lI Utilizo diferentes fuentes de información y medios de comunicación para sustentar mis ideas.
4.5 T&l. II Participo en discusiones que involucran ideas sobre los posibles efectos relacionados con el uso o no de artefactos, procesos y productos tecnológicos o informáticos en mi entorno y argumento mis planteamientos (celulares, computadores, redes sociales, energía, agricultura, antibióticos, vacunas, etc.)..
	- Lectura sobre conectividad.
- Soluciones tecnológicas.
- Efectos del uso de productos tecnológicos.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.5 CC.II Expongo mis posiciones y escucho las posiciones ajenas, en situaciones de conflicto. 
	2.4 CC.II Expreso, en forma asertiva, mis puntos de vista e intereses en la discusión grupal. 
	  3.3 CC. II Identifico mi origen cultural y reconozco y respeto las semejanzas y diferencias con el origen cultural de otra gente. (Al salón llegó una niña de otro lado: habla distinta y me enseña nuevas palabras).  

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller













	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 4° PERIODO 3 

	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Analizo productos tecnológicos, sus procesos de producción, los recursos naturales, saberes y conocimientos involucrados.
	1.4 T&I. II Comparo distintos productos tecnológicos con productos naturales, teniendo en cuenta recursos, procesos y sistemas involucrados en su surgimiento, y la utilidad para las comunidades.                                            1.5 T&I. II Clasifico los productos tecnológicos a partir de sus propiedades y los beneficios que generan en mi familia, comunidad, región y país.
	-Herramientas de Windows: calculadora.
-Productos tecnológicos y naturales.
-Clasificación de productos tecnológicos.

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnológicos en la realización de actividades en diversos contextos.
	2.2 T&I. II Interpreto y aplico las instrucciones de los manuales para la utilización de productos tecno-lógicos.                                                                
2.3 T&I. II Clasifico artefactos existentes en mi entorno con base en características tales como mate-riales, forma, estructura, función, entre otras.
	-Selección y clasificación de productos.
-Uso de manuales.

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Elaboro representaciones gráficas y digitales, modelos o prototipos de productos tecnológicos que contribuyen a la satisfacción de necesidades y solución de problemas presentes en diversos contextos.
	3.8 T&I. II Propongo posibles soluciones a un problema sencillo, indicando cómo llegué a ellas y cuáles son las ventajas y desventajas de cada una.
	-YouTube: búsqueda de información.
-Problemas sencillos y sus soluciones.

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Comprendo situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, resultado de la producción, uso o disposición final de procesos y artefactos de la tecnología y la informática.
	4.2 T&I. Il Utilizo diferentes fuentes de información y medios de comunicación para sustentar mis ideas.                                                                   4.6 T&I. II Me involucro en proyectos tecnológicos o informáticos relacionados con el buen uso de los recursos naturales y la adecuada disposición de los residuos del entorno en el que vivo.
	-Procesador de texto: Cuento en Word y PowerPoint.
-Efectos relacionados con el uso de artefactos.

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.6 CC.II Identifico múltiples opciones para manejar mis conflictos y veo las posibles consecuencias de cada opción. 
	2.6 CC.II Propongo distintas opciones cuando tomamos decisiones en el salón y en la vida escolar. 
	  3.7 CC. II Identifico y reflexiono acerca de las consecuencias de la discriminación en las personas y en la convivencia.  

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller













	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 4° PERIODO 4 


	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Analizo productos tecnológicos, sus procesos de producción, los recursos naturales, saberes y conocimientos involucrados.



	1.8 T&I. I! Explico, mediante ejemplos, las funciones, aplicaciones y desarrollos de las tecnologías de la información y las comunicaciones en el desarrollo de actividades diarias como la educación, la comunicación, el comercio.
	-Herramientas de Windows: bloc de notas.
-Artefactos para las TIC.

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnológicos en la realización de actividades en diversos contextos.
	2.8 T&I. II Utilizo las funcionalidades, utilidades y características de algunos productos tecnológicos en mis actividades diarias.
	
-Las TIC y comunidad.
- ¿Cómo funcionan los productos tecnológicos que utilizamos? Aprendizaje STEM. Libro eduklab (Pagina de 103 hasta 114). Fuente libro eduklab

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Elaboro representaciones gráficas y digitales, modelos o prototipos de productos tecnológicos que contribuyen a la satisfacción de necesidades y solución de problemas presentes en diversos contextos.
	3.10 T&I. II Diseño posibles soluciones tecnológicas utilizando maquetas, modelos o programas sencillos de simulación.
	-Medios masivos de comunicación.
-Soluciones tecnológicas.


	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Comprendo situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, resultado de la producción, uso o disposición final de procesos y artefactos de la tecnología y la informática.
	4.2 T&I.II Utilizo diferentes fuentes de información y medios de comunicación para sustentar mis ideas.
4.5 T&I.II Participo en discusiones que involucran ideas sobre los posibles efectos relacionados con el uso o no de artefactos, procesos y productos tecnológicos o informáticos en mi entorno y argumento mis planteamientos (celulares, computadores, redes sociales, energía, agricultura, antibióticos, vacunas, etc.).
4.6 T&I.II Me involucro en proyectos tecnológicos o informáticos relacionados con el buen uso de los recursos naturales y la adecuada disposición de los residuos del entorno en el que vivo.
	-Fuentes de información y medios de comunicación.

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.16 CC.II Ayudo a cuidar las plantas, los animales y el medio ambiente en mi entorno cercano.
	2.8 CC.II Participo con mis profesores, compañeros y compañeras en proyectos colectivos orientados al bien común y la solidaridad. 
	3.7 CC.II Identifico y reflexiono acerca de las consecuencias de la discriminación en las personas y en la convivencia. 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller












	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 5 ° PERIODO 1 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Analizo productos tecnológicos, sus procesos de producción, los recursos naturales, saberes y conocimientos involucrados.
	1.3 T&I. II Explico los propósitos, relaciones y mutua interdependencia que surgen entre la tecnología, la informática y la ciencia a la hora de diseñar y fabricar un producto tecnológico.
1.4 T&I. II Comparo distintos productos tecnológicos con productos naturales, teniendo en cuenta recursos, procesos y sistemas involucrados en su surgimiento, y la utilidad para las comunidades.
	- Diferencia entre artefacto y proceso
- Relaciones entre la tecnología, la informática y la ciencia.
- Diseño y fabricación de productos tecnológicos sencillos.
	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnológicos en la realización de actividades en diversos contextos
	2.4 T&1. I| Utilizo tecnologías de la información y la comunicación disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades.
	- PowerPoint.
Cintas de opciones
Diseño de diapositivas
Esquema de diapositivas
- El cuidado con el uso de las redes sociales.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Elaboro representaciones gráficas y digitales, modelos o prototipos de productos tecnológicos que contribuyen a la satisfacción de necesidades y solución de problemas presentes en diversos contextos.
	3.1 T&1. II Describo con esquemas, dibujos y textos, instrucciones de ensamble de artefactos tecnológicos.
3.6 T&II Establezco relaciones entre artefactos, teniendo en cuenta las características de los usuarios (Por ej., tamaño, edad, aspectos físicos, etc.).
	- Construcción de objetos tecnológicos.
- Proporción de artefactos y usuarios.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Comprendo situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, resultado de la producción, uso o disposición final de procesos y artefactos de la tecnología y la informática
	4.1 T&I. II Identifico algunos bienes y servicios que ofrece mi comunidad y velo por su cuidado y buen uso valorando sus beneficios sociales.                                                                                      4.2 T&. || Utilizo diferentes fuentes de información y medios de comunicación para sustentar mis ideas.
	- Beneficios de los servicios que se ofrecen a mi comunidad.
-Garantía de calidad de los artefactos.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.5 CC.Ii Expongo mis posiciones y escucho las posiciones ajenas, en situaciones de conflicto. 
	2.4 CC.II Expreso, en forma asertiva, mis puntos de vista e intereses en las discusiones grupales.
	  3.3 CC.II Identifico mi origen cultural y reconozco y respeto las semejanzas y diferencias con el origen cultural de otra gente. (Al salón llegó una niña de otro lado: habla distinta y me enseña nuevas palabras). 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
















	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 5° PERIODO 2 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Analizo productos tecnológicos, sus procesos de producción, los recursos naturales, saberes y conocimientos involucrados.
	1.5 T&I. II Clasifico los productos tecnológicos a partir de sus propiedades y los beneficios que generan en mi familia, comunidad, región y país.
	- Clasificación de productos tecnológicos: Productos tecnológicos propiedades y sus beneficios en el hogar, la comunidad, la región y el país.
	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnológicos en la realización de actividades en diversos contextos.
	2.1 T&I. II Realizo representaciones gráficas (esquemas, dibujos, diagramas, entre otros) que describen el funcionamiento de los productos tecnológicos.                                                                                 2.2 T&I. II Interpreto y aplico las instrucciones de los manuales para la utilización de productos tecnológicos.
	- Diagramas de flujo.
- Funciones de los productos tecnológicos.
- Uso de los accesorios de Windows.   
- Introducción al Excel básico
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Elaboro representaciones gráficas y digitales, modelos o prototipos de productos tecnológicos que contribuyen a la satisfacción de necesidades y solución de problemas presentes en diversos contextos.
	3.2 T&I. II Describo características, dificultades, deficiencias o riesgos asociados con el empleo de la tecnología y la informática.                                        3.7 T&I. II Estructuro secuencias basadas en un conjunto seleccionado de instrucciones para resolver un reto con o sin aplicación de artefactos electrónicos.
	- Riesgos del Mal uso de la tecnología y la informática.
- Secuencias basadas en un conjunto.
- Soluciones tecnológicas para el ahorro y conservación de las fuentes de energía.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Comprendo situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, resultado de la producción, uso o disposición final de procesos y artefactos de la tecnología y la informática.
	4.2 T&I. II Utilizo diferentes fuentes de información y medios de comunicación para sustentar mis ideas.
	- Conectividad.
- Protección de bienes y servicios.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.5 CC.II Expongo mis posiciones y escucho las posiciones ajenas, en situaciones de conflicto. 
	2.4 CC.II Expreso, en forma asertiva, mis puntos de vista e intereses en la discusión grupal. 
	  3.3 CC. II Identifico mi origen cultural y reconozco y respeto las semejanzas y diferencias con el origen cultural de otra gente. (Al salón llegó una niña de otro lado: habla distinta y me enseña nuevas palabras).  

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
















	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 5° PERIODO 3 

	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Analizo productos tecnológicos, sus procesos de producción, los recursos naturales, saberes y conocimientos involucrados.
	1.6 T&I. II Reconozco los principios tecnológicos e informáticos que sustentan el aprovechamiento de ciertas fuentes y tipos de energía y su transformación en actividades cotidianas.
	- Herramientas de Windows: calculadora.
- Necesidades tecnológicas de mi comunidad
	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnológicos en la realización de actividades en diversos contextos.
	2.5 T&I. II Utilizo de forma segura, herramientas manuales en el proceso de construcción de representaciones gráficas, modelos y maquetas, (medición, trazado, corte, doblado y unión de componentes).                                                                                      2.7 T&I. II Aprovecho contenidos, herramientas y dispositivos digitales en el desarrollo de estrategias de comunicación para el aprendizaje y desarrollo personal.
	- Técnicas para cuidar el medioambiente.
- Uso y cuidado en la manipulación de herramientas manuales.            
- Buscadores.

	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Elaboro representaciones gráficas y digitales, modelos o prototipos de productos tecnológicos que contribuyen a la satisfacción de necesidades y solución de problemas presentes en diversos contextos.
	3.5 T&I. II Selecciono con criterios de funcionalidad, lenguajes de programación que me permitan controlar elementos cotidianos de un entorno digital.                                                                      3.9 T&I. II Formulo analogías o adaptaciones de soluciones ya existentes a nuevos problemas.
	- Relación artefactos-usuarios.
- Técnicas de digitación.
- Adaptación de soluciones para nuevos      problemas.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Comprendo situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, resultado de la producción, uso o disposición final de procesos y artefactos de la tecnología y la informática.
	4.4 T&I.II Identifico instituciones y autoridades a las que puedo acudir para solicitar la protección de los bienes y servicios de mi comunidad                                                      4.5 T&I.II Participo en discusiones que involucran ideas sobre los posibles efectos relacionados con el uso o no de artefactos, procesos y productos tecnológicos o informáticos en mi entorno y argumento mis planteamientos (celulares, computadores, redes sociales, energía, agricultura, antibióticos, vacunas, etc.).
	- Bienes y servicios para los beneficios sociales.
- Reconocimiento de los conceptos básicos de la estructura del Excel (Libro de trabajo, hoja de cálculo, celda y cinta de opciones)
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.6 CC.II Identifico múltiples opciones para manejar mis conflictos y veo las posibles consecuencias de cada opción.
	2.6 CC.II Propongo distintas opciones cuando tomamos decisiones en el salón y en la vida escolar.
	3.7 CC. II Identifico y reflexiono acerca de las consecuencias de la discriminación en las personas y en la convivencia.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller













	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 5° PERIODO 4 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Analizo productos tecnológicos, sus procesos de producción, los recursos naturales, saberes y conocimientos involucrados.



	1.7 T&I. lI Argumento las relaciones interdependientes entre los componentes tecnológicos e informáticos, que constituyen y hacen posible el funcionamiento de diversos productos tecnológicos de uso diario (por ej.: el cepillo dental, los zapatos, la bicicleta, el computador, la memoria USB, el reproductor de DVD).
	- Interdependencia entre tecnología e informática.
- Funcionamiento de productos tecnológicos.
-Procesos tecnológicos.
	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnológicos en la realización de actividades en diversos contextos.
	2.6 T&I. II Construyo contenidos digitales que incorporan elementos multimedia básicos de texto e imagen a partir de información validada.
2.7 T&I. II Aprovecho contenidos, herramientas y dispositivos digitales en el desarrollo de estrategias de comunicación para el aprendizaje y desarrollo personal.
	- Elaboración de videos.
- Elaboración de infografías.
- Herramientas manuales.
- Difusión de contenido multimedia.
- Web Transfer.
- Medios masivos de comunicación.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Elaboro representaciones gráficas y digitales, modelos o prototipos de productos tecnológicos que contribuyen a la satisfacción de necesidades y solución de problemas presentes en diversos contextos.
	3.11 T&I. II Construyo, adapto y reparo artefactos sencillos, reutilizando materiales caseros teniendo en cuenta las normas y pautas de seguridad establecidas.
	- Diseño, construcción y reparación de artefactos. Aprendizaje STEM. Libro eduklab (Pagina de 103 hasta 114). Fuente libro eduklab
- Elementos de seguridad.
- Normas de prevención y seguridad.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Comprendo situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, resultado de la producción, uso o disposición final de procesos y artefactos de la tecnología y la informática.
	4.6 T&I. II Me involucro en proyectos tecnológicos o informáticos relacionados con el buen uso de los recursos naturales y la adecuada disposición de los residuos del entorno en el que vivo.
4.7 T&I. II Diferencio los intereses del que fabrica, vende o compra un producto, bien o servicio y me intereso por obtener garantía de calidad.
	- Proyectos tecnológicos sostenibles.
- Toma de imágenes y diseño de folletos.
- Exposiciones y entrega de folletos LIBRE.
- Calidad de diferentes productos tecnológicos.
- Simulaciones de compra y venta de productos tecnológicos.
- Garantía de productos tecnológicos.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.16 CC.II Ayudo a cuidar las plantas, los animales y el medio ambiente en mi entorno cercano..
	2.8 CC.II Participo con mis profesores, compañeros y compañeras en proyectos colectivos orientados al bien común y la solidaridad. 
	3.7 CC.II Identifico y reflexiono acerca de las consecuencias de la discriminación en las personas y en la convivencia. 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller






	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 6 ° PERIODO 1 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Apropio principios y conceptos de la tecnología y la informática, presentes en diversos hitos de la tecnología, que le han permitido al hombre transformar el entorno.
	1.1 T&I.III Identifico innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad, ubicando y explicando su contexto histórico.
	Evolución de técnicas, procesos, herramientas de sistemas tecnológicos.
Innovación e inventos en la Prehistoria y las edades de la Historia.
Origen de la tecnología.
Línea del tiempo de los artefactos tecnológicos.
Microsoft office Word I
Técnicas de digitación.
(insertar, diseño y diseño de página).  Ejercicios de edición copiar, cortar y pegar.
ARCHIVOS Y CARPETAS WORD
Unidades de disco
Crear carpetas
Eliminar carpetas y archivos
Cambiar el nombre de una carpeta	o   archivo
Buscar     una carpeta	o    archivo.
Propiedades de la carpeta
Papelera de reciclaje.
Microsoft office Excel Básico
Cinta de opciones
Comandos
Archivo
Inicio, insertar, disposición de página,
Compartir documentos.
   Aprendizaje STEM.
libro eduka (Pagina de 110 hasta 120). Fuente libro eduka
· 



	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Evalúo con sentido crítico el funcionamiento de algunos productos tecnológicos y su uso adecuado durante la realización de actividades en diversos contextos.
	2.1 T&l.||l Aplico normas de seguridad que se deben tener en cuenta para el uso de productos tecnológicos.                                
2.3 T&I.III Reconozco y uso principios de funcionamiento que sustentan productos de la tecnología
	Normas de seguridad para el uso de productos tecnológicos.
Herramientas creadas por el hombre desde su aparición y sus usos.
Impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnológicos.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Presento diversas alternativas para la satisfacción de necesidades y 50-lución de problemas tecnológicos e informáticos en diferentes contextos.
	3.1 T&I.III Identifico problemas propios del entorno que son susceptibles de ser resueltos a través de soluciones tecnológicas o informáticas.                                                                             3.2 T&l.| Selecciono alternativas tecnológicas o informáticas apropiadas, para la solución de un problema, teniendo en cuenta criterios como eficiencia, seguridad, consumo, impacto y costo, entre otros.                                                                                             3.3 T&. |Identifico la influencia de factores ambienta-les, sociales, culturales y económicos en la solución de problemas.
	Problemas y sus soluciones con la tecnología.
Problemas y sus soluciones con la informática.
Alternativas rentables para solucionar problemas con tecnología o informática
Alternativas sostenibles para solucionar problemas con tecnología o informática.
Relación costo-beneficio.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Evalúo los impactos que la transformación de los recursos naturales tiene en el bienestar de la sociedad y en el medioambiente
	4.1 T&I.III Indago sobre las posibles acciones que puedo realizar para preservar el ambiente, de acuerdo con normas y regulaciones políticas en el uso y disposición final de productos de las tecnologías.
	Cuidado y preservación del medio ambiente.
Uso responsable de productos tecnológicos.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.5 CC.III Identifico las necesidades y los puntos de vista de personas o grupos en una situación de conflicto, en la que no estoy involucrado. (En un problema, escucho a cada cual para entender sus opiniones). 
	2.4 CC.III Identifico decisiones colectivas en las que intereses de diferentes personas están en conflicto y propongo alternativas de solución que tengan en cuenta esos intereses.
	  3.4 CC.III Respeto y defiendo las libertades de las personas: libertad de expresión, de conciencia, de pensamiento, de culto y de libre desarrollo de personalidad. 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller




















	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 6° PERIODO 2 

	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Apropio principios y conceptos de la tecnología y la informática presentes en diversos hitos de la tecnología que le han permitido al hombre transformar el entorno.
	1.2 T&I.III Analizo las razones por las cuales la evolución de técnicas, procesos, herramientas, materiales e información, han contribuido a mejorar la fabricación de artefactos, el diseño de sistemas tecnológicos, la implementación de procesos y el desarrollo computacional a lo largo de la historia.
	La innovación.
¿Cómo llegó la tecnología a nuestros días?
La estructura de las primeras calculadoras.
Generaciones de las máquinas.
La estructura del computador (hardware y software).
Ciencia y técnica.
Microsoft office Word I
CREACIÓN Y   EDICIÓN DE DOCUMENTOS

-Crear documentos.
-Crear plantillas.
-Asistentes.
-Edición de documentos.
-Autotextos.
-Herramientas de corrección.
-Ortografía, gramática	y   sinónimos.
-Fuentes y   formatos.
-Bordes y colores.
-Insertar imágenes en un documento.
Sistema binario
Sistema hexadecimal
Paint avanzado: paisajes, figuras abstractas, tridimensionales y figuras 3D.

	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Evalúo con sentido crítico el funcionamiento de algunos productos tecnológicos y su uso adecuado durante la realización de actividades en diversos contextos
	2.2 T&I.III Analizo el impacto de los productos tecnológicos y reflexiono sobre su aporte en la solución de problemas y satisfacción de necesidades.
	MICROMUNDOS: creación de animaciones.
Creación de productos tecnológicos para solucionar problemas.
Principios de funcionamiento de artefactos, procesos o sistemas.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Presento diversas alternativas para la satisfacción de necesidades y solución de problemas tecnológicos
e informáticos en diferentes contextos
	3.4 T&I.III Utilizo algunas formas de organización del trabajo para solucionar problemas con la ayuda de la tecnología o la informática.                                          3.5 T&I.III Interpreto gráficos, bocetos y planos en diferentes actividades.
	
Organización de proyecto de video.
Selección de alternativas tecnológicas.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Evalúo los impactos que la transformación de los recursos naturales tiene en el bienestar de la sociedad y en el medioambiente
.
	4.1 T&. II Indago sobre las posibles acciones que puedo realizar para preservar el ambiente, de acuerdo con normas y regulaciones políticas en el uso y disposición final de productos de las tecnologías.       4.2 T&I.III Analizo las ventajas y desventajas de diversos procesos de transformación de los recursos naturales en productos o sistemas tecnológicos o informáticos.
	Uso racional de artefactos tecnológico:
Uso de Excel I
HOJA   DE CALCULO EXCEL
· Crear un libro.
· Información de una hoja de cálculo.
· Manejo de texto.
· Números.
· Fechas.
· Rellenos.
· Series.
· Series de Números   y   fechas.
Ventajas y desventajas de productos sistemas tecnológicos.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.14 CC.III Reconozco que los seres vivos y el medio ambiente son un recurso único e irrepetible que merece mi respeto y consideración. 
	2.4 CC.III Exijo el cumplimiento de las normas y los acuerdos por parte de las autoridades, de mis compañeros y de mí mismo(a). 
	  3.4 CC. III respeto y defiendo las libertades de las personas: libertad de expresión, de conciencia, de pensamiento, de culto y de libre desarrollo de la personalidad.  

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller.




	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 6° PERIODO 3 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Apropio principios y conceptos de la tecnología y la informática, presentes en diversos hitos de la tecnología, que le han permitido al hombre transformar el entorno.
	1.3 T&I.III Propongo relaciones entre conceptos de tecnología e informática y factores contextuales que hacen posible los desarrollos tecnológicos a través de la historia.
	El computador y su evolución.
Técnicas, procesos, herramientas y materiales.
 Microsoft office POWER POINT- CANVA
· Crear una presentación.
· Regla general:5-6 líneas por diapositiva
· imágenes y gráficos.
· Diseño.
· Información organizada.
· Elementos básicos de una presentación.

	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Evalúo con sentido crítico el funcionamiento de algunos productos tecnológicos y su uso adecuado durante la realización de actividades en diversos contextos.
	2.5 T&I.III Uso las tecnologías de la información y la comunicación para procesar información, comunicar ideas creativamente, trabajar colaborativamente y generar representaciones de la realidad en múltiples formatos.
2.6 T&I.III Construyo contenidos digitales que incluyen recursos de información en diversos formatos (texto, imagen, video, sonido), para diferentes situaciones de la vida cotidiana.
	Reconocimiento y uso de Cap. Cut.
Modelos y prototipos.
Elaboración de contenido digital.
Movie Maker Editores Videos En Móviles Generalidades, uso in situ (fake news).
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Presento diversas alternativas para la satisfacción de necesidades y solución de problemas tecnológicos e informáticos en diferentes contextos.
	3.7 T&I.III Adapto soluciones tecnológicas o informáticas en diferentes contextos y problemas.
3.9 T&I.III Propongo procesos sencillos de innovación en mi entorno como solución a deficiencias detectadas en productos, procesos y sistemas tecnológicos o informáticos.
	Organizadores gráficos: infografías.
Prevención de fallas tecnológicas.
Construcción de tablas estadísticas.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Evalúo los impactos que la transformación de los recursos naturales tiene en el bienestar de la sociedad y en el medioambiente.
	4.4 T&I.III Reconozco los derechos de las comunidades para acceder a bienes y servicios tecnológicos o informáticos (como, por ejemplo, los recursos energéticos e hídricos o la conectividad).
	Netiqueta.
Derechos de autor.
Transformación de recursos naturales.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.14 CC.III Reconozco que los seres vivos y el medio ambiente son un recurso único e irrepetible que merece mi respeto y consideración.
	2.10 CC.III Uso mi libertad de expresión y respeto las opiniones ajenas.
	3.2 CC. III Reconozco que los derechos se basan en la igualdad de los seres humanos, aunque cada uno sea, se exprese y viva de manera diferente.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller










	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 6° PERIODO 4 

	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	                                                Apropio principios y conceptos de la tecnología y la informática, presentes en diversos hitos de la tecnología, que le han permitido al hombre transformar el entorno.



	1.7 T&I.III Argumento sobre las transformaciones y utilización de fuentes de energía y redes en la actualidad y su incidencia en los desarrollos tecnológicos futuros.
	Las redes.
Transformación de los productos tecno-lógicos.
Avances tecnológicos.
Evolución de los robots.
Robots, el futuro.
Características tecnológicas.

	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Evalúo con sentido crítico el funcionamiento de algunos productos tecnológicos y su uso adecuado durante la realización de actividades en diversos contextos.
	2.6 T&I.III Construyo contenidos digitales que incluyen recursos de información en diversos formatos (texto, imagen, video, sonido), para diferentes situaciones de la vida cotidiana.
2.7 T&I.III Organizo información sobre productos tecnológicos mediante contenidos digitales en diferentes formatos a través de diversos canales de comunicación.
	PIVOT FIGURET: creación de animados.
Microsoft Excel
Elaboración de logos, diagramas Excel, fotomontajes, etc.
Clasificación de la información.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Presento diversas alternativas para la satisfacción de necesidades y solución de problemas tecnológicos e informáticos en diferentes contextos.
	3.9 T&I.III Propongo procesos sencillos de innovación en mi entorno como solución a deficiencias detectadas en productos, procesos y sistemas tecnológicos o informáticos.
3.10 T&I.III Realizo representaciones gráficas tridimensionales de mis ideas y diseños encaminados a la solución de problemas en mi entorno.
	Redes sociales: uso y características.
Solución de problemas con tecnología.
Diseños para solucionar problemas.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Evalúo los impactos que la transformación de los recursos naturales tiene en el bienestar de la sociedad y en el medioambiente.
	4.4 T&I.III Reconozco los derechos de las comunidades para acceder a bienes y servicios tecnológicos o informáticos (como, por ejemplo, los recursos energéticos e hídricos o la conectividad).
	Empleo adecuado del móvil celular:
Adecuación del cuerpo.
Leyes relacionadas con la tecnología.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.14 CC.III Reconozco que los seres vivos y el medio ambiente son un recurso único e irrepetible que merece mi respeto y consideración.
	2.11 CC.III Comprendo que el disenso y la discusión constructiva contribuyen al progreso del grupo. 
	3.2 CC.III Reconozco que los derechos se basan en la igualdad de los seres humanos, aunque cada uno sea, se exprese y viva de manera diferente. 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller













	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 7 ° PERIODO 1 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Apropio principios y conceptos de la tecnología y la informática, presentes en diversos hitos de la tecnología, que le han permitido al hombre transformar el entorno.
	1.4 T&I.III Represento en estructuras conceptuales los conceptos propios de la tecnología y la informática que se han empleado en la generación y evolución de productos de la tecnología.                                                                                1.5 T&I.III Reconozco los conceptos y principios de otras disciplinas que han contribuido a la creación de algunos productos tecnológicos e informáticos actuales.
	Evolución de técnicas, procesos, herramientas de sistemas tecnológicos.
Innovación y tecnología.                                                                        Ciencia y tecnología.
Microsoft WORD
el procesador   de texto Word.
Creación de    folletos.
Escrituras en           columnas.
Crear archivos y                 Carpetas.
Microsoft Excel 
Cinta de opciones
Listas

	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Evalúo con sentido crítico el funcionamiento de algunos productos tecnológicos y su uso adecuado durante la realización de actividades en diversos contextos.
	2.1 T&I.III Aplico normas de seguridad que se deben tener en cuenta para el uso de productos tecnológicos.
2.4 T&. ||| Utilizo herramientas y equipos de manera segura para construir modelos, maquetas y prototipos.                                                 2.6 T&I.III Construyo contenidos digitales que incluyen recursos de información en diversos formatos (texto, imagen, video, sonido), para diferentes situaciones de la vida cotidiana.
	Normas de seguridad.
Herramientas creadas por el hombre desde su aparición y sus usos.
Principios y fundamentos de artefactos.                                                  Construcción de contenido digital.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Presento diversas alternativas para la satisfacción de necesidades y solución de problemas tecnológicos e informáticos en diferentes contextos.
	3.1 T&I.III Identifico problemas propios del entorno que son susceptibles de ser resueltos a través de soluciones tecnológicas o informáticas.                                                                             3.2 T&I.III Selecciono alternativas tecnológicas o informáticas apropiadas, para la solución de un problema, teniendo en cuenta criterios como eficiencia, seguridad, consumo, impacto y costo, entre otros.
	PowerPoint. Canva
Elementos fundamentales, aplicaciones de diseño.                                                      Solución a fallas tecnológicas.
Aprendizaje STEM.
Libro Eduklab (Pagina   De 110 Hasta 120).
Fuente Libro Eduklab.
Ficha Manos Pitillo (Robótica)

	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Evalúo los impactos que la transformación de los recursos naturales tiene en el bienestar de la sociedad y en el medioambiente
	4.1 T&l. llI Indago sobre las posibles acciones que puedo realizar para preservar el ambiente, de acuerdo con normas y regulaciones políticas en el uso y disposición final de productos de las tecnologías.                                                                                   4.3 T&1. ||| Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos artefactos tecnológicos analógicos y digitales.
	Lecturas sobre fakenews.
Construcción de textos en procesador de Word.
Uso racional de los artefactos tecnológicos.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.5 CC.III Identifico las necesidades y los puntos de vista de personas o grupos en una situación de conflicto, en la que no estoy involucrado. (En un problema, escucho a cada cual para entender sus opiniones). 
	2.4 CC.III Identifico decisiones colectivas en las que intereses de diferentes personas están en conflicto y propongo alternativas de solución que tengan en cuenta esos intereses.
	  3.4 CC.III Respeto y defiendo las libertades de las personas: libertad de expresión, de conciencia, de pensamiento, de culto y de libre desarrollo de personalidad. 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller





	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 7° PERIODO 2 

	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Apropio principios y conceptos de la tecnología y la informática presentes en diversos hitos de la tecnología que le han permitido al hombre transformar el entorno.
	1.5 T&I.III Reconozco los conceptos y principios de otras disciplinas que han contribuido a la creación de algunos productos tecnológicos e informáticos actuales.                                                               
1.6 T&I.III Explico con ejemplos los sistemas tecnológicos, indicando sus principios, conceptos, componentes y relaciones de causa efecto.
	Inteligencia artificial.
Hardware y software.                                                                           Sistemas automáticos e informáticos.
La industria.
Microsoft WORD

Conceptualización de documentos.
Partes de la carta utilizando
Normas Icontec.
Modelos de cartas: carta formal, carta informal, carta de solicitud, carta de recomendación, carta de renuncia, carta comercial, Carta de agradecimiento Carta de presentación personal, entre otras.
Aprendizaje STEM.


	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Evalúo con sentido crítico el funcionamiento de algunos productos tecnológicos y su uso adecuado durante la realización de actividades en diversos contextos
	2.5 T&I.III Uso las tecnologías de la información y la comunicación para procesar información, comunicar ideas creativamente, trabajar colaborativamente y generar representaciones de la realidad en múltiples formatos.
2.7 T&l.III Organizo información sobre productos tecnológicos mediante contenidos digitales en diferentes formatos a través de diversos canales de comunicación.
	Interacción de ambientes digitales.
MICROMUNDOS: creación de animaciones.
Edición de imágenes: Photo Scape.                                                   Organización de proyecto de video.
Diseño de modelos y prototipos.
Tipos de prototipos.
Almacenamiento en la nube.
	

	 3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Presento diversas alternativas para la satisfacción de necesidades y solución de problemas tecnológicos
e informáticos en diferentes contextos
	3.3 T&I.III Identifico la influencia de factores ambientales, sociales, culturales y económicos en la solución de problemas.
3.4 T&I.III Utilizo algunas formas de organización del trabajo para solucionar problemas con la ayuda de la tecnología o la informática.
	La ciencia y tecnología para optimización de cultivos.
Estudios de problemas tecnológicos e informáticos.
Soluciones informáticas.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Evalúo los impactos que la transformación de los recursos naturales
tiene en el bienestar de la sociedad y en el medioambiente.
	4.1 T&I.III Indago sobre las posibles acciones que puedo realizar para preservar el ambiente, de acuerdo con normas y regulaciones políticas en el uso y disposición final de productos de las tecnologías.
4.3 T&I.III Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos artefactos tecnológicos analógicos y digitales.
	Vida sustentable y sostenible.
Uso racional de productos tecnológicos.                                Contribución a los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible).
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.14 CC.III Reconozco que los seres vivos y el medio ambiente son un recurso único e irrepetible que merece mi respeto y consideración. 
	2.4 CC.III Exijo el cumplimiento de las normas y los acuerdos por parte de las autoridades, de mis compañeros y de mí mismo(a). 
	  3.4 CC. III respeto y defiendo las libertades de las personas: libertad de expresión, de conciencia, de pensamiento, de culto y de libre desarrollo de la personalidad.  

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller.






	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 7° PERIODO 3 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Apropio principios y conceptos de la tecnología y la informática, presentes en diversos hitos de la tecnología, que le han permitido al hombre transformar el entorno.
	17 T&I.III Argumento sobre las transformaciones y utilización de fuentes de energía y redes en la actualidad y su incidencia en los desarrollos tecnológicos futuros.                                        1.8 T&I.III Expongo puntos de encuentro y desencuentro sobre cómo los desarrollos tecnológicos, informáticos y las tecnologías de la cuarta revolución industrial transformarán el entorno natural, social y cultural del hombre.
	Recursos energéticos.
Transformación de fuentes de energía.                                               Funcionamiento automático de sistemas.
Revolución 4.0.
Conocimiento tecnológico nuevo.
· Las Maravillas Visuales
· La Imprenta
· La Fotocopiadora
· El Plotter
· El Scanner
· El Telegrafío
· El Teletipo
· El Telefax
· Microsoft EXCEL
· Creación facturas.
· Plantillas de facturas
· Insertar celdas.
· Copiar formatos.
· Crear gráficos.
· Cambiar los             datos de un gráfico.
-Elementos de un gráfico.
     Aprendizaje STEM.
Ficha cartografías animadas (video, juegos y animación)

	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Evalúo con sentido crítico el funcionamiento de algunos productos tecnológicos y su uso adecuado durante la realización de actividades en diversos contextos.
	2.5 T&I.III Uso las tecnologías de la información y la comunicación para procesar información, comunicar ideas creativamente, trabajar colaborativamente y generar representaciones de la realidad en múltiples formatos.                     
2.7 T&I.III Organizo información sobre productos tecnológicos mediante contenidos digitales en diferentes formatos a través de diversos canales de comunicación.
	Reconocimiento y uso de Cap. Cut.
Ventajas y desventajas de algunos sistemas tecnológicos de la comunidad.                                                                              Administración de información.
Tecnologías analógicas para producir y divulgar información.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Presento diversas alternativas para la satisfacción de necesidades y solución de problemas tecnológicos e informáticos en diferentes contextos.
	3.6 T&I.III Detecto fallas en artefactos, procesos y sistemas tecnológicos o informáticos, siguiendo procedimientos de prueba y descarte, y propongo estrategias o alternativas de solución. 
3.8 T&I.III Descompongo un problema en secuencia de pasos proponiendo o desarrollando probables soluciones a los problemas planteados.
	Organizadores gráficos: infografías,
Scratch.
Procesamiento del lenguaje natural.
Analítica de datos.                                                            La comunidad y el medioambiente.
Problemas del entorno y soluciones tecnológicas.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Evalúo los impactos que la transformación de los recursos naturales
tiene en el bienestar de la sociedad y en el medioambiente.
	4.3 T&I.III Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos artefactos tecnológicos analógicos y digitales.                                                                   
4.5 T&I.III Asumo comportamientos legales y respetuosos relacionados con el uso de los recursos tecnológicos o informáticos.
	Construcción de tablas estadísticas.
Construcción de criterios éticos para el uso de la tecnología.
Límites de uso de la tecnología.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.14 CC.III Reconozco que los seres vivos y el medio ambiente son un recurso único e irrepetible que merece mi respeto y consideración.
	2.10 CC.III Uso mi libertad de expresión y respeto las opiniones ajenas.
	3.2 CC. III Reconozco que los derechos se basan en la igualdad de los seres humanos, aunque cada uno sea, se exprese y viva de manera diferente.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
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	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	                                                Apropio principios y conceptos de la tecnología y la informática, presentes en diversos hitos de la tecnología, que le han permitido al hombre transformar el entorno.



	1.7 T&I. II Argumento sobre las transformaciones y utilización de fuentes de energía y redes en la actualidad y su incidencia en los desarrollos tecnológicos futuros.
1.8 T&I.III Expongo puntos de encuentro y desencuentro sobre cómo los desarrollos tecnológicos, informáticos y las tecnologías de la cuarta revolución industrial transformarán el entorno natural, social y cultural del hombre.
	Conversión de energía eléctrica en lumínica.
Impactos del desarrollo de la tecnología.
Impactos del desarrollo de la informática.
INTERNET
Buscadores.
Tipos de buscadores.
Funcionamiento de un buscador.
Búsquedas en Google o chat GPT.
Correo electrónico.
Creación de una   cuenta de correo.
Uso del correo institucional.
Microsoft Word
Folletos.
Avisos.
Microsoft Excel
Figuras en 3D
Aprendizaje STEM.
Ficha comic (comunicaciones)

	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Evalúo con sentido crítico el funcionamiento de algunos productos tecnológicos y su uso adecuado durante la realización de actividades en diversos contextos.
	2.5 T&I.III Uso las tecnologías de la información y la comunicación, para procesar información, comunicar ideas creativamente, trabajar colaborativamente y generar representaciones de la realidad en múltiples formatos.
2.7 T&I.III Organizo información sobre productos tecnológicos mediante contenidos digitales en diferentes formatos a través de diversos canales de comunicación.
	PIVOT FIGURET: creación de animados.
Instrumentos de medición de magnitudes físicas.
Realidad virtual.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Presento diversas alternativas para la satisfacción de necesidades y solución de problemas tecnológicos e informáticos en diferentes contextos.
	3.10 T&1.III Realizo representaciones gráficas tridimensionales de mis ideas y diseños encaminados a la solución de problemas en mi entorno.
3.11 T&I.III Elaboro algoritmos en un entorno de programación para solucionar problemas que requieren el uso de estructuras básicas de secuenciación, condición o repetición.
	Planos tecnológicos.
Figuras tridimensionales.
Diseños tecnológicos.

	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Evalúo los impactos que la transformación de los recursos naturales tiene en el bienestar de la sociedad y en el medioambiente.
	4.3 T&I.III Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos artefactos tecnológicos analógicos y digitales.
4.5 T&I.III Asumo comportamientos legales y respetuosos relacionados con el uso de los recursos tecnológicos o informáticos.
	Empleo adecuado del móvil celular.
Seguridad digital: ciberseguridad.
Implementación efectiva de medidas de ciberseguridad.
Protección de datos.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.14 CC.III Reconozco que los seres vivos y el medio ambiente son un recurso único e irrepetible que merece mi respeto y consideración.
	2.11 CC.III Comprendo que el disenso y la discusión constructiva contribuyen al progreso del grupo. 
	3.2 CC.III Reconozco que los derechos se basan en la igualdad de los seres humanos, aunque cada uno sea, se exprese y viva de manera diferente. 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
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	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Relaciono sabe-res, conocimientos
tecnológicos e informáticos con los conocimientos de otras disciplinas.
	
1.1 T&I. IV Establezco los impactos que hitos, inventos e innovaciones tecnológicas e informáticas tienen en el desarrollo de saberes y conocimientos tecnológicos e informáticos actuales y futuros                                         1.3 T&I. IV Comprendo los principios y conocimientos tecnológicos e informáticos que hacen posible el funcionamiento de productos tecnológicos actuales.
	Tecnología, procesos, productos, sistemas, servicios, artefactos, herramientas, materiales, técnica, fabricación y producción.                                                                                       Manifestaciones tecnológicas asociadas a la construcción, agricultura, industria, electrónica, mecánica, etc.
Inteligencia artificial.
Aprendizaje STEM.
Libro eduklab (página 173 hasta 183) Fuente: Libro eduklab.
Ficha fenaquistiscopio (video, juegos, animación).
Ficha que bicho tan raro en (robótica).
· 
	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Utilizo productos tecnológicos adecuados para la solución de una necesidad o problema del entorno.
	2.1 T&I. IV Sustento con argumentos (evidencias, razonamiento lógico, experimentación) la selección y utilización de un producto tecnológico analógico o digital para la solución de una necesidad o problema.                                                                 2.3 T&I. IV Empleo correctamente elementos de protección y aplico normas de seguridad cuando involucro artefactos y procesos tecnológicos en las diferentes actividades que realizo
	Reconocimiento de ciudadanías digitales.
Microsoft Word
Folletos.
Microsoft PowerPoint.
Uso de presentaciones PowerPoint. Canva
Plantillas
Formato de texto
Insertar imágenes y   multimedia
Hipervínculos.
Mis argumentaciones en las soluciones tecnológicas.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Soluciono problemas tecnológicos e informáticos dando cumplimiento a
restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
	3.1 T&I. IV Reconozco que no hay soluciones perfectas, y que pueden existir varias soluciones a un mismo problema según los criterios utilizados y su ponderación.                                                      
3.2 T&I. IV Establezco para mis diseños aspectos relacionados con la seguridad, ergonomía, impacto en el medioambiente y en la sociedad, en la solución de problemas.
	Documentos comerciales.
Soluciones tecnológicas en las diferentes disciplinas.
Seguridad y ergonomía en mis diseños.
Impacto ambiental y social de mis diseños.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Asumo posturas éticas y responsables que restringen, condicionan y/o mitigan las causas y efectos culturales, sociales y económicos, actuales y futuros, generados por el diseño y desarrollo de productos tecnológicos.
	4.1 T&I. IV Mantengo una actitud analítica con relación al uso de productos tecnológicos analógicos y digitales contaminantes y su disposición final                                                                     4.2 T&I. IV Analizo el costo ambiental de la sobreexplotación de los recursos naturales en la vida sostenible y sustentable del planeta.                                                                                   4.6 T&I. IV Ejerzo mi papel de ciudadano responsable con el uso adecuado de los diversos sistemas tecnológicos.
	Redes sociales: Facebook e Instagram, posibilitadores de pensamiento social.
Sobreexplotación de los recursos naturales.
Ciudadanía digital.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.6 CC.IV Conozco y utilizo estrategias creativas para solucionar conflictos. (por ejemplo, la lluvia de ideas 
	2.5 CC.IV Analizo críticamente mi participación en situaciones en las que se vulneran o respetan los derechos e identifico cómo dicha participación contribuye a mejorar o empeorar la situación 
	  3.1 CC.IV Comprende el significado y la importancia de vivir en una nación multiétnica y pluricultural. 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
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	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Relaciono saberes, conocimientos
tecnológicos e informáticos con los conocimientos de otras disciplinas.
	1.3 T&I. IV Comprendo los principios y conocimientos tecnológicos e informáticos que hacen posible el funcionamiento de productos tecnológicos actuales.                                                                 1.5 T&I. IV Esquematizo diversas interacciones que surgen entre sistemas tecnológicos durante la realización de actividades humanas en diferentes periodos de la historia.
	OFIMÁTICA: Excel (características de la interfaz, elementos que lo componen, reconocimiento de la hoja de cálculo). 
Tipos de gráficos:  gráficos de columnas. gráfico de líneas, grafico circular. gráfico de barras, grafico de áreas, grafico de dispersión, grafico combinado, grafico de radar. gráfico de superficie, grafico de burbujas, grafico de anillos.                       
Funcionamiento de algunos artefactos y productos.
Microsoft Word
Hoja De Vida Cronológica: Directa, Inversa.
Hoja De Vida Funcional.
Hoja De Vida Mixta (Combinada).
Aprendizaje STEM.
-Ficha sombras (arte).


	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Utilizo productos tecnológicos adecuados para la solución de una necesidad o problema del entorno.
	2.2 T&I. IV Uso eficientemente herramientas tecnológicas e informáticas en el aprendizaje de otras disciplinas (artes, educación física, matemáticas, ciencias).          
2.3 T&I. IV Empleo correctamente elementos de protección y aplico normas de seguridad cuando involucro artefactos y procesos tecnológicos en las diferentes actividades que realizo
	Uso de las TIC en la escuela.
Redes de comunicación.
Uso de productos tecnológicos.
Uso de herramientas de protección.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Soluciono problemas tecnológicos e informáticos dando cumplimiento a
restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
	3.3 T&I. IV Explico las características de los distintos procesos de transformación de los materiales y de obtención de las materias primas.                                                  3.4 T&I. IV Interpreto ideas sobre diseños, innovaciones o protocolos mediante el uso de registros, textos, diagramas, figuras, planos, maquetas, modelos, simulaciones o prototipos
	Mantenimiento de artefactos tecnológicos.
Transformación de materia prima.
Edición de imagen:  mi fotografía, montajes en mural y collage (Picasa, Photo Scape).
Edición de videos con texto y sonido aplicado a sus entornos.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Asumo posturas
éticas y responsables que restringen, condicionan y/o mitigan las causas y efectos culturales, sociales y económicos, actuales y futuros, generados por el diseño y desarrollo de productos tecnológicos.
	4.3 T&I. IV Tomo decisiones éticas sobre el uso y diseño de productos tecnológicos contemplando diversos puntos de vista e intereses relacionados con la percepción de los problemas y las soluciones tecnológicas.                     

4.5 T&I. IV juzgo la influencia de las tecnologías de la información y la comunicación en los cambios culturales, individuales y sociales.
	Costos y eficiencia de soluciones tecnológicas.
Edición de sonido: Audacity.
Ambientes de aprendizaje: OVA
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.6 CC.IV Analizo críticamente los conflictos entre grupos, en mi barrio, vereda, municipio o país. 
	2.7 CC.IV Analizo críticamente la información de los medios de comunicación.
	  3.4 CC. IV Respeto propuestas éticas y políticas de diferentes culturas, grupos sociales y políticas y comprendo que es legítimo disentir.  

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
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	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Relaciono saberes, conocimientos tecnológicos e informáticos con los conocimientos de otras disciplinas.
	1.5 T&I. IV Esquematizo esas eles que surgen entre sistemas tecnológicos durante la realización de actividades humanas en diferentes periodos de la historia.
1.8 T&I. IV Formulo necesidades de saber y conocimiento tecnológico e informático que son necesarios para el diseño de productos tecnológicos novedosos.
	La evolución de las ciencias en entornos tecnológicos.
Funcionamiento de algunos artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnológicos.
Conocimiento tecnológico e informático para diseñar mis productos tecnológicos.
Aprendizaje STEM.
ficha sonido (artes)
Microsoft Word
Correspondencia: personal, comercial, oficial, administrativa.
Memorandos circulares.
La entrevista
Clases de entrevista

	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Utilizo productos tecnológicos adecuados para la solución de una necesidad o problema del entorno
	2.4 T&I.IV Realizo actividades preventivas frente al correcto funcionamiento de productos tecnológicos.
2.6 T&I.IV Utilizo herramientas colaborativas (redes sociales, plataformas de aprendizaje, herramientas de trabajo colaborativo, etc.) para el desarrollo de contenidos y recursos digitales trans media teniendo en cuenta principios estéticos, éticos y legales.
2.7 T&I.IV Caracterizo y gestiono programas, plataformas o canales de difusión que pueden ser utilizados para crear una propuesta comunicativa propia que pueda ser aplicada en un contexto escolar, empresarial, social u otro.
	Inicios de robótica e inteligencia artificial y su uso responsable.
Uso de productos tecnológicos.
Herramientas de trabajo colaborativo.
Elaboración de contenido digital.
Canal de YouTube.
Google Sites.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Soluciono problemas tecnológicos e informáticos dando cumplimiento a restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
	3.5 T&I. IV Comparo distintas soluciones tecnológicas o informáticas frente a un mismo problema, según sus características, funcionamiento, costos y eficiencia.
3.6 T&I. IV Detecto fallas o deficiencias en sistemas tecnológicos o informáticos sencillos y propongo soluciones o mejoras.
	Avances tecnológicos en procesos médicos (indagación y debates).
Educación STEAM.
Detección de fallas tecnológicas.
Detección de fallas informáticas.
Soluciones a problemas detectados.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Asumo posturas éticas y responsables que restringen, condicionan Y/o mitigan las causas y efectos culturales, sociales y económicos, actuales y futuros, generados por el diseño y desarrollo de productos tecnológicos.
	4.6 T&I. IV Ejerzo mi papel de ciudadano responsable con el uso adecuado de los diversos sistemas tecnológicos.
4.7 T&I. IV Explico el ciclo de vida de algunos productos tecnológicos y evalúo las consecuencias de su prolongación o desuso acelerado o anticipado por obsolescencia programada o por dinámicas del consumo y del mercado.
	Normas de seguridad informática.
Seguridad y medioambiente.
Prevención del sexting.
Mantenimiento de artefactos tecnológicos.
Ciclo de vida de productos tecnológicos.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.10 CC.IV Argumento y debato sobre dilemas de la vida cotidiana en los que distintos derechos o distintos valores entran en conflicto; reconozco los mejores argumentos, así no coincidan con los míos
	2.6 CC.IV Cuestiono y analizo los argumentos de quienes limitan las libertades de las personas.
	3.7 CC. IV Analizo mis prácticas cotidianas e identifico cómo mis acciones u omisiones pueden contribuir a la discriminación.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
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	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Relaciono saberes, conocimientos tecnológicos e informáticos con los conocimientos de otras disciplinas.
	1.7 T&I. IV Diferencio saberes de orden científico, artístico y social de conceptos propios de la tecnología y la informática tales como tecnología, procesos, productos, sistemas, servicios, artefactos, herramientas, materiales, técnica, fabricación, producción, informática, redes, computación, programación, algoritmos, Inteligencia artificial, robótica, biotecnología, aplicaciones, entre otros.  1.9 T&I. IV Argumento mediante principios y conocimientos tecnológicos e informáticos las tendencias futuras que pueden tener ciertos productos tecnológicos analógicos, digitales y tecnologías de la cuarta revolución industrial, en la vida cotidiana de mi región, país y el mundo.
	Tecnología e informática.
Tecnología del presente.
Ciencia vs tecnología.
Ciencia vs informática.
Tecnologías de la cuarta revolución industrial.
Microsoft Excel Funciones Básicas
Suma, funciones  
Suma.
Excel como calculadora.
Aprendizaje STEM.
Ficha todo pasa (software y programación).

	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Utilizo productos tecnológicos adecuados para la solución de una necesidad o problema del entorno.
	2.5 T&I.IV Represento en gráficas bidimensionales, objetos de tres dimensiones a través de proyecciones y diseños a mano alzada o con la ayuda de herramientas informáticas.
2.6 T&I.IV Utilizo herramientas colaborativas (redes sociales, plataformas de aprendizaje, herramientas de trabajo colaborativo, etc.), para el desarrollo de contenidos y recursos digitales trans media teniendo en cuenta principios estéticos, éticos y legales.
2.7 T&I.IV Caracterizo y gestiono programas, plataformas o canales de difusión que pueden ser utilizados para crear una propuesta comunicativa propia que pueda ser aplicada en un contexto escolar, empresarial social u otro.
	Diseños en 3D.
Publicidad: avisos
Diseños en GeoGebra.
Diseños con Corel Draw en trabajo con fotos.
Tecnología y ciencias exactas.
Mantenimiento de artefactos tecnológicos.
Uso de herramientas colaborativas.
Uso y gestión de plataformas o canales de difusión.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Soluciono problemas tecnológicos e informáticos dando cumplimiento a restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
	3.7 T&I. IV Propongo mejoras en las soluciones tecnológicas, justificando los cambios con base en la experimentación, las evidencias y el razonamiento lógico.
3.10 T&I. IV Automatizo información obtenida en contextos de informática, cibernética, robótica o domótica proponiendo una solución concreta a problemas propuestos.
3.11 T&I. IV Diseño programas digitales que permitan dar solución a los problemas propuestos en contextos de la informática, la cibernética, la robótica o la domótica.
	Documentos comerciales.
Soluciones tecnológicas en las diferentes disciplinas.
Canva.
Google Fonts.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Asumo posturas éticas y responsables que restringen, condicionan y/o mitigan las causas y efectos culturales, sociales y económicos, actuales y futuros, generados por el diseño y desarrollo de productos tecnológicos.
	49 T&I. IV Utilizo responsablemente productos tecnológicos analógicos y digitales, valorando su pertinencia, calidad y efectos potenciales sobre la salud, privacidad y seguridad personal y colectiva.
	Uso de la tecnología y la informática en el campo (ventajas y desventajas).
Relación de productos tecnológicos, salud y medioambiente.
Mantenimiento y cuidado.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.10 CC.IV Argumento y debato sobre dilemas de la vida cotidiana en los distintos valores entran en conflicto; reconozco los mejores argumentos, así no coincidan con los míos. 
	2.7 CC.IV Analizo críticamente la información de los medios de comunicación. 
	3.8 CC.IV Manifiesto indignación (rechazo, dolor, rabia) frente a cualquier discriminación o situación que vulneren los derechos; apoyo iniciativas para prevenir dichas situaciones.  

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
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	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Relaciono saberes, conocimientos
tecnológicos e informáticos con los conocimientos de otras disciplinas.
	1.2 T&I. I V Argumento sobre las formas en que la evolución de las disciplinas, contextos, formas de trabajo, procesos y materiales influyeron e influirán en la evolución de la tecnología y la informática.                                                                       1.7 T&I. V Diferencio saberes de orden científico, artístico y social de conceptos propios de la tecnología y la informática tales como tecnología, procesos, productos, sistemas, servicios, artefactos, herramientas, materiales, técnica, fabricación, producción, informática, redes, computación, programación, algoritmos, inteligencia artificial, robótica, biotecnología, aplicaciones, entre otros.
	Evolución de la información.
Avances científicos.                                                                                 Evolución de la tecnología.
Conceptos propios de la tecnología.
Propósitos de la ciencia y de la tecnología y su mutua interdependencia:
Microsoft Office. Excel
Funciones II
Funciones matemáticas.
Funciones estadísticas.
Funciones lógicas.
Funciones de búsqueda.
Funciones de fecha y hora.
funciones de texto.
Aprendizaje STEM.
Libro edukla (página
173 hasta 183) Fuente:	Libro   edukla
Ficha tu solo dime que hacer (software y programación).
	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Utilizo productos tecnológicos adecuados para la solución de una necesidad o problema del entorno.
	2.1 T&l. IV Sustento con argumentos (evidencias, razonamiento lógico, experimentación) la selección y utilización de un producto tecnológico analógico o digital para la solución de una necesidad o problema.
2.2 T&I. IV Uso eficientemente herramientas tecnológicas e informáticas en el aprendizaje de otras disciplinas (artes, educación física, matemáticas, ciencias).                                                                2.6 T&I. IV Utilizo herramientas colaborativas (redes sociales, plataformas de aprendizaje, herramientas de trabajo colaborativo, etc.), para el desarrollo de contenidos y recursos digitales trans media teniendo en cuenta principios estéticos, éticos y legales.
	Reconocimiento de ciudadanías digitales.
Uso de Presentaciones PowerPoint.
Programación con PowerPoint.
Redes sociales: Facebook e Instagram, posibilitadores de pensamiento social.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Soluciono problemas tecnológicos e informáticos dando cumplimiento a restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
	3.3 T&l. IV Explico las características de los distintos procesos de transformación de los materiales y de obtención de las materias primas.                                                                                            3.6 T&I. IV Detecto fallas o deficiencias en sistemas tecnológicos o informáticos sencillos y propongo soluciones o mejoras.
	Procesos de transformación.
Obtención de materias primas.
Documentos comerciales.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Asumo posturas éticas y responsables que restringen, condicionan y/o mitigan las causas y efectos culturales, sociales y económicos, actuales y futuros, generados por el diseño y desarrollo de productos tecnológicos.
	4.2 T&I. IV Analizo el costo ambiental de la sobreexplotación de los recursos naturales en la vida sostenible y sustentable del planeta.                                                                                   4,.6 T&I: IV Ejerzo mi papel de ciudadano responsable con I uso adecuado de los diversos sistemas tecnológicos.
	Sobreexplotación de los recursos naturales.
Tecnología vs. calidad de vida.
Usos y abusos de las tecnologías digitales.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.6 CC.IV Conozco y utilizo estrategias creativas para solucionar conflictos. (por ejemplo, la lluvia de ideas 
	2.5 CC.IV Analizo críticamente mi participación en situaciones en las que se vulneran o respetan los derechos e identifico cómo dicha participación contribuye a mejorar o empeorar la situación
	  3.1 CC.IV Comprende el significado y la importancia de vivir en una nación multiétnica y pluricultural. 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.

	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
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	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Relaciono saberes, conocimientos
tecnológicos e informáticos con los conocimientos de otras disciplinas.
	1.4 T&I. IV Reconstruyo los principios tecnológicos, informáticos y de otras disciplinas que hacen posible el diseño y funcionamiento de algunos productos tecnológicos presentes y pasados.                       
1.7 T&I. IV Diferencio saberes de orden científico, artístico y social de conceptos propios de la tecnología y la informática tales como tecnología, procesos, productos, sistemas, servicios, artefactos, herramientas, materiales, técnica, fabricación, producción, informática, redes, Computación, programación, algoritmos, inteligencia artificial, robótica, biotecnología, aplicaciones, entre otros.
	Entornos digitales.
Diferencias entre el saber científico y tecnológico o informático.
Diferencias entre el saber artístico y tecnológico o informático.
Diferencias entre el saber social y tecnológico o informático.
ALGORITMO
· Definición formal.
· Medios de       expresión de un algoritmo.
· Diagramas de 
    flujo
· Seudocódigo.

Microsoft Word II
Contratos 
Clases de contratos
Microsoft Excel factura II
Logos 
Plantillas entre otros.
Aprendizaje STEM.
Ficha poliedros (matemáticas).

	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Utilizo productos tecnológicos adecuados para la solución de una necesidad o problema del entorno.
	2.2 T&I. IV Uso eficientemente herramientas tecnología e informáticas en el aprendizaje de otras disciplinas (artes, educación física, matemáticas, ciencias).
2.3 T&I. IV Empleo correctamente elementos de protección y aplico normas de seguridad cuando involucro artefactos y procesos tecnológicos en las diferentes actividades que realizo.
2.4T&I. IV Realizo actividades preventivas, frente al correcto funcionamiento de productos tecnológicos-
	Redes de comunicación.
Ensamble de sistemas.
¿Cómo desarrollar aplicaciones seguras en la nube?
Mantenimiento de productos tecnológicos.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Soluciono problemas tecnológicos e informáticos dando cumplimiento a
restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
	3.8T&I. IV propongo soluciones tecnológicas en condiciones de incertidumbre, donde parte de la formación debe ser obtenida y parcialmente inferida.
3.9T&I. IV Construyo prototipos de artefactos, sistemas procesos como respuesta a una necesidad problema, teniendo en cuenta las restricciones y especificaciones planteadas.
	Edición de imagen: montajes en mural y collage (Picasa, Photo Scape)
Edición de sonido: Audacity
Ambientes de aprendizaje: OVA.
Edición de videos con texto y sonido aplicado a sus entornos.
Patentes.
Construcción de prototipos para solucionar un problema del hogar o la escuela.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Asumo posturas éticas y responsables que restringen, condicionan y/o mitigan las causas y efectos culturales, sociales y económicos, actuales y futuros, generados por el diseño y desarrollo de productos tecnológicos.
	4.1 T&I.IV Mantengo una actitud analítica relación al uso de productos tecnológicos analógicos y digitales contaminantes y su posición final.
4.4 T&I.IV Argumento la importancia y papel que juegan las patentes y los derechos de autor en el desarrollo tecnológico, informático y social de los países.
4.8 T&I.IV Evalúo, a partir de ejemplos, el siglo e importancia de la calidad en la proporción de artefactos, sistemas y procesos tecnológicos.
4.6 T&I.IV Ejerzo mi papel de ciudadano responsable con el uso adecuado de los diversos las tecnológicos.
	Análisis de productos tecnológicos analógicos.
Análisis de productos tecnológicos digitales.
Las patentes.
Derechos de autor.
Calidad de los productos tecnológicos.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.6 CC.IV Analizo críticamente los conflictos entre grupos, en mi barrio, vereda, municipio o país. 
	2.7 CC.IV Analizo críticamente la información de los medios de comunicación.
	  3.4 CC. IV Respeto propuestas éticas y políticas de diferentes culturas, grupos sociales y políticas y comprendo que es legítimo disentir.  

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
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	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Relaciono saberes, conocimientos tecnológicos e informáticos con los conocimientos de otras disciplinas.
	1.5 T&I. IV Esquematizo diversas interacciones que surgen entre sistemas tecnológicos durante la realización de actividades humanas en diferentes periodos de la historia.
1.8 T&LIV Formulo necesidades de saber y conocimiento tecnológico e informático que son necesarios para el diseño de productos tecnológicos novedosos.
	Interacciones entre tecnología, informática y TIC.
La evolución de las ciencias en entornos tecnológicos.
Calidad en procesos y productos tecnológicos.
ALGORITMO II
· Definición formal.
· Medios de          expresión de un algoritmo. II
· Diagramas de   flujo. II
· Seudocódigo II.
Microsoft WORD III
La revista
El periódico.
Microsoft EXCEL funciones básicas II. 
Agregar, rellenar, dividir, transponer.
Aprendizaje STEM.
Ficha caleidocido (matemáticas).


	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Utilizo productos tecnológicos adecuados para la solución de una necesidad o
problema del entorno
	2.4 T&I.IV Realizo actividades preventivas, frente al correcto funcionamiento de productos tecnológicos.
2.6 T&I.IV Utilizo herramientas colaborativas (redes sociales, plataformas de aprendizaje, herramientas de trabajo colaborativo, etc.) para el desarrollo de contenidos y recursos digitales trans media teniendo en cuenta principios estéticos, éticos y legales.
2.8 T&I.IV Experimento con herramientas digitales emergentes que aprovechan las ventajas de la inteligencia artificial, la virtualidad y la computación en la nube.
	Mantenimiento de equipos.
Cuidado de los productos tecnológicos.
Inicios de robótica e inteligencia artificial.
Normas de seguridad en la industria.
Documentos compartidos.

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Soluciono problemas tecnológicos e informáticos dando cumplimiento a restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
	3.2 T&I. IV Establezco para mis diseños aspectos relacionados con la seguridad, ergonomía, impacto en el medioambiente y en la sociedad en la solución de problemas.
3.11 T&I. IV Diseño programas digitales que permitan dar solución a los problemas propuestos en contextos de la informática, la cibernética, la robótica o la domótica.
	Avances tecnológicos en procesos médicos (indagación y debates).
Procesos de producción con tecnología.
Seguridad, ergonomía e impacto ambiental de mis diseños.
Diseño de programas digitales.

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Asumo posturas éticas y responsables que restringen, condicionan Y/o mitigan las causas y efectos culturales, sociales y económicos, actuales y futuros, generados por el diseño y desarrollo de productos tecnológicos.
	4.1 T&I. IV Mantengo una actitud analítica con relación al uso de productos tecnológicos analógicos y digitales contaminantes y su disposición final.
4.5 T&I. IV Juzgo la influencia de las tecnologías de la información y la comunicación en los cambios culturales, individuales y sociales.
4.6 T&I. IV Ejerzo mi papel de ciudadano responsable con el uso adecuado de los diversos sistemas tecnológicos.
	Prevención del sexting y ciberbullying.
Disposición final de productos contaminantes.
Las TIC y su influencia en la sociedad.

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.10 CC.IV Argumento y debato sobre dilemas de la vida cotidiana en los que distintos derechos o distintos valores entran en conflicto; reconozco los mejores argumentos, así no coincidan con los míos
	2.6 CC.IV Cuestiono y analizo los argumentos de quienes limitan las libertades de las personas.
	3.7 CC. IV Analizo mis prácticas cotidianas e identifico cómo mis acciones u omisiones pueden contribuir a la discriminación.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller



	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 9° PERIODO 4 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Relaciono saberes, conocimientos tecnológicos e informáticos con los conocimientos de otras disciplinas.
	1.6 T&I. IV Hipotetizo diversos casos en que la evolución de los conocimientos y prácticas en otras disciplinas permitirá el desarrollo y optimización de algunas soluciones tecnológicas actuales.
1.10 T&I. IV Genero relaciones entre saberes y conocimientos tecnológicos informáticos y de otras disciplinas que sustentan el diseño de productos tecnológicos novedosos para mi región, el país o el mundo.
	Evolución de conocimientos y prácticas tecnológicas.
La innovación como respuesta a diversos problemas.
La tecnología e informática y su relación con otros saberes.
Aportes de la tecnología e informática a otros saberes.
¿Cuándo y por qué surge el bolígrafo?
¿Cómo la tinta fluye hasta llegar al papel?
¿Por qué la licuadora tiene esa forma?
¿Por qué debemos conectarnos a internet para acceder a la página web?
	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Utilizo productos tecnológicos adecuados para la solución de una necesidad o problema del entorno.
	2.2 T&I.IV Uso eficientemente herramientas tecnológicas e informáticas en el aprendizaje de otras disciplinas (artes, educación física, matemáticas, ciencias).
2.6 T&I.IV Utilizo herramientas colaborativas (redes sociales, plataformas de aprendizaje, herramientas de trabajo colaborativo, etc.), para el desarrollo de contenidos y recursos digitales trans media teniendo en cuenta principios estéticos, éticos y legales.
2.9 T&I.IV Represento gráficamente mediante software especializado los sistemas internos de productos tecnológicos contemporáneos sistema eléctrico, sistema electrónico, sistema mecánico, sistema hidráulico, sistema neumático, software, etc.).
	Tecnología y ciencias exactas.
Uso del paquete de Office.
Microsoft EXCEL II
Tablas, listas desplegables, analizar, 
Los mapas conceptuales y el uso del CMap Tools.
Gráficos y tablas en PowerPoint.
Smart Draw.
Free CAD.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Soluciono problemas tecnológicos e informáticos dando cumplimiento a restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
	3.11 T&I. IV Diseño programas digitales que permitan dar solución a los problemas propuestos en contextos de la informática, la cibernética, la robótica o la domótica.
	Diseño y construcción de prototipos.
Diseño gráfico con Blender u otros programas o aplicaciones.
Robótica.
Domótica.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Asumo posturas éticas y responsables que restringen, condicionan y/o mitigan las causas y efectos culturales, sociales y económicos, actuales y futuros, generados por el diseño y desarrollo de productos tecnológicos.
	4.1 T&I. IV Mantengo una actitud analítica con relación al uso de productos tecnológicos analógicos y digitales contaminantes y su disposición final.
4.9 T&I. IV Utilizo responsablemente productos tecnológicos analógicos y digitales, valorando su pertinencia, calidad y efectos potenciales sobre la salud, privacidad y seguridad personal y colectiva.
4.6 T&I. IV Ejerzo mi papel de ciudadano responsable con el uso adecuado de los diversos sistemas tecnológicos.
	Productos tecnológicos contaminantes.
Uso de diferentes productos tecnológicos analógicos y digitales.
Seguridad digital.
Riesgos de las redes sociales.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.10 CC.IV Argumento y debato sobre dilemas de la vida cotidiana en los distintos valores entran en conflicto; reconozco los mejores argumentos, así no coincidan con los míos. 
	2.7 CC.IV Analizo críticamente la información de los medios de comunicación. 
	3.8 CC.IV Manifiesto indignación (rechazo, dolor, rabia) frente a cualquier discriminación o situación que vulneren los derechos; apoyo iniciativas para prevenir dichas situaciones.  

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.   
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller




	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 10 ° PERIODO 1 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Construyo conocimientos y saberes de base tecnológica e informática para la toma de decisiones en el desarrollo de productos tecnológicos.
	1.1 T&I. V Sistematizo la evolución tecnológica e informática y la manera cómo incidieron en los cambios estructurales de la sociedad y la cultura a lo largo de la historia.
	Procesos de innovación, investigación, desarrollo y experimentación.
Sistematización de información.
Estructura del Computador.
Dispositivos.
Sistemas Operativos
Topología de las redes y sus características
topología de bus.
Topología de   Estrella
Topología de   Anillo.
Microsoft EXCEL II
Gráficos.
Lógica De Programación I
Seudocódigo 
Números binarios
Números hexadecimales
Aprendizaje STEM.
Libro Edukla (página 132	hasta	240) fuente: Libro Edukla.
Ficha fanzine (comunicaciones).
Ficha espiral (matemáticas).


	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Genero propuestas innovadoras
para el uso y aprovechamiento de productos tecnológicos.
	2.3 T&I. V Utilizo adecuadamente herramientas informáticas para la búsqueda, organización, procesamiento, sistematización, comunicación y difusión de ideas.                                          
 2.6 T&I. V Creo mensajes con contenidos y recursos digitales trans media propios para publicar en espacios de difusión, evidenciando un enfoque productivo, de marca personal o social, teniendo en cuenta principios éticos, estéticos y legales.                  2.8 T&I. V Prospecto la utilidad, funcionalidad y estructura de las tecnologías de la cuarta revolución industrial.
	Búsqueda y procesamiento de la información y la comunicación de ideas.
Programas operativos y aplicativos.
Diseño y puesta en práctica de página web.
Uso de registros, textos, diagramas, figuras, planos, constructivos, maquetas, modelos y prototipos con herramientas informáticas.
Narrativas trans media.                                                                             Utilidad de tecnologías de la cuarta revolución industrial.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Propongo innovaciones tecnológicas e informáticas para la solución de problemas dando cumplimiento a
restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
	3.1 T&I. V Reconozco la pertinencia y uso de las licencias de artefactos tecnológicos analógicos y digitales, plataformas y los derechos de autor morales y patrimoniales.        
 3.2 T&I. V Identifico condiciones, especificaciones y restricciones de diseño, utilizadas en una solución tecnológica o del campo de la informática verificando su cumplimiento en diversos contextos.
	Licencias de artefactos tecnológicos y
Su uso.
Uso de aplicaciones y programas. 
Restricciones de ciertos programas o aplicativos.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Actúo críticamente y de forma argumentada frente a las implicaciones éticas, sociales y ambientales del desarrollo, implementación, uso y disposición final de los productos tecnológicos.
	4.1 T&I. V Participo en deliberaciones argumentadas relacionadas con las aplicaciones e innovaciones tecnológicas e informáticas en diversos campos.
	Proyectos informáticos.
MICROMUNDOS: creación de animaciones 
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.9 CC. V Identifico dilemas de la vida en los que entran en conflicto el bien general y el bien particular, analizo, opciones de solución, considerando sus aspectos positivos   
	2.4 CC. V Analizo críticamente y debato con argumentos y evidencias sobre hechos ocurridos a nivel local, nacional y mundial, y comprendo que estos pueden tener sobre mi propia vida
	  3.3 CC. V Comprendo que el respeto por la diferencia no significa aceptar que otras personas o grupos vulneren derechos humanos o normas constitucionales. 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
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	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Construyo conocimientos y saberes de base tecnológica e informa-tica para la toma de decisiones en el desarrollo de productos tecnológicos.
	1.2 T&I. V Argumento, a partir de saberes y conocimientos de base tecnológica e informática, cómo la evolución de la T&l y sus manifestaciones influyeron e influirán en el desarrollo de las sociedades y las culturas.
	AVA / EVA.
La ciencia, la técnica, la matemática y otras disciplinas.
Manifestaciones tecnológicas y su influencia.
Manifestaciones informáticas y su influencia.
Seudocódigo II
Microsoft Excel 
periódico.
Revista 
Revista digital
Noticiero.
Procesos básicos 
Aprendizaje STEM.
Ficha cargadora (robótica).
Ficha garabatos (robótica)


	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Genero propuestas innovadoras para el uso y aprovechamiento de productos tecnológicos
	2.4 T&I. V Diseño y aplico planes sistemáticos de mantenimiento correctivo en productos tecnológicos analógicos y digitales utilizados en la vida diaria. 
 2.6 T&I. V Creo mensajes con contenidos y recursos digitales trans media propios para publicar en espacios de difusión, evidenciando un enfoque productivo, de marca personal o social, teniendo en cuenta principios éticos, estéticos y legales.
	Creación de mensajes ilustrados.                                                              Procesamiento de información.
Difusión de contenido digital.

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Propongo innovaciones tecnológicas e informáticas para la solución de problemas dando cumplimiento a restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
	3.5 T&I. V Propongo, analizo y comparo diferentes soluciones a un mismo problema de la tecnología o la informática, explicando su origen, ventajas y dificultades. 
	Lenguajes de programación I
La serigrafía (Educación STEAM).
Análisis y propuestas de innovación de diferentes disciplinas.
Comparación de soluciones a problemas tecnológicos e informáticos.

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Actúo críticamente y de forma argumentada frente a las implicaciones éticas, sociales y ambientales del desarrollo, implementación, uso y disposición final de los productos tecnológicos.
	4.2 T&I. V Argumento a favor y en contra sobre el impacto que los desarrollos tecnológicos e informáticos tienen en la sociedad, el medioambiente y las personas.                                    
4.3 T&I. V Evalúo los problemas que afectan directamente a mi comunidad, como consecuencia del desarrollo, implementación o retiro de bienes y servicios tecnológicos e informáticos.                                                                          4.4 T&I. V Juzgo las implicaciones que la protección a la propiedad intelectual tiene sobre el desarrollo y uso de diversas manifestaciones tecnológicas en el mundo.
	La caricatura como medio de aprendizaje.
Lecturas sobre el ciberbullying. WIKIS.                                                 Biotecnología, medicina, agricultura y la industria.
Problemas tecnológicos de mi comunidad
Innovación tecnológica en mi comunidad                                                  Consideraciones sobre la propiedad intelectual.

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.12 CC. V Comprendo la importancia de la defensa del medio ambiente, tanto en el nivel local como global, y participo en iniciativas a su favor. 
	2.5 CC. V Expreso empatía ante grupos o personas cuyos derechos han sido vulnerados (por ejemplo, en situaciones de desplazamiento) y propongo acciones solidarias para ellos. 
	  3.4 CC. V Identifico prejuicios, estereotipos y emociones que me dificultan sentir empatía por algunas personas o grupos y exploro caminos para superarlos.  

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
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	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Construyo conocimientos y saberes de base tecnológica e informática para la toma de decisiones en el desarrollo de productos tecnológicos.
	1.5 T&I. V Planifico y diseño prototipos que representen realidades tecnológicas e informáticas posibles y futuras en distintos escenarios relacionados con las diversas formas de pensar la T&l.
1.6 T&I. V Ideo, a partir de saberes de base tecnológica e informática, metodologías de diseño y planeación para la concepción de propuestas contextualizadas en T&l.
	ALGORITMO IV
· Definición formal.
· Medios	de expresión de un algoritmo.
· Diagramas de flujo.
· Seudocódigo.
· Sistemas formales.
· Implementación
· Variables.
· Estructura secuencial es.
· Algoritmo como
funciones.
· Análisis del             algoritmo.
· Ejemplos de   algoritmo.
· Microsoft EXCEL 
· Calendario
· Factura III.
· Tablas dinámicas
     Diseñar y construir prototipos físicos utilizando         elementos básicos del entorno. 
Aprendizaje STEM.
Ficha foto historias (comunicaciones).
Ficha la máquina de Goldberg.





	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Genero propuestas innovadoras para el uso y aprovechamiento de productos tecnológicos.
	2.1 T&I. V Utilizo elementos de protección, y aplico normas seguridad industrial y de trabajo, para desarrollar modelos, maquetas, prototipos u otros productos tecnológicos.
2.7 T&I. V Diseño nuevos escenarios de uso, adaptación o transformación de tecnologías emergentes y componentes de hardware y de software, en contextos específicos de mi entorno, que favorezcan la vida, la productividad o el bienestar.
	Elementos de protección y su uso adecuado.
Calameo: cuentos y libros digitales.
Radionovelas.
Procesos de producción y manufactura de productos.

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Propongo innovaciones tecnológicas e informáticas para la solución de problemas dando cumplimiento a restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
	3.7 T&I. V Detecto, describo y formulo hipótesis sobre fallas en sistemas tecnológicos e informáticos sencillos (siguiendo un proceso de prueba y descarte) y propongo estrategias para repararlas.
	Cursos MOOC.
Detección de fallas.
Soluciones pertinentes.
Proyectos socio tecnológicos.
Productividad en la pequeña empresa.

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Actúo críticamente y de forma argumentada frente a las implicaciones éticas, sociales y ambientales del desarrollo, implementación, uso y disposición final de los productos tecnológicos.
	4.4 T&I. V Juzgo las implicaciones que la protección a la propiedad intelectual tiene sobre el desarrollo y uso de diversas manifestaciones tecnológicas en el mundo.
4.9 T&

I. V Evalúo críticamente el significado, origen, intereses, códigos e intencionalidades de un mensaje y de sus contenidos más allá de su apariencia.
	Protección intelectual.
Toondoo y Stripenerator: caricaturas.
Procesos productivos y medioambiente.
Mensajes de correo electrónico.

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.2 CC. V Analizo críticamente la situación de los derechos humanos en Colombia y en el mundo, y propongo alternativas para su promoción y defensa.
	2.4 CC. V Analizo críticamente y debato con argumentos y evidencias sobre hechos ocurridos a nivel local, nacional y mundial, y comprendo las consecuencias que estos pueden tener sobre mi propia vida.
	3.3 CC. V Comprendo que el respeto por la diferencia no significa aceptar que otras personas o grupos vulneren derechos humanos o normas constitucionales.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller


















	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 10° PERIODO 4 


	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Construyo conocimientos y saberes de base tecnológica e informática para la toma de decisiones en el desarrollo de productos tecnológicos.
	1.6 T&I. V Ideo a partir de saberes de base tecnológica e informática metodologías de diseño y planeación para la concepción de propuestas
contextualizadas en T&l.
1.7 T&I. V Prospecto la incidencia del conocimiento tecnológico e informático en desarrollos de los productos y sistemas T&l futuros.
	Diseños tecnológicos.
Planeación de proyectos tecnológicos.
ONE NOTE: interfaz y características.
Elaboración de nuestro diario virtual.
Factores que inciden en algunos desarrollos tecnológicos.
ANIMACION POR COMPUTADOR
· La caricatura.
· El	imperio	del    Walt Disney.
· Los largometrajes.
· Film   de Animación   y   efectos especiales.
· Historietas.
Microsoft Excel III
Agenda digital.
Figuras 3D
Avisos publicitarios
Logos
Aprendizaje STEM.
Libro Edukla (página
132	hasta	240) fuente: Libro Edukla.
Ficha dame su fuerza Pegaso (videos, juegos y animación).
Ficha sensor (robótica)
Ficha podcast (comunicación).


	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Genero propuestas innovadoras para el uso y aprovechamiento de productos tecnológicos.
	2.2 T&I. V Realizo montajes de productos tecnológicos analógicos y/o digitales usando como guías manuales, instrucciones, diagramas y esquemas.
2.5 T&I. V Construyo colaborativamente proyectos tecnológicos e informáticos haciendo uso de las tecnologías analógicas y digitales existentes.
	Interpretación y lectura de manuales técnicos.
Montajes de productos tecnológicos usando manuales o guías.
Elaboración de folletos, publicidad.

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Propongo innovaciones tecnológicas e informáticas para la solución de problemas dando cumplimiento a restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
	3.8 T&I. V Optimizo soluciones tecnológicas a través de estrategias de innovación, investigación, desarrollo y experimentación, argumentando los criterios y la ponderación de los factores utilizados.
	¿Qué estructura tiene el programa que permite hacer búsquedas en internet?
¿De qué manera el Bot informático o tutor inteligente puede predecir qué enfermedad tiene un paciente sin ser visto por un médico?
Sexting, grooming, ciberbulling, sextorsión, gossip violencia contra la mujer.
Violencia contra el hombre y los niños.
Antropometría y ergonómica.
Experimentos tecnológicos.

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Actúo críticamente y de forma argumentada frente a las implicaciones éticas, sociales y ambientales del desarrollo, implementación, uso y disposición final de los productos tecnológicos.
	4.7 T&I. V Propongo acciones ético-políticas encaminadas a buscar soluciones sostenibles a problemas tecnológicos o informáticos, dentro un contexto participativo.
4.9 T&I. V Evalúo críticamente el significado, origen, intereses, códigos e intencionalidades de un mensaje y de sus contenidos más allá de su apariencia.
	La globalización digital.
Legalidad y uso compartido de creación.
¿Cuál es la forma del programa o algoritmo que hace posible enviar mensajes de correo?

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.10 CC. V Argumento y debato sobre dilemas de la vida cotidiana en los distintos valores entran en conflicto; reconozco los mejores argumentos, así no coincidan con los míos. 
	2.8 CC. V Comprendo qué es un bien público y participo en acciones que velan por su buen uso tanto en la comunidad escolar, como en mi municipio.
	3.8 CC.IV Identifico prejuicios, estereotipos y emociones que me dificultan sentir empatía por algunas personas o grupos y exploro caminos para superarlos.  

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
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	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Construyo conocimientos y saberes de base tecnológica e informática para la toma de decisiones en el desarrollo de productos tecnológicos.
	1.3 T&I. V Comparo ejemplos exitosos y no exitosos de la transferencia e innovación tecnológica e informática en la solución de problemas y necesidades en mi región y otros contextos en términos de los nuevos saberes y conocimientos que estos producen.
	Propósitos de la ciencia y de la tecnología y su mutua interdependencia: paquete Office.
Análisis de necesidades tecnológicas.
Tecnologías dispuestas a solucionar problemas.
Introducción al                       diseño gráfico.
Definición, conceptos y            conceptos claves.
Diseño de folletos.
Diseño de               anuncios publicitarios.
Aprendizaje STEM.
Libro Edukla (página
132	hasta	240) fuente: Libro Edukla.
Ficha dame su fuerza Pegaso (videos, juegos y animación).
Ficha sensor (robótica)
Ficha podcast (comunicación).

	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Genero propuestas innovadoras
para el uso y aprovechamiento de productos tecno-lógicos.
	2.3 T&I. V Utilizo adecuadamente herramientas informáticas para la búsqueda, organización, procesamiento, sistematización, comunicación y difusión de ideas.
Búsqueda y procesamiento de la información y la comunicación de ideas.                                                                                         2.5 T&l. V Construyo colaborativamente proyectos tecnológicos e informáticos haciendo uso de las tecnologías analógicas y digitales existentes.
	Proyectos tecnológicos.
Diseño y puesta en práctica de página web.
Análisis del origen de un problema tecnológico.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Propongo innovaciones tecnológicas e informáticas para la solución de problemas dando cumplimiento a
restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
	3.3 T&I. V Aplico aspectos relacionados con la antropometría, la ergonomía, la seguridad, el medioambiente y el contexto cultural y socioeconómico al momento de solucionar problemas con tecnología o informática.                                           3.4 T&I. V Represento ideas sobre diseños, innovaciones tecnológicas o informáticas mediante el uso de registros, textos, diagramas, figuras, planos constructivos, maquetas, modelos y prototipos, empleando para ello herramientas informáticas, computación en la nube o tecnologías de la cuarta revolución industrial.
	Representación de ideas a través de mapas mentales, mapas conceptuales, infografías, etc.
Herramientas informáticas.
Computación en la nube.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Actúo críticamente y de forma ar-aumentada frente a las implicaciones éticas, sociales y ambientales del desarrollo, implementación, uso y disposición final de los productos tecnológicos.
	4.3 T&I. V Evalúo los problemas que afectan directamente a mi comunidad, como consecuencia del desarrollo, implementación o retiro de bienes y servicios tecnológicos e informáticos.                                                               4.4 T&I. V juzgo las implicaciones que la protección a la propiedad intelectual tiene sobre el desarrolló y uso de diversas manifestaciones tecnológicas en el mundo.
	Problemas en mi comunidad por falta de tecnología.
La propiedad intelectual y el desarrollo y uso de las tecnologías.                    
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.9 CC. V Identifico dilemas de la vida en los que entran en conflicto el bien general y el bien particular, analizo, opciones de solución, considerando sus aspectos positivos   
	2.4 CC. V Analizo críticamente y debato con argumentos y evidencias sobre hechos ocurridos a nivel local, nacional y mundial, y comprendo que estos pueden tener sobre mi propia vida
	  3.3 CC. V Comprendo que el respeto por la diferencia no significa aceptar que otras personas o grupos vulneren derechos humanos o normas constitucionales. 

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
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	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Construyo conocimientos y saberes de base tecnológica e informa-tica para la toma de decisiones en el desarrollo de productos tecnológicos.
	1.4 T&I. V Evalúo las maneras en que los procesos de innovación, investigación, desarrollo y experimentación producen nuevos saberes y conocimientos relacionados con las expresiones de la tecnología y la informática actual.
1.8 T&I. V Sustento mis propuestas de desarrollo tecnológico e informático mediante saberes de base tecnológica.
	La investigación tecnológica.
La innovación y sus bondades.
Presentación de propuestas innovado-
ras.
ANIMACION POR COMPUTADOR II
Imágenes I-II
Microsoft Excel II
Nomina básica
El periódico II Avanzado
La revista II avanzado
Infografías.
Noticiero.

	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Genero propuestas innovadoras para el uso y aprovechamiento de productos tecnológicos
	2.5 T&l. V Construyo colaborativamente proyectos tecnológicos e informáticos haciendo uso de las tecnologías analógicas y digitales existentes.
	Creación de mensajes ilustrados.
Proyectos TIC.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Propongo innovaciones tecnológicas e informáticas para la solución de problemas dando cumplimiento a restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
	3.6 T&I. V Evalúo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones en torno a un diseño de solución a un problema tecnológico o informático.
	Lenguajes de programación. 
La serigrafía (Educación STEAM).
Prototipo.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Actúo críticamente y de forma argumentada frente a las implicaciones éticas, sociales y ambientales del desarrollo, implementación, uso y disposición final de los productos tecnológicos.
	4.5 T&I. V Debato en mi comunidad sobre el impacto que tendrán en el futuro la implementación prospectiva o en desarrollo de las manifestaciones tecnológicas o informáticas.                                                                      4.6 T&I. V Tomo decisiones éticas relacionadas con las implicaciones que los productos tecnológicos analógicos y digitales tienen y tendrán sobre los contextos sociales y ambientales.
	Trabajo en equipo y derechos humanos.                                        Toma de decisiones éticas.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.12 CC. V Comprendo la importancia de la defensa del medio ambiente, tanto en el nivel local como global, y participo en iniciativas a su favor. 
	2.5 CC. V Expreso empatía ante grupos o personas cuyos derechos han sido vulnerados (por ejemplo, en situaciones de desplazamiento) y propongo acciones solidarias para ellos. 
	  3.4 CC. V Identifico prejuicios, estereotipos y emociones que me dificultan sentir empatía por algunas personas o grupos y exploro caminos para superarlos.  

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
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	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Construyo conocimientos y saberes de base tecnológica e informática para la toma de decisiones en el desarrollo de productos tecnológicos.
	1.5 T&I. V Planifico y diseño prototipos que representen realidades tecnológicas e informáticas posibles y futuras en distintos escenarios relacionados con las diversas formas de pensar la T&l.
1.8 T&I. V Sustento mis propuestas de desarrollo tecnológico e informático mediante saberes de base tecnológica.
	Diseño de prototipos.
Edilim: material gráfico y libros digitales.
Los sistemas de gestión de calidad.
Presentación de prototipos.
Microsoft Excel
Nomina II
Devengados (lo que gana el empleado)
  Salario básico 
  Auxilio de transporte 
   Horas extras 
  Recargos nocturnos 
  Dominicales y festivos 
  Comisiones 
  Bonificaciones 
  Viáticos salariales 
  Incapacidades pagadas
  Vacaciones
IMÁGENES VECTORIALES
Imágenes mapa bits. (Bitmap o rasterizadas).
Formatos	para   representar imágenes.
Los   formatos establecidos para los archivos de   imágenes, audio   y        video.
  Aprendizaje STEM.
  Ficha edificio (en matemáticas).
  Ficha sensor (robótica).



	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Genero propuestas innovadoras para el uso y aprovechamiento de productos tecnológicos.
	2.1 T&I. V Utilizo elementos de protección, y aplico normas seguridad industrial y de trabajo, para desarrollar modelos, maquetas, prototipos u otros productos tecnológicos.
2.5 T&I. V Construyo colaborativamente proyectos tecnológicos e informáticos haciendo uso de las tecnologías analógicas y digitales existentes.
	Normas de seguridad industrial.
Construcción de proyectos tecnológicos.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Propongo innovaciones tecnológicas e informáticas para la solución de problemas dando cumplimiento a restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
	3.9 T&I. V Diseño, construyo y pruebo prototipos de artefactos, sistemas o procesos como respuesta a una necesidad o problema, teniendo en cuenta las restricciones y especificaciones planteadas.
	Proyectos socio tecnológicos.
Uso adecuado de la tecnología en el sector productivo.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Actúo críticamente y de forma argumentada frente a las implicaciones éticas, sociales y ambientales del desarrollo, implementación, uso y disposición final de los productos tecnológicos.
	4.8 T&I. V Fomento desde mis reflexiones y acciones la constitución de una cultura informática con equidad, respetuosa, inclusiva y no discriminatoria.
4.10 T&I. V Participo en deliberaciones sobre las implicaciones del uso de las tecnologías digitales en la autogestión, la constitución de identidad propia, su impacto y relación con los sentimientos y las emociones de las personas.
	Toondoo y Stripgenerator: caricaturas.
Innovación tecnológica sobre la salud.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.2 CC. V Analizo críticamente la situación de los derechos humanos en Colombia y en el mundo, y propongo alternativas para su promoción y defensa.
	2.4 CC. V Analizo críticamente y debato con argumentos y evidencias sobre hechos ocurridos a nivel local, nacional y mundial, y comprendo las consecuencias que estos pueden tener sobre mi propia vida.
	3.3 CC. V Comprendo que el respeto por la diferencia no significa aceptar que otras personas o grupos vulneren derechos humanos o normas constitucionales.

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller


















	MALLA CURRICULAR – TECNOLOGÍA- GRADO 11° PERIODO 4 


	
	

	COMPONENTE (FACTORES)
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑO (SUBPROCESOS)
	OBJETO DE   APRENDIZAJE 
	

	1.
NATURALEZA Y
EVOLUCIÓN DE LA
TECNOLOGÍA
	Construyo conocimientos y saberes de base tecnológica e informática para la toma de decisiones en el desarrollo de productos tecnológicos.
	1.6 T&I. V Ideo a partir de saberes de base tecnológica e informática metodologías de diseño y planeación para la concepción de propuestas contextualizadas en T&l.
1.8 T&I. V Sustento mis propuestas de desarrollo tecnológico e informático mediante saberes de base tecnológica.
	ONE NOTE: interfaz y características.
Elaboración de nuestro diario virtual.
Evolución de la tecnología y la ciencia.
Sustentación de proyectos tecnológicos
Excel IV
Nomina II
Deducciones
Descuentos legales o autorizados:
Salud 
Pensión 
Fondo de solidaridad (si aplica) 
Retención en la fuente 
Libranzas o préstamos 
Embargos 
Cooperativa 
Otros descuentos autorizados.
Apropiaciones o prestaciones sociales
(Generalmente para control interno de la empresa)
Cesantías 
Intereses de cesantías 
Prima 
Vacaciones 
ARL 
Caja de compensación 
SENA 
ICBF
Totales
Total, devengado 
Total, deducciones 
Neto a pagar
Bases de datos.
Aprendizaje STEM.
Ficha en garabatos(robótica).
Ficha pulso loco (robótica).

	

	2.
APROPIACIÓN
Y USO DE LA
TECNOLOGÍA
	Genero propuestas innovadoras para el uso y aprovechamiento de productos tecnológicos.
	2.2 T&I. V Realizo montajes de productos tecnológicos analógicos y/o digitales usando como guías manuales, instrucciones, diagramas y esquemas.
2.6 T&I. V Creo mensajes con contenidos y recursos digitales trans media propios para publicar en espacios de difusión, evidenciando un enfoque productivo, de marca personal o social, teniendo en cuenta principios éticos, estéticos y legales.
	Montajes y ensambles de productos tecnológicos.
Modelos, maqueta y prototipos.
	

	3.
SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS CON
TECNOLOGÍA
	Propongo innovaciones tecnológicas e informáticas para la solución de problemas dando cumplimiento a restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
	3.9 T&I. V Diseño, construyo y pruebo prototipos de artefactos, sistemas o procesos como respuesta a una necesidad o problema, teniendo en cuenta las restricciones y especificaciones planteadas.
	Diseño de prototipos para solucionar un problema.
Prueba de prototipos.
	

	4.
TECNOLOGÍA Y
SOCIEDAD
	Actúo críticamente y de forma argumentada frente a las implicaciones éticas, sociales y ambientales del desarrollo, implementación, uso y disposición final de los productos tecnológicos.
	4.11 T&I. V Construyo críticamente protocolos de seguridad y de uso ético de los productos tecnológicos para evitar diversos riesgos personales y de mi información en la red.
	Legalidad y uso compartido de creación.
Desarrollo científico y tecnológico.
	

	COMPETENCIAS CIUDADANAS
	CONVIVENCIA Y PAZ
	PARTICIPACIÓN Y RESPONSABILIDAD DEMOCRÁTICA.
	PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACIÓN POR LA DIFERENCIA.

	
	1.10 CC. V Argumento y debato sobre dilemas de la vida cotidiana en los distintos valores entran en conflicto; reconozco los mejores argumentos, así no coincidan con los míos. 
	2.8 CC. V Comprendo qué es un bien público y participo en acciones que velan por su buen uso tanto en la comunidad escolar, como en mi municipio.
	3.8 CC.IV Identifico prejuicios, estereotipos y emociones que me dificultan sentir empatía por algunas personas o grupos y exploro caminos para superarlos.  

	SECUENCIA DIDÁCTICA
	EXPLORACIÓN - ESTRATEGIAS
	ESTRUCTURACIÓN - TÉCNICAS

	VALORACIÓN - ACTIVIDADES

	
	Pre Saberes - Saberes - Palabras clave - Ideas preconcebidas - Diagramación - Experiencias de vida - Pregunta Orientadora.     
	Discusión grupal - Expresión oral - Expresión escrita - Interacción guiada - Aprendizaje colaborativo - Aprendizaje significativo - Procesos de formación e investigación.
	 Exposición - Técnica de dramatización - Conferencia magistral- Protocolo - Relatoría - El ensayo - Resumen cognitivo - Sistema tutorial - La guía didáctica - El taller
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