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INTRODUCCION

En el mundo de las matemaéticas la diversidad de las maneras de aprender se va articulando
con la préctica del juego, la creatividad y la innovacién con el paso del tiempo. Las matemaéticas
no son s6lo nimeros, también va integrada de las cantidades, la estructura (Algebra, teorias), el
espacio (Geometria) y con el cambio (Célculos), es desde alli donde se puede deducir que son la
base para implementar situaciones relacionadas con la vida comun donde se desglosaran las
pautas para poder alcanzar las soluciones pertinentes ante los problemas propuestos de manera

numeérica, légica y de analisis.

Dentro del presente proyecto se quiere mostrar lo objetivo que se quiere alcanzar, en el
momento de implementar ciertas actividades relacionadas con el aprendizaje matematico y
actividades ludico-recreativas de manera individual o colectivamente. Es la forma como el
individuo, en este caso los estudiantes puedan crear espacios para demostrar sus capacidades
intelectuales, para fortalecer el espiritu competitivo entre ellos, de manifestar una sana
competencia de conocimientos entre si y estableciendo lazos de fraternidad y compafierismo en

el momento de participar de actividades ludicas.

Es por ello que dentro de las clases teoricas de la matemética también existiran momentos de
esparcimiento y de practicas donde se pueda reforzar lo expuesto en las clases por el docente,
aplicando los diversos procesos de las operaciones basicas que son base para el desarrollo del
area dentro de la institucion. El proyecto quiere mostrar la parte positiva e interesante del area de

las matematicas en el &mbito escolar, que se pueda destruir el tabu de que la matematica es
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tediosa y dificil, con propuestas factlbles, viables y llamativas, y que los estudiantes la tomen con
gusto en el momento de percibirlas en el instante de impartir la clase de nuestra parte como

docentes.
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JUSTIFICACION

El proyecto “JUGANDO Y COMPITIENDO, LA MATEMATICA VOY
APRENDIENDO?, se quiere desarrollar con la idea de establecer patrones de desempefio
numeérico, donde quienes sean los protagonistas se desenvuelvan con fluidez y mayormente con
la agilidad y las habilidades que posean en el momento de jugar, implementando los
conocimiento béasicos de la clase en los diversos juegos de mesa como lo son: el ajedrez, el
parqués, cartas educativas (EL UNO), domind, como también el desarrollo de actividades
plasmadas en sopa de nimeros, sudokus, Monopoly y otras actividades précticas dentro del salén

clases.

El proyecto busca representar la labor del docente en la ensefianza de las matematicas y
desarrollar el gusto de éstas en los estudiantes. Este trabajo se realizara a partir de actividades
ludicas que incentive el pensamiento de los educandos, para que se desarrolle su competencia
matematica y sea soporte fundamental en los diferentes pensamientos, promoviendo la
investigacioén, despertando su curiosidad, creatividad, dando solucién a situaciones y problemas

de su entorno.

Para todos es de conocimiento que aprender jugando hace que se logren aprendizajes mas
significativos ya que otros procesos memoristicos, repetitivos son aburridos para los nifios. Uno

de los mayores retos del proyecto es que los nifios pierdan el miedo hacia las matematicas, y
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rompan esas barreras que obstaculizan su aprendizaje, que sean actividades que logren que los

estudiantes sean agentes participativos y activos en su propio aprendizaje.

Las actividades pueden ser relacionadas con espacios que impliquen el juego y la ltdica,
donde se evidencie la competitividad y el esfuerzo de cada uno segln sus capacidades, que
puedan alcanzar buenos desempefios en el aprendizaje y la forma de asimilar cada una de las
temaéticas que se van socializando en el area de matematicas, sin dejar atrds que también va

acompafada de los estandares de geometria y estadistica.
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OBJETIVO GENERAL

Implementar el proyecto “JUGANDO Y COMPITIENDO, LA MATEMATICA VOY
APRENDIENDO” cimentadas en actividades lidico-recreativas a estudiantes del nivel basica
Secundaria (8° y9°) y de la Media Académica (10° y 11°) del Colegio Maria Montessori de el

municipio de El Espinal — Tolima.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Articular las actividades del proyecto “JUGANDO Y COMPITIENDO, LA MATEMATICA
VOY APRENDIENDO” con el plan de area institucional de matematicas, para el seguimiento

del aprendizaje con el espiritu competitivo.

Organizar espacios donde los estudiantes interactien las nociones matematicas con juegos de

mesa.

Crear eventualidades donde se mida el nivel competitivo e intelectual de los estudiantes en las

diversas clases planeadas segun el plan de area institucional.
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Dentro del marco de las actividades a desarrollar con los estudiantes del nivel basica
Secundaria (6° a 9°) y de la Media Académica (10° y 11°) del Colegio Maria Montessori del
municipio de El Espinal, se pueden crear espacios del aprovechamiento del tiempo libre u ocio
que se presenten en la institucion, como también dentro del mismo desenlace de las diversas
clases planeadas. Es por ello que se debe tener en cuenta el concepto de algunos conceptos que

se tendran en cuenta dentro del proyecto para su mayor comprension.

JUEGO

Segln la RAE (2010), el juego es el ejercicio recreativo o de competicién sometido a reglas, y

en el cual se gana o se pierde.

Para Jean Piaget (1956), el juego forma parte de la inteligencia del nifio o nifia, porque
representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segin cada etapa evolutiva del

individuo.

S. Freud sefiala que el juego es la ocupacion favorita y mas intensa del nifio y que cuando éste
juega se conduce como un poeta; no es una actividad menor y el nifio la toma muy seriamente,

invirtiendo grandes cantidades de afecto. Cuando el nifio juega crea un mundo propio y grato.
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Segln Lev Semyonovich Vlgotsky (1924) el juego surge como necesidad de reproducir el
contacto con lo demés. Naturaleza, origen y fondo del juego son fenémenos de tipo social, y a
través del juego se presentan escenas que van mas alla de los instintos y pulsaciones internas

individuales.

Para Maria Montessori "jugar es el trabajo de los nifios". A partir de esta premisa se estructura
un método que permite a los nifios adaptarse y aprender del medio en el que se desarrollan

gracias al juego. Para los nifios jugar es la forma de relacionarse con el mundo.
LUDICO

El término “lidico” (y su variante en desuso, aunque historicamente mas “correcta”,
“ladicro”) proviene de la voz latina ludus, que significa por un lado “juego” y “diversion”, y por
otro “ejercicio preparatorio”. Los antiguos romanos llamaban ludi (“juegos”) a sus grandes
festivales publicos teatrales y circenses, pero también a los ejercicios que se hacian para aprender
a tocar un instrumento o para el entrenamiento militar. De hecho, con este Gltimo sentido se
Ilamé ludus a la escuela primaria y elemental que los romanos fundaron en el siglo Il a. C., y

que brindaba a los nifios una formacion por fuera del hogar y la familia.

En la actualidad, el adjetivo “ludico” es empleado en diferentes contextos, siempre para
referirse a algo vinculado con el juego o el entretenimiento. Asi, por ejemplo, se conoce como

“ludopatia” a la adiccion patoldgica por el juego (especialmente el juego de azar), mientras que
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al hablar del “uso ludico” de una sustancia (como las drogas ilegales) se refiere a su consumo

recreativo y eventual. Asimismo, “actividades lidicas” es una forma técnica de decir “juegos”.

Fuente: https://concepto.de/ludico/#ixzz8KxdvNfUQ

JUEGOS DE MESA

Un juego de mesa es aquel que como su nombre lo indica, se juega sobre un tablero o
superficie plana; las reglas del mismo van a depender del tipo de juego, pueden participar en
ellos una 0 méas personas; para algunos juegos se requiere la aplicacién de la destreza manual o
razonamiento ldgico, mientras que otros se fundamentan en el azar. A lo largo de la historia, los

juegos de mesa han representado una de las actividades ludicas mas antiguas del hombre.

Los juegos de mesa son un elemento fundamental dentro de la recreacion que se pueden
desarrollar de acuerdo a la realidad actual de la educacién fisica y la recreacion. Ademas se
pueden realizar actividades recreativas que han de ayudar en la conformacién de un programa de

variadas opciones.

Estos juegos estdn compuestos basicamente de un tablero y fichas que suelen ser de diferentes

colores. Las reglas del juego dependeran del tipo de juego al que vayamos a jugar, ya que cada
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juego tiene sus propias reglas. Como ya sabremos, hay diferentes tipos de juegos, algunos se

basarén en el razonamiento l6gico o estratégico y otros inicamente en el azar. Los juegos de
mesa no son actividades con las que se realice actividad fisica o un gran esfuerzo fisico ya que

por norma general en la mayoria de los juegos estaremos sentados.

Estos juegos han estado presentes toda nuestra vida. En la prehistoria ya existian este tipo de
juegos siendo el primer juego de mesa los dados, aunque actualmente se han encontrado méas
juegos. En los yacimientos de Basur HOY Uik cerca de Siirt (Turquia) se encontraron 49
sorprendentes piezas que desvelan un misterioso juego. Los investigadores de este gran
descubrimiento no sabian si se trata de un Unico juego o puede ser fichas de diferentes juegos.
También, en otros paises como Siria e Irak se han encontrado més piezas que parecen ser de

juegos de mesas.
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