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1. JUSTIFICACION

El mundo, el hombre y su entorno, han experimentado a través de los afios muchos
cambios, que permiten que en la actualidad vivamos en una sociedad determinada
por caracteristicas indiscutibles de ciencia y tecnologia. Son precisamente, dichos
avances, los que enmarcan el conocimiento y el desarrollo constante tanto de la
comunidad como del individuo, haciéndose participe de la vida misma.

Uno de los adelantos mas trascendentales del mundo contemporaneo esta en la
informatica en toda su plenitud, donde interactian elementos tales como los
computadores (hardware) y programas (software), que facilitan el proceso de
comunicacion y ayuda a acrecentar el aprendizaje en cualquier area cientifica.

La educacién es un campo en que mas innovaciones y cambios ha tenido, desde la
instruccidon tradicional, impartida por maestros, casi que en forma de catedra,
complementada luego con la ensefianza a través de la radio y con medios
audiovisuales, la television y uso de computadores y redes, persiguiendo el ideal de
llegar a un proceso de aprendizaje eficiente.

El impacto de las tecnologias informacionales en la educacion formal es bastante
grande, pero ello no implica alguna resistencia a innovar por parte de algunos
maestros, debido al desconocimiento de las principales caracteristicas de las
tecnologias educacionales acompafiadas con el computador y las demas tecnologias.

Es por tanto necesario y se torna como objetivo principal, que el estudiante en los
niveles de pre-escolar, basica primaria, secundaria y media vocacional, logre entender
claramente la trascendencia de los procesos informaticos en la educacion, creando
en él una actitud objetiva frente al avance cientifico y tecnologico, que le permitan
adquirir los conocimientos necesarios para su buen desempefio en el desarrollo de
tareas tanto en su rol de estudiante durante su proceso de orientacién-aprendizaje y
su vida cotidiana.

El MEN ha disefiado los estandares de calidad donde se busca que los estudiantes
aprendan de verdad. Es decir aprendan lo que tienen que aprender para saber y
saber hacer. Como ciudadanos competentes que conocen, piensan, analizan, y
acttan con seguridad.

Saber y saber hacer para ser competente, es la caracteristica fundamental de los
estandares educativos propuestos. Estos se definieron con el fin que el educando no
solo acumule conocimientos, sino también que aprenda lo que es pertinente para la
vida, y pueda aplicar estos saberes en su cotidianidad para la solucion de problemas
nuevos. Se trata de que un niflo o joven haga bien lo que le toca hacer y se
desempefie con competencia en todo momento.

Luego mas adelante como profesional en cualquier rama del conocimiento, esto se
traduzca en mejora de la calidad de la misma, siendo mas acorde con las necesidades
de nuestro pais, sin caer en una accion puramente mecanicista, es decir creando
condiciones ideales para que realice procesos de reflexion y de analisis alejandolo por
ende de una educacion tradicional donde el alumno es solamente un agente pasivo



del proceso de aprendizaje, porque se dedica a recibir informacion a través de
diferentes medios, sin depurarla ni entenderla.

MARCO LEGAL

FINES DE LA EDUCACION

De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, la educacién se
desarrollaréa atendiendo a los siguientes fines:

1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le
imponen los derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un proceso de
formacion integral, fisica, psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva,
ética, civica y demas valores humanos;

2. La formacion en el respeto a la vida y a los demas derechos humanos, a la paz,
a los principios democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad y
equidad, asi como en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad;

3. La formacién para facilitar la participacion de todos en las decisiones que los
afectan en la vida econémica, politica, administrativa y cultural de la Nacion;

4. La formacién en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura
nacional, a la historia colombiana y a los simbolos patrios;

5. La adquisicién y generacién de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, histéricos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la
apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber;

6. El estudio y la comprension critica de la cultura nacional y de la diversidad
étnica y cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su
identidad;

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la
cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacidn artistica en sus
diferentes manifestaciones;

8. La creacion y fomento de una conciencia de la soberania nacional y para la
practica de la solidaridad y la integracion con el mundo, en especial con
Latinoamérica y el Caribe;

9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento
cultural y de la calidad de la vida de la poblacién, a la participacion en la busqueda
de alternativas de solucion a los problemas y al progreso social y econémico del
pais;



10. La adquisicibn de una conciencia para la conservacion, proteccion y
mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de los
recursos naturales, de la prevencion de desastres, dentro de una cultura ecoldgica
y del riesgo y la defensa del patrimonio cultural de la Nacion.

11. La formacion en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y
habilidades, asi como en la valoracién del mismo como fundamento del desarrollo
individual y social,

12. La formacion para la promocion y preservacion de la salud y la higiene, la
prevencion integral de problemas socialmente relevantes, la educacion fisica, la
recreacion, el deporte y la utilizacién adecuada del tiempo libre, y

13. La promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear,

investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del
pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.

OBJETIVOS DE LA LEY

Articulo 13.- Objetivos Comunes de Todos los Niveles

El objetivo primordial de todos y cada uno de los niveles educativos el desarrollo
integral de los educandos mediante acciones estructurales encaminadas a:

a. Formar la personalidad y la capacidad de asumir con responsabilidad y
autonomia sus derechos y deberes;

b. Proporcionar una sélida formacion ética y moral, y fomentar la practica del
respeto a los derechos humanos;

c. Fomentar en la institucion educativa, practicas democréticas para el aprendizaje
de los principios y valores de la participacion y organizacion ciudadana y estimular
la autonomia y la responsabilidad;

d. Desarrollar una sana sexualidad que promueva el conocimiento de si mismo y
la autoestima, la construccion de la identidad sexual dentro del respeto por la
equidad de los sexos, la afectividad, el respeto mutuo y prepararse para una vida
familiar armonica y responsable.

e. Crear y fomentar una conciencia de solidaridad internacional;

f. Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional;

g. Formar una conciencia educativa para el esfuerzo y el trabajo.



h. Fomentar el interés y el respeto por la identidad cultural de los grupo étnicos.

Articulo 20.- Objetivos Generales de la Educacion Béasica
Son objetivos generales de la educacion basica:

a. Propiciar una formacién general mediante el acceso, de manera critica y creativa,
al conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus relaciones
con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando para
los niveles superiores del proceso educativo y para su vinculacién con la sociedad
y el trabajo;

b. Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir,
escuchar, hablar y expresarse correctamente;

c. Ampliar y profundizar en el razonamiento légico y analitico para la interpretacion
y solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana;

d. Propiciar el conocimiento y comprension de la realidad nacional para consolidar
los valores propios de la nacionalidad colombiana tales como la solidaridad, la
tolerancia, la democracia, la justicia, la convivencia social, la cooperacién y la ayuda
mutua;

e. Fomentar el interés y el desarrollo de actitudes hacia la practica investigativa, y

f. Propiciar la formacion social, ética, moral y demas valores del desarrollo
humano.

Articulo 21.- Objetivos Especificos de la Educacién Basica en el Ciclo de
Primaria

Los cinco (5) primeros grados de la educacion basica que constituyen el ciclo de
primaria, tendran como objetivos especificos los siguientes:

a. La formacion de los valores fundamentales para la convivencia en una sociedad
democrdatica, participativa y pluralista;

b. El fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal frente al conocimiento y
frente a la realidad social, asi como del espiritu critico;

c. El desarrollo de las habilidades comunicativas basicas para leer, comprender,
escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua castellana y
también en la lengua materna, en el caso de los grupos étnicos con tradicion
linglistica propia, asi como el fomento de la aficion por la lectura;



d. El desarrollo de la capacidad para apreciar y utilizar la lengua como medio de
expresion estética;

e. El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y
utilizar operaciones simples de calculo y procedimientos légicos elementales en
diferentes situaciones, asi como la capacidad para solucionar problemas que
impliquen estos conocimientos;

f. La comprension basica del medio fisico, social y cultural en el nivel local,
nacional y universal, de acuerdo con el desarrollo intelectual correspondiente a la
edad;

g. La asimilacion de conceptos cientificos en las areas de conocimiento que sean
objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad,;

h. La valoracién de la higiene y la salud del propio cuerpo y la formacion para la
proteccion de la naturaleza y el ambiente;

i. El conocimiento y ejercitacion del propio cuerpo, mediante la practica de la
educacion fisica, la recreacion y los deportes adecuados a su edad y conducentes
a un desarrollo fisico y armonico;

j. La formacion para la participacion y organizacion infantil y la utilizacion
adecuada del tiempo libre;

k. El desarrollo de valores civiles, éticos y morales de organizacion social y de
convivencia humana;

[. La formacion artistica mediante la expresion corporal, la representacion,
la musica, la plastica y la literatura;

m. La adquisicion de elementos de conversacion y de lectura al menos en una
lengua extranjera;

n. La iniciacion en el conocimiento de la Constitucion Politica

A. La adquisicion de habilidades para desempefiarse con autonomia en la
sociedad.

Articulo 22.- Objetivos Especificos de la Educacion Bésica en el Ciclo de
Secundaria

Los cuatro (4) grados subsiguientes de la educacion basica que constituyen
el ciclo de secundaria, tendrdn como objetivos especificos los siguientes:

a. El desarrollo de la capacidad para comprender textos y expresar correctamente



mensajes complejos, orales y escritos en lengua castellana, asi como para
entender, mediante un estudio sistemaético, los diferentes elementos constitutivos
de la lengua;

b. La valoracion y utilizacion de la lengua castellana como medio de expresion
literaria y el estudio de la creacion literaria en el pais y en el mundo;

c. El desarrollo de las capacidades para el razonamiento logico, mediante
el dominio de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, l6gicos, analiticos,
de conjuntos, de operaciones y relaciones, asi como para su utilizacion en la
interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, de la tecnologia y los
de la vida cotidiana;

d. El avance en el conocimiento cientifico de los fenémenos fisicos, quimicos y
biologicos, mediante la comprension de las leyes, el planteamiento de problemas
y la observacion experimental;

e. El desarrollo de actitudes favorables al conocimiento, valoracién y conservacion
de la naturaleza y el ambiente;

f. La comprension de la dimension practica de los conocimientos tedéricos, asi
como la dimension tedrica del conocimiento practico y la capacidad para utilizarla
en la solucién de problemas;

g. La iniciacién en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el
entrenamiento en disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de
una funcién socialmente util;

h. El estudio cientifico de la historia nacional y mundial dirigido a comprender el
desarrollo de la sociedad, y el estudio de las ciencias sociales, con miras
al analisis de las condiciones actuales de la realidad social;

i. El estudio cientifico del universo, de la tierra, de su estructura fisica, de su
division y organizacion politica, del desarrollo econémico de los paises y de las
diversas manifestaciones culturales de los pueblos;

j. La formacion en el ejercicio de los deberesy derechos, el conocimiento de
la Constitucion Politica y de las relaciones internacionales.

k. La apreciacion artistica, la comprension estética, la creatividad, la familiarizacion
con los diferentes medios de expresion artistica y el conocimiento, valoracion y
respeto por los bienes artisticos y culturales;

l. La comprension y capacidad de expresarse en una lengua extranjera;

m. La valoracién de la salud y de los habitos relacionados con ella;



n. La utilizacion con sentido critico de los distintos contenidos y formas de
informacion y la busqueda de nuevos conocimientos con su propio esfuerzo, y

fi. La educacion fisica y la practica de la recreacion y los deportes, la participacion
y organizacion juvenil y la utilizacion adecuada del tiempo libre.

Articulo 30.- Objetivos Especificos de la Educacion Media Académica
Son objetivos especificos de la educacion media académica:

a. La profundizacion en un campo del conocimiento o en una actividad especifica
de acuerdo con los intereses y capacidades del educando;

b. La profundizacion en conocimientos avanzados de las ciencias naturales;

c. Laincorporacién de la investigacion al proceso cognoscitivo, tanto de laboratorio
como de la realidad nacional, en sus aspectos natural, econémico, politico
y social;

d. El desarrollo de la capacidad para profundizar en un campo del conocimiento,
de acuerdo con las potencialidades e intereses;

e. La vinculacion a programas de desarrollo y organizacion social y comunitaria,
orientados a dar solucion a los problemas sociales de su entorno;

f. El fomento de la conciencia y la participacion responsables del educando en
acciones civicas y de servicio social;

g. La capacidad reflexiva y critica sobre los multiples aspectos de la realidad y la
comprension de los valores éticos, morales, religiosos y de convivencia en
sociedad, y

h. ElI cumplimiento de los objetivos de la educacion basica contenidos en los
literales b. del articulo 20, c. del articulo 21y c., e., h., i., k., fi., del articulo 22 de
la presente ley.

OBJETIVOS DEL AREA

OBJETIVO GENERAL DEL AREA

« Ayudar a los estudiantes de la Institucion en el aprendizaje de los
diversos campos de la informatica, la consulta e investigacion; animandoles
a un estudio atractivo, interactivo y eficaz, para que sean capaces de
progresar de manera autbnoma y ser autor de su aprendizaje.



OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL AREA

Presentar contenidos conceptuales y procedimentales en el contexto del
estudiante, que se lleva a cabo de manera secuencial y ordenada; partiendo
de un nivel inicial basico y siguiendo un orden creciente de dificultad.

Manejar de manera apropiada la representacion simbolica de elementos que
hacen parte de proyectos en la normalizacién codificacion y decodificacion de
la informacion de caracter tecnolégico de acuerdo con los estandares
internacionales.

Argumentar acerca de problemas y soluciones tecnologicas a partir de su
experienciay la apropiaciéon de saberes

Capacitar al estudiante en todo lo relacionado con la formacion, cognoscitiva
tedrica y practica para su desarrollo laboral y profesional en el mafana en el
area de la informética y la tecnologia, de acuerdo a lo planteado en la nueva
ley general de Educacion.

Proporcionar al estudiante conocimientos que le permitan manejar
herramientas en el area para contribuir en una proyeccion del educando con
espiritu empresarial.

Establecer normas de formacion que resalte el factor humano, ético y moral,
contribuyendo en la educacion integral.

Concienciar a los estudiantes de los avances tecnologicos y de la importancia
de estos para la aplicacién de las diferentes areas del conocimiento.

Despertar el interés y espiritu investigativo de los estudiantes.

MARCO CONCEPTUAL

Latecnologia

La tecnologia, como actividad humana, busca resolver problemas y satisfacer
necesidades individuales y sociales, transformando el entorno y la naturaleza
mediante la utilizacion racional, critica y creativa de recursos y conocimientos. Asi,
el conocimiento tecnolégico, se adquiere tanto por ensayo y error, como a través
de procesos sistematizados provenientes de la propia tradicion tecnoldgica y de
la actividad cientifica. Este conocimiento se materializa en artefactos, procesos
y sistemas que permiten ofrecer productos y servicios que contribuyen a
mejorar la calidad de vida. Estos productos pueden ser de caracter fisico, como



una herramienta, o no fisico, como una estructura organizacional o un programa
de computador.

Los artefactos, como manifestacion de la tecnologia, son herramientas, aparatos,
dispositivos, instrumentos y maquinas, entre otros, los cuales sirven para una gran
variedad de funciones. Se trata entonces, de productos manufacturados que son
percibidos como bienes materiales por la sociedad.

Los procesos en general, son fases sucesivas de una operacion, que permiten
la transformacion de recursos y situaciones para lograr objetivos, productos y
servicios esperados. En particular, los procesos tecnologicos incluyen la
identificacion del propésito, los recursos disponibles y los procedimientos
requeridos para la obtencion de un producto o servicio. Por tanto, involucran
actividades de disefio, planificacion, logistica, manufactura, mantenimiento,
metrologia y evaluacion. Se manifiestan por ejemplo, en la agricultura, la
pasteurizacion de la leche, el disefio y confeccion de prendas de vestir, y la
produccion de libros, entre otros.

Los sistemas en general son conjuntos o grupos de elementos o componentes
interconectados, disefiados para lograr colectivamente un objetivo. En particular,
los sistemas tecnoldgicos involucran componentes, procesos, relaciones,
interacciones y flujos de informacion, y se manifiestan en diferentes contextos:
la salud, el transporte, el habitat, la comunicacion, la industria y el comercio, entre
otros. La generacion y distribucion de la energia eléctrica, las redes de transporte,
las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el suministro de alimentos y
las organizaciones sociales, entre otros, son ejemplos de sistemas tecnoldgicos.

Tecnologia e informética

La informatica se refiere al conjunto de conocimientos cientificos y tecnolégicos
gue hacen posible el acceso, la busqueda y el manejo de la informacion por medio
de procesadores. La informatica hace parte de un campo mas amplio denominado
tecnologias de la informacién y la comunicacion - TIC, entre cuyas
manifestaciones cotidianas encontramos el teléfono digital, la radio, la television,
los computadores, las redes y la Internet.

La informatica constituye uno de los sistemas tecnolégicos de mayor incidencia
en la transformacién de la cultura contemporanea debido a que permanece la
mayor parte de las actividades humanas.

En las instituciones educativas, por ejemplo, la informética ha ganado terreno
como area del conocimiento y se ha constituido en una oportunidad para
el mejoramiento de los procesos pedagdgicos.

Para la educacion en tecnologia y la informatica se configura como herramienta
para el desarrollo de proyectos y actividades tales como la busqueda, seleccién,
organizacion, almacenamiento, recuperacion y visualizacion de informacion,
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la simulacion, el disefio asistido, la manufactura y el trabajo colaborativo, entre
otros.

METODOLOGIA

En el area de tecnologia e informatica se requiere de una metodologia activa,
constructivista, donde el desarrollo de las potencialidades le permita al alumno la
identificacion de los procesos de transformacion, investigacion, accion reflexiva del
entorno tecnoldgico y la influencia de ellos en la cultura.

En el desarrollo de los contenidos es necesario el uso de métodos inductivo,
deductivo y pragmatico que permita el desarrollo de competencias como: trabajo en
equipo, andlisis de simbolos, administracién de informacion, identificacion y
solucion de problemas, investigacion, practicas comunicativas, toma de decisiones.

Para el desarrollo de las actividades pedagogicas se implementan procesos teorico-
practicos, haciendo mayor énfasis en la realizacion de ejercicios y tareas préacticas
ejecutadas en los equipos de computo, desarrollo de talleres y realizacion de
consultas.

El estudiante debe hacer uso de su creatividad en el disefio y elaboracion de sus
trabajos en los cuales él mismo detecte y corrija sus errores, los estudiantes mas
avanzados en la materia servirdn de monitores y seran rotados constantemente.

Presentacion de videos sobre temas afines, visita a salas de Internet.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS PARA LA EVALUACION

El proceso de evaluacion se efectuara con base en lo establecido para tal fin, en el
decreto 1290 de 2002, aplicando la siguiente escala de valores:

Desempefio superior
Desempefio alto
Desempefio basico
Desempeiio bajo

Considerando como criterios fundamentales los siguientes aspectos:

EL RENDIMIENTO: En este aspecto se tendran en cuenta dos elementos
primordiales, los cuales son: habilidades y destrezas maxime en esta area cuyo
caracter es de tipo practico.

DESARROLLO DE CAPACIDADES: Se observara basicamente el aspecto

aptitudinal en la realizacion de los ejercicios y tareas asignadas. (exposiciones,
participacién, creatividad, observacion y calidad)
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DESARROLLO FORMATIVO: Se tendra en cuenta el aspecto actitudinal hacia la
asignatura, asi como el interés, el entusiasmo y la responsabilidad para el desarrollo

de sus actividades.

PLAN DE ESTUDIOS AREA INFORMATICA NIVELES
PRE- ESCOLAR — PRIMARIA — SECUNDARIA'Y MEDIA

ASIGNATURA — AREA

INTENSIDAD HORARIA

Grado Primero

1 Hora semanal

Grado Segundo

2 Hora semanal

Grado Tercero

2 Hora semanal

Grado Cuarto

2 Hora semanal

Grado Quinto

2 Hora semanal

Grado Sexto

2 Horas Semanales

Grado Séptimo

2 Horas Semanales

Grado Octavo

2 Horas Semanales

Grado Noveno

2 Horas Semanales

Grado Décimo

2 Horas Semanales

Grado Once

2 Horas Semanales
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO__ PRIMERO PERIODO UNO ANO 2026

ESTANDAR Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

COMPETENCIA Naturaleza y evolucion de la tecnologia. COMPONENTE Apropiacién y uso de la tecnologia

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Identifico las caracteristicas de | Identifica las caracteristicas de | Artefactos de mi | 10semanas | ® Experiencias y testimonios de | Basada en enfoque por competencias a

artefactos de mi entorno que se | artefactos de mi entorno que se | entorno maestros, alumnos y miembros de la | partir de la situacion problematica
han utilizado a través del | han utilizado a través del | Artefactos antiguosy comunidad. contextualizada que conduce a |Ia
tiempo. tiempo. modernos e Ferias de la ciencia y la tecnologia construccion  del  conocimiento vy

Clasifico y describo recursos
naturales y artefactos de mi

Clasifica y describo recursos
naturales y artefactos de mi

Los recursos naturales
Uso y procedencia de

e Analisis de situaciones sociales y

naturales

desarrollo de habilidades del pensamiento
a través de secuencia didactica que

entorno segun sus | entorno segun sus | algunos artefactos http://www.colombiaaprende.edu.co/ | comprende: entender, comprender,
caracteristicas fisicas, uso vy | caracteristicas fisicas, uso vy | Artefactos del hogar y http://www.mineducacion.gov.co/ aprender y emprender.

procedencia. procedencia. la escuela y en el periddico Al Tablero Leery analizar el escenario del problema
Selecciono entre los diversos | Selecciona entre los diversos | Forma y Realizar una lluvia de ideas

artefactos disponibles aquellos | artefactos disponibles aquellos | funcionamiento de Hacer una lista de aquello que se conoce
qgue son mas adecuados para | que son mas adecuados para | artefactos de  uso Hacer una lista de aquello que se
realizar tareas cotidianas en el | realizar tareas cotidianas en el | cotidiano desconoce

hogar y la escuela, utilizando
diferentes expresiones para
describir la forma y el
funcionamiento de algunos de
ellos.

Manifiesto interés por temas
relacionados con la tecnologia y
la relaciéon con la conservacion
del medio ambiente a través de
preguntas e intercambio de
ideas

hogar y la escuela, utilizando
diferentes expresiones para
describir la forma y el
funcionamiento de algunos de
ellos.

Manifiesta interés por temas
relacionados con la tecnologia y
la relacion con la conservacién
del medio ambiente a través de
preguntas e intercambio de
ideas

Relaciones y reflexiones
sobre la tecnologia y el
medio ambiente

Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES

13



http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

AREA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__PRIMERO

PERIODO DOS

ANO. 2026

ESTANDAR Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.

COMPETENCIA Manejo técnico y seguridad de herramientas tecnolégicas

COMPONENTE Apropiacion y uso de la tecnologia

las herramientas
escolares para las
actividades de la clase
(recortar, trazar, pintar,
pegar, armar)

Describo semejanzas vy
diferencias entre
artefactos de uso
cotidiano y elementos
naturales de mi entorno

Reconozco y analizo los
elementos o partes
externas de un artefacto
para utilizarlo
adecuadamente

Relato como mis
acciones sobre el medio
ambiente afectan a otros
y las de los demds me
afectan.

herramientas escolares para
las actividades de la clase
(recortar, trazar, pintar,
pegar, armar)

Describe  semejanzas y
diferencias entre artefactos
de uso cotidiano y elementos
naturales de mi entorno

Reconoce vy analiza los
elementos o partes externas
de un artefacto para
utilizarlo adecuadamente

Relata como mis acciones
sobre el medio ambiente
afectan a otros y las de los
demas me afectan.

entre los artefactos de
uso cotidiano y los
elementos naturales.

Partes externas  de
algunos artefactos del
hogary de la escuela.

Las herramientas
escolares y sus funciones

Funcionamiento de
algunos artefactos del
hogary de la escuela

Impacto de la tecnologia
en el medio ambiente

alumnos y miembros de la comunidad.

e Ferias de la ciencia y la tecnologia

¢ Analisis de situaciones sociales y naturales
http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

y en el periddico Al Tablero

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Manejo adecuadamente | Maneja adecuadamente las | Semejanzas y diferencias | 10 semanas ¢ Experiencias y testimonios de maestros, | Basada en enfoque por competencias a partir

de la situacion problematica contextualizada
que conduce a la construccion del
conocimiento y desarrollo de habilidades del
pensamiento a través de secuencia didactica
gue comprende: entender, comprender,
aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se desconoce
Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES

14



http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

AREA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__PRIMERO

PERIODO TRES

ANO 2026

ESTANDAR. Reconozco y menciono productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucidn de problemas de la vida cotidiana.

COMPETENCIA Solucidn de problemas con tecnologia

COMPONENTE Solucion de problemas con tecnologia

algunos artefactos para la
realizacién de diversas tareas
humanas.

Utilizo adecuadamente
artefactos de mi cotidianidad
para facilitar mis actividades
escolares y del hogar.

Realizo una  exposicion
sencilla sobre los trabajos
creados en el periodo
utilizando descripciones,
comparaciones, dibujos,
mediciones y explicaciones.

Identifico materiales en
desuso para construir
objetos con material

reciclable que me ayudan a
satisfacer mis necesidades vy

a contribuir en la
preservacion del medio
ambiente.

algunos artefactos para la
realizacion de diversas
tareas humanas.

Utiliza adecuadamente
artefactos de mi
cotidianidad para facilitar
mis actividades escolares y
del hogar.

Realiza una  exposicion
sencilla sobre los trabajos

creados en el periodo
utilizando  descripciones,
comparaciones, dibujos,

mediciones y explicaciones.

Identifica materiales en
desuso para  construir
objetos con material

reciclable que me ayudan a
satisfacer mis necesidades y
a  contribuir en la
preservacion del medio
ambiente.

Funciones de los
artefactos

Utilizacion adecuada
de algunos artefactos

Herramientas para la

exposiciéon o
sustentacién de
trabajos

Los materiales
reciclables.

alumnos y miembros de la comunidad.

* Ferias de la ciencia y la tecnologia

¢ Analisis de situaciones sociales y naturales
http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

y en el periédico Al Tablero

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Describo la funcién de | Describe la funcion de 10 semanas ¢ Experiencias y testimonios de maestros, | Basada en enfoque por competencias a partir

de la situacion problematica contextualizada
que conduce a la construccion del
conocimiento y desarrollo de habilidades del
pensamiento a través de secuencia didactica
qgue comprende: entender, comprender,
aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se desconoce
Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES

15



http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

AREA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__PRIMERO

PERIODO CUATRO

ANO 2026

ESTANDAR Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de vida.

COMPETENCIA Tecnologia y sociedad. COMPONENTE Tecnologia y sociedad

como extension de mi
cuerpo, ayudan a realizar
tareas de transformacion de
materiales.

Identifico la computadora
como artefacto tecnoldgico
para la informacion y la
comunicacion, y la utilizo en
diferentes actividades

Describo la forma de
solucionar problemas
tecnolégicos  sencillos a
través de pasos organizados.

Describo las ventajas y
desventajas del uso del
computador.

como extension de mi
cuerpo, ayudan a realizar
tareas de transformacion de
materiales.

Identifica la computadora
como artefacto tecnoldgico
para la informaciéon y la
comunicacion, y la utilizo en
diferentes actividades

Describe la  forma de
solucionar problemas
tecnolégicos  sencillos a
través de pasos organizados.

Describe las ventajas y
desventajas del uso del
computador.

El computador y sus

caracteristicas

Solucion
problemas

de

tecnoldgicos basicos.

Ventajas
desventajas del uso
del computador

y

alumnos y miembros de la comunidad.

¢ Ferias de la ciencia y la tecnologia

¢ Analisis de situaciones sociales y naturales
http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

y en el periédico Al Tablero

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Identifico herramientas que, | Identifica herramientas que, | Las herramientas 10 semanas e Experiencias y testimonios de maestros, | Basada en enfoque por competencias a partir

de la situacidn problematica contextualizada
que conduce a la construccion del
conocimiento y desarrollo de habilidades del
pensamiento a través de secuencia didactica
que comprende: entender, comprender,
aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se desconoce
Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES

16



http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

AREA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__SEGUNDO

PERIODO

UNO

ANO 2026

ESTANDAR Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

COMPETENCIA Naturaleza y evolucién de la tecnologia. COMPONENTE Apropiacién y uso de la tecnologia

evolucion de artefactos de

comunicacién que se han
utilizado a través del tiempo.
Identifico y utilizo algunos

simbolos y senales cotidianos
particularmente los relacionados
Con la seguridad (transito,
basuras, advertencia

Detecto fallas simples en el
funcionamiento de algunos
artefactos sencillos, actio de
manera segura frente a ellos e
informo a los adultos mis
observaciones.

Indago sobre el uso de algunos
materiales a través de la historia
y sus efectos en los estilos de
vida.

evolucion de artefactos de
comunicacién que se han
utilizado a través del tiempo.

Identifica y utiliza algunos
simbolos y senales cotidianos

particularmente los
relacionados
Con la seguridad (transito,

basuras, advertencia

Detecta fallas simples en el
funcionamiento de algunos
artefactos sencillos, actiua de
manera segura frente a ellos e
informo a los adultos mis
observaciones.

Indaga sobre el uso de algunos
materiales a través de la
historia y sus efectos en los
estilos de vida.

de comunicacion
Simbolos y sefiales que
nos representan una

informacidn
Fallas en
artefactos

Los materiales

algunos

maestros, alumnos y miembros de la

comunidad.

e Ferias de la ciencia y la tecnologia

¢ Andlisis de situaciones sociales y

naturales

http://www.colombiaaprende.edu.co/

http://www.mineducacion.gov.co/

y en el periddico Al Tablero

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Identifico las caracteristicas y | ldentifica las caracteristicas y | Evolucidén delos medios | 10 semanas | ® Experiencias y testimonios de | Basada en enfoque por competencias a

partir de la situacion problemdtica
contextualizada que conduce a |la
construccién del conocimiento y desarrollo
de habilidades del pensamiento a través de

secuencia didactica que comprende:
entender, comprender, aprender vy
emprender.

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se
desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema
Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES

17



http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

AREA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__SEGUNDO

PERIODO DOS

ANO 2026

ESTANDAR Reconozco productos tecnolégicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.

COMPETENCIA Manejo técnico y seguridad de herramientas tecnoldgicas

COMPONENTE Apropiacién y uso de la tecnologia

evolucidon de artefactos que

se han utilizado en Ia
comunidad a través del
tiempo.

Establezco relaciones entre la
materia prima y el
procedimiento de fabricacién
de algunos productos de mi
entorno

Comparo longitudes,
magnitudes y cantidades en
el armado y desarmado de
artefactos y dispositivos de
mi comunidad

Identifico algunas
consecuencias ambientales y
en mi salud derivadas del uso
de algunos artefactos y
productos tecnoldgicos

evolucion de artefactos que se
han utilizado en la comunidad a
través del tiempo.

Establece relaciones entre la
materia prima y el procedimiento
de fabricacion de algunos
productos de mi entorno

Compara longitudes, magnitudes
y cantidades en el armado vy
desarmado de artefactos vy
dispositivos de mi comunidad

Identifica algunas consecuencias

ambientales y en mi salud
derivadas del uso de algunos
artefactos y productos

tecnoldgicos

en mi comunidad

La materia prima
Longitudes,
magnitudes y
cantidades

Problemas ambientales
con el uso inadecuado
de la tecnologia

maestros, alumnos y miembros de Ia

comunidad.
* Ferias de la ciencia y la tecnologia

e Analisis de situaciones sociales y

naturales

http://www.colombiaaprende.edu.co/

http://www.mineducacion.gov.co/
y en el periédico Al Tablero

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSQOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Identifico las caracteristicas y | Identifica las caracteristicas y | Evolucidn de artefactos | 10 semanas | ® Experiencias y testimonios de | Basada en enfoque por competencias a

partir de la situacidon problematica
contextualizada que conduce a |la
construccion del conocimiento y desarrollo
de habilidades del pensamiento a través de

secuencia didactica que comprende:
entender, comprender, aprender vy
emprender.

Leery analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se
desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacién

Presentar resultados.

OBSERVACIONES

18



http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

AREA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__SEGUNDO

PERIODO TRES

ANO 2026

ESTANDAR. Reconozco y menciono productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.

COMPETENCIA Solucidn de problemas con tecnologia. COMPONENTE Solucién de problemas con tecnologia

qgue han cambiado la forma
de elaborar algunas tareas
humanas.

Comparo mi esquema de
vacunacion con el esquema
establecido y explico su
importancia

Ensamblo y desarmo
artefactos y dispositivos
sencillos siguiendo

instrucciones graficas

Participo en equipos de
trabajo para desarrollar vy
probar proyectos que
involucran algunos
componentes tecnoldgicos

que han cambiado la forma
de elaborar algunas tareas
humanas.

Compara mi esquema de
vacunacion con el esquema
establecido y explico su
importancia

Ensambla y desarmo
artefactos y dispositivos
sencillos siguiendo

instrucciones graficas

Participa en equipos de
trabajo para desarrollar y
probar proyectos que
involucran algunos
componentes tecnoldgicos

Grandes inventos

El esquema de
vacunacion

Ensamble de
artefactos

Proyectos
tecnolégicos

alumnos y miembros de la comunidad.

e Ferias de la ciencia y la tecnologia

¢ Analisis de situaciones sociales y naturales
http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

y en el periédico Al Tablero

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Describo grandes inventos | Describe grandes inventos 10 semanas ¢ Experiencias y testimonios de maestros, | Basada en enfoque por competencias a partir

de la situacidn problematica contextualizada
gue conduce a la construccién del
conocimiento y desarrollo de habilidades del
pensamiento a través de secuencia diddctica
qgue comprende: entender, comprender,
aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se desconoce
Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES

19



http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

AREA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__SEGUNDO

PERIODO CUATRO

ANO 2026

ESTANDAR Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la intencidon de mejorar las condiciones de vida.

COMPETENCIA Tecnologia y sociedad

COMPONENTE Tecnologia y sociedad

inventos que hasta hoy no han
sufrido  muchos cambios vy
siguen siendo muy utiles en las
actividades humanas.

Identifico y describo los
materiales y materia prima con
gue han sido elaborados algunos
artefactos.

Ensamblo y desarmo artefactos
sencillos siguiendo instrucciones
escritas.

Participo en equipos de trabajo
para sustentar la funcionalidad
de proyectos que involucran
algunos componentes
tecnolégicos.

inventos que hasta hoy no
han sufrido muchos cambios
y siguen siendo muy utiles en
las actividades humanas.

Identifica y describe los
materiales y materia prima
con que han sido elaborados
algunos artefactos.

Ensambla y desarma
artefactos sencillos siguiendo
instrucciones escritas.

Participa en equipos de
trabajo para sustentar la
funcionalidad de proyectos
que involucran  algunos
componentes tecnoldgicos.

El esquema de
vacunacion

Ensamble de
artefactos

Proyectos
tecnolégicos

alumnos y miembros de la comunidad.

¢ Ferias de la ciencia y la tecnologia

¢ Analisis de situaciones sociales y naturales
http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

y en el periédico Al Tablero

LOGRO =DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Identifico y describo aquellos | Identifica y describe aquellos | Grandes inventos | 10 semanas e Experiencias y testimonios de maestros, | Basada en enfoque por competencias a partir

de la situacion problematica contextualizada
que conduce a la construccion del
conocimiento y desarrollo de habilidades del
pensamiento a través de secuencia didactica
qgue comprende: entender, comprender,
aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se desconoce
Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES

20



http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA DOCENTE GRADO__TERCERO PERIODO UNO ANO 2026

ESTANDAR Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
COMPETENCIA Naturaleza y evolucién de la tecnologia

COMPONENTE Apropiacién y uso de la tecnologia

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Indico la importancia de | Indica la importancia de | Artefactos de la | 10 semanas e Experiencias y testimonios de | Basada en enfoque por competencias a
algunos artefactos para la | algunos artefactos para la | industria maestros, alumnos y miembros de la | partir de la situacién problematica
realizacion de algunas tareas en | realizaciéon de algunas tareas | Materia prima y comunidad. contextualizada que conduce a la

la industria.

Establezco relaciones entre la
materia prima y el
procedimiento de fabricacién de
los productos comerciales

Indago como estan construidos
y cdémo funcionan algunos

artefactos de uso industrial.

Descubro como las industrias

reutilizan algunos materiales
para elaborar nuevos
productos.

en la industria.

Establece relaciones entre la
materia prima % el
procedimiento de fabricacion
de los productos comerciales

Indaga como estan construidos
y como funcionan algunos
artefactos de uso industrial.

Descubre como las industrias
reutilizan algunos materiales
para elaborar nuevos
productos

materiales de algunos
productos comerciales

Funcionamiento
algunos artefactos
Que es el reciclaje

de

e Ferias de la ciencia y la tecnologia

¢ Analisis de situaciones sociales y

naturales

http://www.colombiaaprende.edu.co/

http://www.mineducacion.gov.co/

y en el periddico Al Tablero

construccion  del  conocimiento vy
desarrollo de habilidades del pensamiento
a través de secuencia didactica que
comprende: entender, comprender,
aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se
desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES

21



http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

AREA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

ESTANDAR Reconozco productos tecnolégicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.

GRADO__TERCERO

PERIODO DOS

ANO 2026

COMPETENCIA Manejo técnico y seguridad de herramientas tecnolédgicas COMPONENTE Apropiacidn y uso de la tecnologia

como extensién del parte del
cuerpo ayudan a realizar
tareas de transformacion de
materiales industriales

Establezco relaciones entre la
materia prima, material,
herramienta para el
procedimiento de fabricacion
de algunos productos
comerciales

Selecciono entre diversos
artefactos aquellos que son
mas adecuados para realizar
algunas tareas industriales

Describo procesos de
produccién de  algunos
productos a partir del
reciclaje

extensién del parte del cuerpo

ayudan a realizar tareas de
transformacién de materiales
industriales

Establece relaciones entre la
materia prima, material,
herramienta para el

procedimiento de fabricacion de
algunos productos comerciales

Selecciona entre diversos
artefactos aquellos que son mas
adecuados para realizar algunas
tareas industriales

Describe procesos de produccién
de algunos productos a partir del
reciclaje

algunas tareas
industriales.

La materia  prima,
material y
herramientas en

productos industriales.

Artefactos para tareas
industriales.

Procesos de
produccién con
material reciclado

maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

e Ferias de la ciencia y la tecnologia

¢ Andlisis de situaciones sociales y
naturales
http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

y en el periddico Al Tablero

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Identifico herramientas que | Identifica herramientas que como | Las herramientas en | 10 semanas e Experiencias y testimonios de | Basada en enfoque por competencias a

partir de la situacién problematica
contextualizada que conduce a la
construccion  del conocimiento vy
desarrollo de habilidades del pensamiento
a través de secuencia didactica que
comprende: entender, comprender,
aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se
desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES

22
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AREA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__TERCERO

PERIODO TRES

ANO 2026

ESTANDAR. Reconozco y menciono productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.

COMPETENCIA Solucién de problemas con tecnologia. COMPONENTE Solucidn de problemas con tecnologia

evolucion de los medios de
transporte.

Identifico Las sefiales de
transito y reflexiono sobre el
adecuado uso de ellas.

Utilizo diferentes
expresiones para describir la
formay el funcionamiento de
algunos artefactos de Ia
ciudad.

Participo en equipos de
trabajo para desarrollar vy
probar proyectos que
involucran algunos
componentes tecnoldgicos

evolucion de los medios de
transporte.

Identifica Las sefiales de
transito y reflexiono sobre
el adecuado uso de ellas.

Utiliza diferentes
expresiones para describir
la forma y el

funcionamiento de algunos
artefactos de la ciudad.

Participa en equipos de
trabajo para desarrollar vy
probar  proyectos que
involucran algunos
componentes tecnolégicos

medios de transporte
Las sefiales de transito

Artefactos de la ciudad

Descripcion y
elaboracion de
proyectos mediante

herramientas
tecnoldgicas (Project)

alumnos y miembros de la comunidad.

e Ferias de la ciencia y la tecnologia

¢ Andlisis de situaciones sociales y naturales
http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

y en el periddico Al Tablero
https://products.office.com/es-
co/project/project-and-portfolio-
management-software

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Identifico y describo la | Identifica y describo la | Evolucion  de los | 10 semanas ¢ Experiencias y testimonios de maestros, | Basada en enfoque por competencias a partir

de la situacidn problematica contextualizada
que conduce a la construcciéon del
conocimiento y desarrollo de habilidades del
pensamiento a través de secuencia didactica
qgue comprende: entender, comprender,
aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se desconoce
Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES

23
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https://products.office.com/es-co/project/project-and-portfolio-management-software
https://products.office.com/es-co/project/project-and-portfolio-management-software

AREA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__ TERCERO

PERIODO CUATRO

ANO 2026

ESTANDAR Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de vida.

COMPETENCIA Tecnologia y sociedad

COMPONENTE Tecnologia y sociedad

vistas.

Selecciono entre conjunto de
aplicaciones de office la mas

adecuada para crear
animaciones.
Reflexiono sobre el uso

adecuado del computador

utilizando las
herramientas vistas.

Selecciona entre
conjunto de aplicaciones
de office la mas
adecuada para crear

animaciones

Reflexiona sobre el uso
adecuado del
computador

Ventajas y desventajas
del computador

http://www.mineducacion.gov.co/
y en el periddico Al Tablero

« computadores

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Identifico como ha | Identifica cédmo  ha | Identifico cdmo  ha | 10 semanas ¢ Experiencias y testimonios de maestros, | Basada en enfoque por competencias a partir
evolucionado el computador. | evolucionado el | evolucionado el alumnos y miembros de la comunidad. de la situacion problematica contextualizada
computador. computador. e Ferias de la ciencia y la tecnologia que conduce a la construccion del
Realizo escritos en Word Word e Analisis de situaciones sociales y naturales | conocimiento y desarrollo de habilidades del
utilizando las herramientas | Realiza escritos en Word | Power point http://www.colombiaaprende.edu.co/ pensamiento a través de secuencia didactica

gue comprende: entender, comprender,
aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se desconoce
Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES

24
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AREA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__CUARTO

PERIODO UNO

ANO 2026

ESTANDAR Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnolégicos de mi entorno y los utilizo en forma segura.

COMPETENCIA Apropiacion y uso de la tecnologia. COMPONENTE Apropiacion y uso de la tecnologia

forma segura frente a ellas.

Asocio costumbres culturales con
caracteristicas del entorno y con
el uso de diversos artefactos.

Identifica fallas sencillas en
un artefacto o proceso y

actio en forma segura
frente a ellas.

Asocia costumbres
culturales con

caracteristicas del entorno
y con el uso de diversos
artefactos.

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Analizo artefactos que responden | Analiza artefactos que | Artefactos en | 10 e Experiencias y testimonios de maestros, | Basada en enfoque por competencias a partir
a necesidades particulares en | responden a necesidades | contextos sociales, | semanas | alumnosy miembros de la comunidad. de la situacidn problematica contextualizada
contextos sociales, econdmicos y | particulares en contextos | econdémicos y e Ferias de la ciencia y la tecnologia que conduce a la construccion del
culturales. sociales, econdmicos y | culturales. e Analisis de situaciones sociales y naturales | conocimiento y desarrollo de habilidades del
culturales. Caracteristicas de http://www.colombiaaprende.edu.co/ pensamiento a través de secuencia didactica
Describo y clasifico artefactos algunos artefactos http://www.mineducacion.gov.co/ qgue comprende: entender, comprender,
existentes en mi entorno con base | Describe % clasifica | Fallas en artefactos y y en el periddico Al Tablero aprender y emprender.
en caracteristicas tales como | artefactos existentes en mi | procesos Leer y analizar el escenario del problema
materiales, forma, estructura. entorno con base en | Culturay tecnologia Realizar una lluvia de ideas
caracteristicas tales como Hacer una lista de aquello que se conoce
Identifico fallas sencillas en un | materiales, forma, Hacer una lista de aquello que se desconoce
artefacto o proceso y actlo en | estructura. Hacer una lista de aquello que necesita

hacerse para resolver el problema
Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__CUARTO

PERIODO DOS

ANO 2026

ESTANDAR Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de produccién y con los recursos naturales involucrados.

COMPETENCIA Conocimiento de artefactos y procesos tecnolégicos COMPONENTE Naturaleza y evolucion de la tecnologia

innovaciones que han
contribuido al desarrollo del
pais.

Describo productos

tecnolégicos mediante el uso
de diferentes formas de
representaciéon tales como

esquemas, dibujos y
diagramas entre otros.
Propongo frente a un

problema varias soluciones
posibles indicando como
Ilegue a ellas y cudles son las
ventajas y desventajas de
cada una.

Me involucro en proyectos
tecnolégicos  relacionados
con el buen uso de los
recursos naturales y la
adecuada disposiciéon de los
residuos del entorno en el
que vivo.

innovaciones
contribuido al
pais.

Describe productos tecnolégicos
mediante el uso de diferentes
formas de representacion tales
como esquemas, dibujos vy
diagramas entre otros.

que han
desarrollo del

Propone frente a un problema

varias soluciones posibles
indicando como llegue a ellas y
cudles son las ventajas vy

desventajas de cada una.

Se involucra en proyectos
tecnolégicos relacionados con el
buen uso de los recursos
naturales y la  adecuada
disposicion de los residuos del
entorno en el que vivo.

innovaciones.

Representaciones
de inventos e
innovaciones con
esquemas,
dibujos y
diagramas.

Soluciones
tecnoldgicas.

Proyectos
tecnolégicos y
medio ambiente.

alumnos y miembros de la comunidad.

¢ Ferias de la ciencia y la tecnologia

¢ Andlisis de situaciones sociales y naturales
http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

y en el periédico Al Tablero

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Menciono invenciones e | Menciona invenciones e | Inventos e | 10 semanas e Experiencias y testimonios de maestros, | Basada en enfoque por competencias a partir

de la situacidn problematica contextualizada
gue conduce a la construccién del
conocimiento y desarrollo de habilidades del
pensamiento a través de secuencia didactica
gue comprende: entender, comprender,
aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se desconoce
Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES
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AREA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__CUARTO PERIODO

TRES

ANO 2026

ESTANDAR Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilizacién de artefactos y procesos tecnolégicos en la solucion de problemas de la vida cotidiana.

COMPETENCIA Solucion de problemas con tecnologia.

COMPONENTE Solucidn de problemas con tecnologia

deficiencias o riesgos asociados
con el empleo de artefactos vy
procesos destinados a la solucidn
de problemas.

Participo en discusiones que
involucran  predicciones sobre
posibles efectos relacionados con
el uso o no de artefactos, procesos
y productos tecnoldgicos en mi
entorno  y argumento  mis
planteamientos(energia,
antibioticos agricultura etc.)

caracteristicas, dificultades,
deficiencias o riesgos asociados
con el empleo de artefactos vy
procesos destinados a la solucién
de problemas.

Participa en discusiones que
involucran predicciones sobre
posibles efectos relacionados
con el uso o no de artefactos,

procesos y productos
tecnolégicos en mi entorno y
argumento mis

planteamientos(energia,
antibidticos agricultura etc.)

uso o no de
artefactos

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS

Diferencio productos tecnolégicos | Diferencia productos | Productos 10semanas | ® Experiencias y testimonios de maestros, | Basada en enfoque por competencias a
de productos naturales, teniendo | tecnolégicos de  productos | tecnoldgicos y alumnos y miembros de la comunidad. partir de la situacion problematica
en cuenta los recursos y los | naturales, teniendo en cuentalos | productos e Ferias de la ciencia y la tecnologia contextualizada que conduce a la
procesos involucrados. recursos y los  procesos | naturales. ¢ Andlisis de situaciones sociales y naturales | construccién del conocimiento vy
Selecciono productos que | involucrados. Seleccion de http://www.colombiaaprende.edu.co/ desarrollo de  habilidades del
responden a mis necesidades | Selecciona productos qgue | productos http://www.mineducacion.gov.co/ pensamiento a través de secuencia
utilizando criterios apropiados | responden a mis necesidades | Caracteristicas de y en el periédico Al Tablero didactica que comprende: entender,
(fecha de vencimiento, condiciones | utilizando criterios apropiados | artefactos y comprender, aprender y emprender.
de manipulacion y | (fecha de vencimiento, | procesos Leer y analizar el escenario del
almacenamiento, componentes, | condiciones de manipulacidon y | destinados a Is problema
efectos sobre la salud y medio | almacenamiento, componentes, | solucién de Realizar una lluvia de ideas
ambiente) efectos sobre la salud y medio | problemas. Hacer una lista de aquello que se
Identifico y describo | ambiente) Efectos conoce
caracteristicas, dificultades, | Identifica y describo | relacionados con el Hacer una lista de aquello que se

desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema
Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES
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AREA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__CUARTO

PERIODO CUATRO

ANO 2026

ESTANDAR Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacidn de procesos y artefactos de la tecnologia

COMPETENCIA. Tecnologia y sociedad COMPONENTE. Tecnologia y sociedad

en su funcionamiento
tecnologias de informacion.

Utiliza tecnologias de la
informacidn y la
comunicaciéon disponibles
en mi entorno para el
desarrollo de diversas
actividades (comunicacién,
entretenimiento,
aprendizaje, busqueda y
validacidn de la
informacidn, investigacion,
etc.).

Identifica y compara
ventajas y desventajas de
distintas soluciones
tecnolégicas sobre un
mismo problema.

Utiliza diferentes fuentes
de informacion para
sustentar mis ideas.

su funcionamiento
tecnologias de informacion.

Utilizatecnologiasde Ia
informacién y la
comunicacion disponibles en
mi entorno para el desarrollo
de diversas actividades
(comunicacion,
entretenimiento,
aprendizaje, busqueda vy
validacion de la informacidn,
investigacion, etc.).

Identifica y compara ventajas
y desventajas de distintas
soluciones tecnoldgicas
sobre un mismo problema.

Utiliza diferentes fuentes de
informacién para sustentar
mis ideas.

comunidad

Soluciones
tecnolégicas

Fuentes de
informacién y medios
de comunicacién

e Experiencias y testimonios de maestros,
alumnos y miembros de la comunidad.

* Ferias de la ciencia y la tecnologia

¢ Analisis de situaciones sociales y naturales
http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

y en el periédico Al Tablero

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Identifico y doy ejemplos de | Identifico y doy ejemplos de | Artefactos para las Tic. | 10 semanas Computador Basada en enfoque por competencias a partir
artefactos que involucran | artefactos que involucran en | Las tic en mi Tics de la situacidn problematica contextualizada

que conduce a la construccion del
conocimiento y desarrollo de habilidades del
pensamiento a través de secuencia didactica
que comprende: entender, comprender,
aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se desconoce
Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES

28
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AREA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__QUINTO

PERIODO UNO

ANO 2026

ESTANDAR Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnolégicos de mi entorno y los utilizo en forma segura.

COMPETENCIA Apropiacion y uso de la tecnologia. COMPONENTE Apropiacion y uso de la tecnologia

Diferencio los intereses
del que fabrica, vende o
compra un producto,
bien o servicio y me
intereso por obtener
garantia de calidad.

Diferencia los intereses del
que fabrica, vende o compra
un producto, bien o servicioy
me intereso por obtener
garantia de calidad.

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS

Explico la diferencia | Explica la diferencia entre un | Diferencia entre | 10 semanas ¢ Experiencias y testimonios de maestros, | Basada en enfoque por competencias a partir
entre un artefacto y un | artefacto y un proceso | artefacto y proceso alumnos y miembros de la comunidad. de la situacion problematica contextualizada
proceso mediante | mediante ejemplos. Seguridad de artefacto y e Ferias de la ciencia y la tecnologia que conduce a la construccion del
ejemplos. proceso e Analisis de situaciones sociales y naturales | conocimiento y desarrollo de habilidades del
Empleo con seguridad | Emplea  con  seguridad | Proporcion de artefactos http://www.colombiaaprende.edu.co/ pensamiento a través de secuencia didactica
artefactos y procesos | artefactos y procesos para | y usuarios http://www.mineducacion.gov.co/ que comprende: entender, comprender,
para mantener y | mantener y conservar | Garantias de calidad y en el periédico Al Tablero aprender y emprender.
conservar algunos | algunos productos Leer y analizar el escenario del problema
productos Realizar una lluvia de ideas
Establezco relaciones de | Establece relaciones de Hacer una lista de aquello que se conoce
proporciéon entre las | proporcidn entre las Hacer una lista de aquello que se desconoce
dimensiones de los | dimensiones de los Hacer una lista de aquello que necesita
artefactos y de los | artefactosy de los usuarios. hacerse para resolver el problema
usuarios. Definir el problema

Obtener informacién
Presentar resultados.
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__QUINTO

PERIODO DOS

ANO 2026

ESTANDAR Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de produccion y con los recursos naturales involucrados.

COMPETENCIA Conocimiento de artefactos y procesos tecnolédgicos COMPONENTE Naturaleza y evolucion de la tecnologia

manuales de utilizacidon de de los
productos tecnolégicos

Disefio y construyo | tecnoldgicos
soluciones tecnolégicas | Disefia vy
utilizando magquetas y

modelos

Identifico instituciones vy
autoridades a las que puedo
acudir para solicitar la
protecciéon de los bienes vy
servicios de mi comunidad.

modelos

puedo

mi comunidad.

manuales
utilizaciéon de productos

construye
soluciones tecnoldgicas
utilizando maquetas vy

Identifica instituciones y
autoridades a las que
acudir
solicitar la proteccién de
los bienes y servicios de

de | para el ahorro
conservacion delas
fuentes de energia
Proteccién de bienes y
servicios

para

y

http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/
y en el periédico Al Tablero

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Identifico fuentes y tipos de | Identifica fuentes y tipos | Fuentes y tipos de | 10 semanas ¢ Experiencias y testimonios de maestros, | Basada en enfoque por competencias a partir
energia y explico como se | de energia y explico | energia alumnos y miembros de la comunidad. de la situacidn problematica contextualizada
transforman. como se transforman. Artefactos eléctricos e Ferias de la ciencia y la tecnologia que conduce a la construccion del
Sigo las instrucciones de los | Sigue las instrucciones | Soluciones tecnolégicas e Analisis de situaciones sociales y naturales | conocimiento y desarrollo de habilidades del

pensamiento a través de secuencia didactica
que comprende: entender, comprender,
aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se desconoce
Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema

Definir el problema Obtener informacion
Presentar resultados

OBSERVACIONES
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AREA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__QUINTO

PERIODO TRES

ANO 2018

ESTANDAR Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de produccidn y con los recursos naturales involucrados.

COMPETENCIA Conocimiento de artefactos y procesos tecnolédgicos COMPONENTE Naturaleza y evolucion de la tecnologia

que corresponden a
necesidades particulares de
mi comunidad.

Empleo con seguridad
artefactos y procesos para
mantener vy conservar
algunos productos.
Establezco relaciones de
proporcién entre las
dimensiones de los
artefactos y de los usuarios.
Identifico algunos bienes y
servicios que ofrece mi
comunidad y velo por el
cuidado 'y buen uso,
valorando beneficios
sociales.

Sus

procesos que corresponden
a necesidades particulares
de mi comunidad.

Emplea con seguridad
artefactos y procesos para
mantener y  conservar
algunos productos.

Establece relaciones de
proporcién entre las
dimensiones de los

artefactos y de los usuarios.
Identifica algunos bienes y
servicios que ofrece mi
comunidad y velo por el
cuidado y buen uso,
valorando sus beneficios
sociales.

de mi comunidad.

Seguridad de artefactos y
procesos.
Relacion artefactos-
usuarios.

Bienes y servicios para los
beneficios sociales

maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

e Ferias de la ciencia y la tecnologia

¢ Analisis de situaciones sociales y
naturales
http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

y en el periddico Al Tablero

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Analizo artefactos y procesos | Analiza artefactos y | Necesidades tecnoldgicas | 10 semanas e Experiencias y testimonios de | Basadaen enfoque por competencias a partir

de la situacion problematica contextualizada
que conduce a la construccion del
conocimiento y desarrollo de habilidades del
pensamiento a través de secuencia didactica
qgue comprende: entender, comprender,
aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se desconoce
Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES

31
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AREA

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE

GRADO__QUINTO

PERIODO CUATRO

ANO 2026

ESTANDAR Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacion de procesos y artefactos de la tecnologia

COMPETENCIA. Tecnologia y sociedad. COMPONENTE. Tecnologia y sociedad

de herramientas para la
construccién de proyectos
tecnolégicos.

Utilizo herramientas
manuales para realizar de
manera segura procesos
de medicidon, trazado,
corte, doblado, y unién de
materiales para construir
modelos y maquetas.

Diseno, construyo, adapto
y reparo artefactos
sencillos reutilizando
materiales caseros para
satisfacer intereses
personales.

Indico la importancia de
acatar las normas para la
prevencion de
enfermedades y
accidentes y promuevo su
cumplimiento.

herramientas para la
construccion de proyectos
tecnolégicos.

Utiliza herramientas
manuales para realizar de
manera segura procesos de
medicidon, trazado, corte,
doblado, y unién de
materiales para construir
modelos y maquetas.

Disefia, construye, adapta y
repara artefactos sencillos
reutilizando materiales
caseros para satisfacer
intereses personales.

Indica la importancia de
acatar las normas para la
prevencion de
enfermedades y accidentes
y promuevo su
cumplimiento.

Herramientas manuales
Disefio, construccion,
adaptacion y reparacion
de artefactos

Normas de prevencion y
seguridad.

maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

e Ferias de la ciencia y la tecnologia

e Analisis de situaciones sociales y
naturales
http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/

y en el periddico Al Tablero

LOGRO = DBA NIVELES DE DESEMPENO TEMA TIEMPO RECURSOS DIDACTICOS METODOLOGIA
BIBLIOGRAFICOS
Identifico y doy ejemplos | Identifica y doy ejemplos de | Las herramientas 10 semanas e Experiencias y testimonios de | Basadaen enfoque por competencias a partir

de la situacidn problematica contextualizada
que conduce a la construcciéon del
conocimiento y desarrollo de habilidades del
pensamiento a través de secuencia didactica
qgue comprende: entender, comprender,
aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se desconoce
Hacer una lista de aquello que necesita
hacerse para resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES
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http://www.colombiaaprende.edu.co/
http://www.mineducacion.gov.co/
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COMPETENCIA:

COMPONENTE: 1. Naturaleza y evolucidn de la tecnologia

AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN
PLAN DE AREA

GRADO 6°

DOCENTE:

ANO 2026 PERIODO: 1

Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de algunas actividades cotidianas en el entorno y en el de mis antepasados.

Organiza los datos légicamente para ponerlos al servicio del desarrollo de un proceso

2. Apropiacion y uso de la tecnologia 3. Solucion de problemas con tecnologia

4. Tecnologia y sociedad

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTICOS BB I SGRARICOS METODOLOGIA
Identificar Identifica innovaciones e inventos | Innovaciones e inventos y su 6 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
instrumentos trascendentes para la sociedad: contenido histérico Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
trascendentales para | los ubico y explico en su contexto Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
el desarrollo de la histérico desarrollo del hombre y conservacion del medio
sociedad
Conocer el entorno Conoce el entorno del procesador | Elementos de la pantalla 6 horas
del procesador de de texto Word La cinta de opciones
texto Word La ficha archivo
La ayuda de Word
Guardar abrir cerrar un
documento
Seleccionar, eliminar deshacer
rehacer
Analizar el impacto Analizo el impacto de artefacto, Impacto de artefactos, 6 horas Videobeen Deducir y exponer el progreso del hombre y su
de latecnologiaenla | procesosy sistemas tecnoldgicos | procesosy sistemas Internet relacién con el medio utilizando sanamente los
satisfaccion de en la solucidn de problemas y tecnologicos Textos artefactos tecnolégicos
necesidades y satisfaccidn de necesidades computadores Basada en enfoque por competencias a partir de la
solucion de situacion  problematica contextualizada que
problemas del conduce a la construcciéon del conocimiento vy
hombre desarrollo de habilidades del pensamiento a través
de secuencia didactica que comprende: entender,
Realizar las ediciones | Realizo las ediciones basicas en Introduccién de datos 6 horas Internet comprender, aprender y emprender.
basicas en Word Word Insercién de simbolos Textos Leer y analizar el escenario del problema
Desplazarse por el documento Computadores Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
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Adelantar procesos
de innovacion como
solucion a
deficiencias
detectadas en
productos, procesos
y sistemas
tecnoldgicos

Realizar las ediciones
basicas en Word

Evaluar costos y
beneficios para
adquirir y utilizar
artefactos y
productos
tecnoldgicos

Adelanto procesos sencillo de
innovacién en mi entorno como
solucion a deficiencias detectadas
en productos, procesos y
sistemas tecnoldgicos

Realizo las ediciones basicas en
Word

Evallo costos y beneficios antes
de adquirir y utilizar artefactos y
productos tecnoldgicos

Procesos de innovacion

Cortar, copiar, pegar
Buscar, reemplazar
Las vistas dividir la pantalla

Relacion costo beneficio

4 horas

6 horas

6 horas

Internet
Textos
Computadores

Internet
Textos
Computadores

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.

OBSERVACIONES:
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COMPETENCIA:

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 6°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

ANO 2026 PERIODO: 2

Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relacién o con los procesos de produccion y con los recursos naturales involucrados.

Organiza los datos légicamente para ponerlos al servicio del desarrollo de un proceso

2. Apropiacion y uso de la tecnologia 3. Solucidn de problemas con tecnologia

4. Tecnologia y sociedad

documento de texto
de Word

Cambiar el fondo de pagina
La fuente

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTICOE B OCRARICOS METODOLOGIA
Reconocer 1. Reconozco, en algunos 1. Ciencia y técnica 4 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
artefactos, conceptos | artefactos, conceptos y principios Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
y principios cientificos y técnicos que Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
cientificos y técnicos | permiten su creacion desarrollo del hombre y conservacion del medio
que permiten su
creacion
Guardary abrir Guardo y abro documentos de Guardar y guardar como 6 horas
documentos de texto | texto en la aplicacién Word Abrir un documento
en la aplicacion Word Eliminar y recuperar archivos
Videobeen
Internet
2. Ejemplificar cémo | 2. Ejemplifico cémo en el uso de 2. Principios de 8 horas Textos
en el uso de artefactos, procesos o sistemas funcionamiento de artefactos, computadores
artefactos, procesos tecnoldgicos, existen principios procesos o sistemas
o sistemas de funcionamiento que los Deducir y exponer el progreso del hombre y su
tecnoldgicos, existen | sustentan relacion con el medio utilizando sanamente los
principios de artefactos tecnolégicos
funcionamiento que Basada en enfoque por competencias a partir de la
los sustentan situaciéon  problemdtica contextualizada que
Internet conduce a la construcciéon del conocimiento vy
Aplicar formatos Aplico formatos especificos a un Los temas 6 horas Textos desarrollo de habilidades del pensamiento a través
especificos a un documento de texto de Word La portada Computadores de secuencia didactica que comprende: entender,

comprender, aprender y emprender.
Leery analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas
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3. Detectar fallas en
artefactos, procesos
y sistemas
tecnoldégicos y
propongo estrategias
de solucion

Aplicar formatos
especificos a un
documento de texto

4, Participar en
discusiones sobre el
uso racional de
algunos artefactos
tecnoldgicos.

3. Detecto fallas en artefactos,
procesos y sistemas tecnoldgicos
de prueba y descarte, y propongo
estrategias de solucion

Aplico formatos especificos a un
documento de texto de Word

4. Participo en discusiones sobre
el uso racional de algunos
artefactos tecnoldgicos.

Cambiar
mayusculas/minusculas

3. Procedimientos de prueba
y descarte

Color y efectos de texto
WordArt

Formato de parrafo

Listas con vifetas numeradas
Tabulaciones

Copiar formato

4. Uso racional de artefactos
tecnoldgicos

6 horas

4 horas

4 horas

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Internet
Textos
Computadores

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.

OBSERVACIONES:
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COMPETENCIA:

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 6°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

ANO 2026 PERIODO: 3

Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momento de la historia que han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer

necesidades.

Organiza los datos légicamente para ponerlos al servicio del desarrollo de un proceso

2. Apropiacion y uso de la tecnologia 3. Solucion de problemas con tecnologia

4. Tecnologia y sociedad

RECURSOS
LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTICOS/BIBLIOGRAFICOS METODOLOGIA
1. Analizary exponer | 1. Analizo y expongo razones por | 1. Técnicas, procesos, 6 horas Internet Basada en enfoque por competencias a partir
razones de la las cuales la evolucién de herramientas y materiales Textos de la situacién problemdtica contextualizada
evolucion de técnicas, procesos, herramientas Computadores que conduce a la construccion del
técnicas, procesos, y materiales, han contribuido a conocimiento y desarrollo de habilidades del
herramientas han mejorar la fabricacion de . . s
I L . pensamiento a través de secuencia didactica
contribuido a artefactos tecnoldgicos a lo largo
) L que comprende: entender, comprender,
mejorar la de la historia
fabricacién de aprender y.emprender. .
artefactos Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas
2. Aplicar estilos 2. Aplico estilos cambiando la 2. Aplicar y quitar estilos Hacer una lista de aquello que se conoce
cambiando la apariencia de los documentos de | Apariencia de los estilos 6 horas Videobeen Hacer una lista de aquello que se desconoce
apariencia de los Word Crear, modificar y borrar Internet Hacer unalista de aque”o que necesita hacerse
documentos de estilos Textos para resolver el problema
Word Preferencia entre los estilos computadores Definir el problema
Ver los formatos aplicados al . L,
docume® Obtener informacién
Presentar resultados.
3. Utilizar 3. Utilizo herramientas y equipos | 3. Modelos, maquetas y 6 horas Experiencias y testimonios de Lee:'y anallzaI\Ir el, esdce.ndarlo del problema
herramientas y de manera segura para construir prototipos maestros, alumnos y miembros de la Elzieliaurninﬁst:\g: ael:eﬁzs Le se conoce
equipos de manera modelos, maquetas y prototipos comunidad. . q a
segura para construir Hacer una lista de aquello que se desconoce
modelos, maguetas y Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
prototipos resolver el problema
Definir el problema
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Establecer disefios de
pagina a distintos
documentos de
Word

4. Realizar
representaciones
graficas
tridimensionales de
mis ideas y disefios

5. Elaborar tablas en
un documento de
Word

6. Analizar las
ventajasy
desventajas de
diversos procesos de
transformacion de
los recursos
naturales en
producto y sistemas
tecnoldgicos

Establezco disefios de pagina a
distintos documentos de Word

4. Realizo representaciones
graficas tridimensionales de mis
ideas y disefios

5. Elaboro tablas en un
documento de Word

6. Analizo las ventajas y
desventajas de diversos procesos
de transformacion de los recursos
naturales en producto y sistemas
tecnoldgicos (por ejemplo, un
basurero o una represa)

Configurar pagina
Encabezado y pies de pagina
Numero de Pagina

Saltos de seccidn

4 Griéficas tridimensionales

5. Crear tablas

Anidar tablas

Aplicar estilos de tablas
Ajustar tablas

Desplazarse seleccionary
borrar en las tablas
Combinar dividir, alineaciény
direccién del texto

Tamano de las celda

6. Transformacion de los
recursos naturales en
productos

6 horas

6 horas

6 horas

4 horas

Analisis de situaciones sociales y
naturales

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Experiencias y testimonios de
maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

Obtener informacién
Presentar resultados.

OBSERVACIONES:
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

COMPONENTE: 1.

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN
PLAN DE AREA

GRADO 6° DOCENTE: ANO 2026 PERIODO: 4

Relaciono los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver problemas y
transformar el entorno

Organiza los datos légicamente para ponerlos al servicio del desarrollo de un proceso

4. Tecnologia y sociedad

Naturaleza y evolucién de la tecnologia 2. Apropiacién y uso de la tecnologia 3. Solucién de problemas con tecnologia

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO IDACTICOS BBl OGRAFICOS METODOLOGIA
1. llustrar la relacion 1. llustro con ejemplos la relaciéon | 1. Caracteristicas 4 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
gue existe entre que existe entre diferentes tecnoldgicas Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
diferentes factores factores en los desarrollos Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
en los desarrollos tecnoldgicos (peso, costo, desarrollo del hombre y conservacion del medio
tecnoldgicos resistencia, material, etc.)
Dar formato a las Doy formato a las imagenes y Tipos de archivos
imagenes y graficos graficos en un documento de Insercidn de imagenes en
enun documentode | textoen Word linea 4 horas Videobeen
texto en Word Insertar imagenes desde Internet
archivo Textos
Insertar captura de pantalla computadores
Manipular imagenes
Insertar y manipular formas y
dibujos
Insertar graficos de Excel Deducir y exponer el progreso del hombre y su
Insertar un video relacién con el medio utilizando sanamente los
artefactos tecnoldgicos
2. Instrumentos de medicién 8 horas Videobeen
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2. Utilizar
apropiadamente
instrumentos para
medir

Revisar la ortografia
y gramatica de un
documento de texto
utilizando la
aplicacion Word

3. Reconocer algunas
formas de
organizacion del
trabajo para
solucionar problemas
con laayudade la
tecnologia

Elaborar
organigramasy
diagramas en un
documento de Word

4. Asumiry promover
comportamientos
legales relacionados
con el uso de
recursos tecnoldgicos

2. Utilizo apropiadamente
instrumentos para medir
diferentes magnitudes fisicas

Reviso la ortografia y gramatica
de un documento de texto
utilizando la aplicacién Word

3. Reconozco y utilizo algunas
formas de organizacién del
trabajo para solucionar
problemas con la ayuda de la
tecnologia

Elaboro organigramas y
diagramas en un documento de
Word

4. Asumo y promuevo
comportamientos legales
relacionados con el uso de
recursos tecnolégicos

Revisar mientras se escribe
Forzar la revisiéon. Paneles
Autocorreccion

Sinénimos y anténimos

3. solucion de problemas con
tecnologia

Crear un organigramay
modificar su disefo
Modificar el aspecto del
diagrama

Tamafio y organizacion

4. Leyes relacionadas con
tecnologia

6 horas

8 horas

6 horas

4 horas

Internet
Textos
computadores

Experiencias y testimonios de
maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

Basada en enfoque por competencias a partir de la
situacion  problematica contextualizada que
conduce a la construcciéon del conocimiento y
desarrollo de habilidades del pensamiento a través
de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

OBSERVACIONES:
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 7°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

Analizo y valoro criticamente los componentes y la evolucidn de los sistemas tecnoldgicos y las estrategias para su desarrollo
2. Apropiacién y uso de la tecnologia 3. Solucidn de problemas con tecnologia

ANO 2026

PERIODO: 1

4. Tecnologia y sociedad

3. Diferenciar

descubrimiento.

entre
innovacion, invencion vy

diferencia
invencion

Explico la
innovacion,
descubrimiento.

entrelEjemplos

de innovacion,
ylinvencion y descubrimientos.

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO IDACTICOSBIN oS € Cos METODOLOGIA

1. Explicar los 1. Explico con ejemplos el Los sistemas 4 horas Internet Basada en enfoque por competencias a partir
conceptos de sistema | concepto de sistema e indico sus Textos de la situacién problematica contextualizada
y sus componentesy | componentes y relaciones de Computadores que conduce a la construccion del
relaciones. causa - efecto conocimiento y desarrollo de habilidades del

. ) . i L pensamiento a través de secuencia diddctica
Conocer en internet Conozco el correcto manejo Grooming, Virus, Sexting,
los beneficios de la Internet, sus ciberbullying. 4 horas Videobeen que comprende: entender, comprender,

y ) ying
riesgos que tiene beneficios y riesgos. Internet aprender y emprender.
para la sociedad. Textos Leery analizar el escenario del problema
computadores Realizar una lluvia de ideas
Hacer una lista de aquello que se conoce
4 horas Hacer una lista de aquello que se desconoce

2. Analizary aplicar | Analizoy aplico las normas de Normas de seguridad en Hacer una lista de aquello que necesita hacerse
las normas de seguridad que se deben tener en | algunos artefactos, productos Experiencias y testimonios de para resolver el problema
seguridad en el uso cuenta en el uso de algunos y sistemas maestros, alumnos y miembros de la | pefinir el problema
de algunos artefac’to.s, productos y sistemas comunidad. Obtener informacion
artefactos, tecnoldégicos
productos y sistemas Presentar resultados.
tecnolégicos 4 horad Leer y analizar el escenario del

problema Realizar una lluvia de
ideas
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4. Seleccionar, frente
a una necesidad o
problema, una
alternativa
tecnoldgica
apropiada. Al hacerlo
utilizo criterios
adecuados como
eficiencia, seguridad,
consumo y costos

Conocer y describir Ia
energia eléctrica.

3. Indagar las
acciones que puedo
realizar para
preservar el
Ambiente al usar la
Tecnologia.

Selecciono, frente a una
necesidad o problema, una
alternativa tecnoldgica
apropiada. Al hacerlo utilizo
criterios adecuados como
eficiencia, seguridad, consumo'y
costos.

Conozco de donde viene la
electricidad y la produzco con un
dinamo.

3. Indago sobre las posibles
acciones que puedo realizar para
preservar el ambiente, de
acuerdo con normas y
regulaciones

Eficiencia, consumo y costoen
algunos artefactos, productos
y sistemas

eléctrica, correcto manejo
dinamo, bovina de tesla.

3. Normas y regulaciones para
la preservacion del medio
ambiente

Cémo se produce la energia

4 horas

4 horas

2 horas

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Experiencias y testimonios de
maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.

OBSERVACIONES:
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 7°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos de mi entorno y los utilizo en forma segura

ANO 2026 PERIODO: 2

2. Apropiacién y uso de la tecnologia 3. Solucion de problemas con tecnologia 4. Tecnologiay sociedad

comunicacion para
apoyar el proceso de
aprendizajey
solucionar
problemas (Software
y Hardware)

y actividades personales
(recolectar, seleccionar,

Analisis de situaciones sociales y
naturales

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO IDACTICOSBIN oS € s METODOLOGIA

1. Describir el rol de Describo el rol de la Sistemas automaticos 6 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de

la realimentacién en realimentacion en el Textos internet y lecturas dirigidas deducir las

el funcionamientode | funcionamiento automatico de Computadores innovaciones tecnologias importantes para el

algunos sistemas. algunos sistemas desarrollo del hombre y conservacién del medio
2. Utilizar Utilizo correctamente un sistema  [Comandos bdsicos de un sistema Experiencias y testimonios de
correctamente un operativo y aprendo las ordenes operativo y teclado (cortar, 4 horas maestros, alumnos y miembros de la
sistema operativo y que se dan por el teclado. copiar, capturar pantalla, comunidad.
teclado. Suspension, hibernacion,

reinicio, apagado)
Videobeen

3. Utilizar las Utilizo las tecnologias de la Sistemas informaticos 4 horas et

tecnologias de la informacién y comunicacion para Textos

informaciony apoyar el proceso de aprendizaje computadores Deducir y exponer el progreso del hombre y su

relacién con el medio utilizando sanamente los
artefactos tecnoldgicos

Basada en enfoque por competencias a partir de la
situacion  problematica contextualizada que
conduce a la construcciéon del conocimiento y
desarrollo de habilidades del pensamiento através
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4. Adaptar soluciones
tecnoldgicas a
nuevos contextos y
problemas.

5. ldentificar tipos de
Software.

Conocer La robdtica
(conceptos, avances y
beneficios)

6. Reconocer los
derechos de las
comunidades para
acceder a bienes y
servicios

Adapto soluciones tecnoldgicasa
nuevos contextos y problemas

Realizo proyectos caseros de
robdtica.

Reconozco y divulgo los
derechos de las comunidades
para acceder a bienes y servicios
(por ejemplo, los recursos
energéticos e hidricos)

Soluciones informaticas

Conceptos, avances y
beneficios de la robdtica,
realizacién de sencillos
proyectos de robdtica.

Uso racional de artefactos
tecnoldgicos

4 horas

4 horas

2 horas

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Experiencias y testimonios de
maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

Experiencias y testimonios de
maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.

OBSERVACIONES:
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 7°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

ANO 2026 PERIODO: 3

Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilizacién de artefactos y procesos tecnoldgicos en la solucidn de problemas de la vida cotidiana

2. Apropiacién y uso de la tecnologia 3. Solucion de problemas con tecnologia 4. Tecnologiay sociedad

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO IDACTICOSBIN oS € Cos METODOLOGIA
1. Identificar y Identifico y explico técnicas y Sistemas tecnoldgicos en la 4 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
explicar técnicas y conceptos de otras disciplinas comunidad Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
conceptos de otras que se han empleado parala Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
disciplinas que se generacion y evolucion de desarrollo del hombre y conservacién del medio
han empleado para sistemas tecnoldgicos
la generacion de (alimentacidn, salud,
sistemas transporte)n, servicios publicos)
Experiencias y testimonios de

2. Realizar algoritmos | Realizo diferentes tipos de Algoritmo, bloques de cddigo, maestros, alumnos y miembros de la

utilizando la algoritmos utilizando bloques de  [secuencias légicas de 10 horas comunidad.

programacion por codigo. programacion.

bloques.
3. Analizar el Analizo el proceso de algunos Ventajas y desventajas de
proceso de algunos sistemas tecnoldgicos algunos sistemas tecnolégicos | 4 horas Videobeen Deducir y exponer el progreso del hombre y su
sistemas alimentacion, salud, transporte)n, | de la comunidad Internet relacién con el medio utilizando sanamente los
tecnoldgicos desde servicios publicos) desde mi Textos artefactos tecnoldgicos
mi punto de vistaen | punto de vista en cuanto a computadores Basada en enfoque por competencias a partir de la

cuanto a ventajas y
desventajas

ventajas y desventajas como
ciudadano

situacion  problematica contextualizada que
conduce a la construcciéon del conocimiento y
desarrollo de habilidades del pensamiento através
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4. Identificary
formular problemas
propios del entorno
que son susceptibles
de ser resueltos

5. Interesarse por las
tradiciones y valores
en mi comunidad y
participo en la
gestion de
actividades en favor
del medio ambiente

Identifico y formulo problemas
propios del entorno que son
susceptibles de ser resueltos a
través de soluciones tecnoldgicas

Me intereso por las tradicionesy
valores en mi comunidad y
participo en la gestién de
actividades en favor del medio
ambiente, la salud y la cultura
(jornadas de recoleccion de
materiales reciclables, bazares,
festivales, etc.)

Problemas del entorno y
soluciones tecnoldgicas

La comunidad y el medio
ambiente

4 horas

4 horas

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

Videobeen
Internet
Textos
computadores

de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 7°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

ANO 2026

PERIODO: 4

Tengo en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos de mi entorno para su uso eficiente y seguro

2. Apropiacion y uso de la tecnologia 3. Solucidn de problemas con tecnologia 4. Tecnologiay sociedad

RECURSOS

nergia contribuyen en
h conservacion del
nedio ambiente

contribuyo a la conservacion del
medio ambiente

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTICOS/BIBLIOGRAFICOS METODOLOGIA
1. Dar ejemplos de 1. Doy ejemplos de 1. Transformacidn de fuentes | 2 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
transformacion de transformacién y utilizacién de de energia Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
fuentes de energia fuentes de energia en Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
determinados momentos desarrollo del hombre y conservacién del medio
histéricos
2. Hacer diversas Hago la correccion ortografica en | Configurarla autocorreccién
operacionesen una hoja de célculo Verificacion de la ortografia. 4 horas Experiencias y testimonios de
una hoja de Guardary cerrar un libro de Guardar, crear y abrir un maestros, alumnos y miembros de la
calculo trabajo nuevo libro. comunidad. Trabajo colaborativo en equipos .
Empezar un nuevo libro de
trabajo
Abrir un libro de trabajo ya
existente
Videobeen
3. Manejar de férmulas, |[Construyo tablas utilizando Férmulas, tablas y graficas enlas | 10 horas [ e
tablasy graficas enlas  férmulas y hago gréficas con hojas de calculo. Textos
hojas de calculo. diversos datos en una hoja de computadores
calculo. Deducir y exponer el progreso del hombre y su
relacién con el medio utilizando sanamente los
4. Reconocer el buen 4. Reconozco que al hacer buen 4. Fuentes de energia y medio artefactos tecnolégicos
so de las fuentes de uso de las fuentes de energia ambiente 2 horas Basada en enfoque por competencias a partir de la

situacion  problematica contextualizada que
conduce a la construcciéon del conocimiento y

48




5. Representar datos
en hoja de calculo
utilizando diversos
graficos

6. Identificar recursos
energéticosy evaluo
su impacto sobre el
medio ambiente

Represento datos en hoja
de cdlculo utilizando
diversos graficos

Identifico diversos
recursos energéticos y
evalulio su impactosobre el
medio ambiente, asi como
las posibilidades de
desarrollo para las
comunidades

Crear graficos

Afadir una serie de datos
Caracteristicas y formato del
grafico.

Modificar el tamafioy
distribucion de un grafico
Modificar la disposicion de un
grafico.

Recursos energéticos

4 horas

2 horas

Software para
hojas de
calculo

Experiencias y testimonios de
maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

desarrollo de habilidades del pensamiento a través

Trabajo colaborativo en equipos .

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema Obtener informacién Presentar
resultados.
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

Propongo estrategias para soluciones tecnoldgicas a problemas, en diferentes contextos.
2. Apropiacidn y uso de la tecnologia 3. Solucidn de problemas con tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 8°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

ANO 2026 PERIODO: 1

4. Tecnologia y sociedad

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTICSE/CBLI'BRI_S‘Ig(S;RAFICOS METODOLOGIA

1. Explicar procesos, Explico con ejemplos propios Tecnologia, procesos 2 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
productos, sistemas, del conocimiento tecnolégico, productos, sistemas, servicios, Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
servicios, artefactos, procesos, productos, sistemas, artefactos, materiales, Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
materiales, técnica, servicios, artefactos, materiales, técnica, fabricacién y desarrollo del hombre y conservacién del medio
educaciény técnica, educacion y produccién produccion
produccion
2. Utilizar la | Utilizo adecuadamente la 2 horas Experiencias y testimonios de
tecnologia en el tecnologia en el aprendizaje de Relacién tecnolégica y otras maestros, alumnos y miembros de la
aprendizaje deotras | otras disciplinas educacién fisica, | disciplinas. comunidad.
disciplinas, el matematicas, ciencias
Internet de las
cosas.

Videobeen Deducir y exponer el progreso del hombre y su
3. Proponer mejorar Propongo mejorar las Soluciones tecnoldgicas en Internet relacién con el medio utilizando sanamente los
las innovaciones innovaciones tecnologicas y las diferentes disciplinas 6 horas s artefactos tecnolégicos
tecnoldgicas justifico los cambios propuestos computadores Basada en enfoque por competencias a partir de la

utilizando avances
como la robdtica 'y
la domética.

con base en la experimentacion,
las evidencias y el razonamiento
légico

situacion  problematica contextualizada que
conduce a la construcciéon del conocimiento y
desarrollo de habilidades del pensamiento através
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4. Analizar los
problemas y las
soluciones
tecnolégicas y los
tomo en cuenta en
mis
argumentaciones.

Analizo diferentes puntos devista
e intereses relacionados conla
percepcion de los problemas y las
soluciones tecnoldgicas y los
tomo en cuenta en mis
argumentaciones.

Mis argumentaciones en las
soluciones tecnoldgicas.

8 horas

Analisis de situaciones sociales y
naturales

de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 8°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

ANO 2026 PERIODO: 2

Analizo y valoro criticamente los componentes y la evolucion de los sistemas tecnoldgicos y las estrategias para su desarrollo
2. Apropiacidn y uso de la tecnologia 3. Solucidn de problemas con tecnologia

4. Tecnologia y sociedad

para hacer aparatos
electromagnéticos.

el electromagnetismo.

(generalidades y construccion)

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTICOSBINL OGRAFICOS METODOLOGIA

1.ldentificar Identifico principios cientificos Funcionamiento de algunos | 4 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
principios cientificos | aplicados al funcionamiento de artefactos, productos, Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
aplicados al | algunos artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
funcionamiento  de | servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos desarrollo del hombre y conservacion del medio
algunos artefactos tecnoldgicos

2. Representary Identifico las diferentes clases de  |Clases, componentes, simbolos, | 6 horas Computadoras, Software simulador de

construir circuitos eléctricos. representacion, simulaciony circuitos.

correctamente circuitos construccion de circuitos

electronicos sencillos.
3. Hacer el Hago el mantenimiento Mantenimiento de 2 horas
mantenimiento adecuado de mis artefactos artefactos tecnoldgicos Videobeen
adecuado de mis | tecnoldgicos. Internet
artefactos Textos Deducir y exponer el progreso del hombre y su
tecnoldgicos computadores relacién con el medio utilizando sanamente los

artefactos tecnoldgicos
4. Utilizar la electricidad| Construyo aparatos que utilicen  [El electroiman, motor eléctrico | 4 horas Basada en enfoque por competencias a partir de la

situacion  problematica contextualizada que
conduce a la construcciéon del conocimiento y
desarrollo de habilidades del pensamiento através
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5. Comparar distintas
soluciones

tecnoldgicas frente a
un mismo problema,

6. Explicar el ciclo de
vida de algunos
productos
tecnolégicos y evaltuo
las consecuencias de
su prolongacién

Comparo distintas soluciones
tecnoldgicas frente a un mismo
problema, segun las
caracteristicas, funcionamiento,
costo y eficacia

Explico el ciclo de vida de algunos
productos tecnoldgicos y evalto
las consecuencias de su
prolongacion

Soluciones tecnoldgicas
segun funcionamiento, costos
y eficiencia

Ciclo de vida de algunos
productos tecnolégicos

2 horas

2 horas

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

Videobeen
Internet
Textos
computadores

de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 8°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

ANO 2026 PERIODO: 3

Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de vida

2. Apropiacidn y uso de la tecnologia 3. Solucidn de problemas con tecnologia 4. Tecnologiay sociedad

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTICSEICBLIJBRLSISERAFICOS METODOLOGIA
1. Identificar  y | Identifico y analizo inventos e inventos e innovaciones 4 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
analizar inventos e innovaciones que han marcado que han marcado hitos en la Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
innovaciones que han | hitos en el desarrollo tecnolégico | historia Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
marcado hitos en el desarrollo del hombre y conservacién del medio
desarrollo
tecnoldgico
2. Utilizar | Utilizo responsable y Experiencias y testimonios de
responsable las | auténomamente las tecnologias | Las TIC un hito en el 2 horas maestros, alumnos y miembros de la
tecnologias de la| de la informacion y la | desarrollo comunidad.
informacion y  la | comunicacién (T1IC) para | tecnoldgico,
comunicacion (TIC) aprender, investigar, y | Usode las TIC para
comunicarme con otros en el | obtenerinformaciony
mundo dar solucidn a Deducir y exponer el progreso del hombre y su
problemas Nideobeen relacion con el medio utilizando sanamente los
tecnoldgicos. It artefactos tecnolégicos
Teries Basada en enfoque por competencias a partir de la
computadores situacion  problematica contextualizada que
6 horas conduce a la construcciéon del conocimiento y
desarrollo de habilidades del pensamiento através
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3. Proponer

soluciones
tecnoldgicas en
condiciones de

incertidumbre,
donde parte de la
informacion debe ser
obtenida v
parcialmente inferida,
utilizar algoritmos en
programacion para
solucionar problemas
detectados.

Propongo soluciones
tecnolégicas en condiciones de
incertidumbre, donde parte de la
informacion debe ser obtenida y
parcialmente inferida

Influencia de las TIC en la
sociedad

8 horas

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

Videobeen
Internet
Textos
computadores

de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 8°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y os utilizo en forma segura y apropiada
2. Apropiacidn y uso de la tecnologia 3. Solucidn de problemas con tecnologia

ANO 2026 PERIODO: 4

4. Tecnologia y sociedad

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTI ng%ﬂgﬁng AFICOS METODOLOGIA
1. Comparar | Comparo tecnologiasempleadas Comparo tecnologias del 2 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
tecnologias en el pasado con las del presente | pasadoy del presente Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
empleadas en el | y explico los cambiosy posibles Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
pasado con las del tendencias desarrollo del hombre y conservacién del medio
presente
2. ldentificar los Organizo informacién basica en Abrir un software presentador | 8 horas
aspectos mas un presentador multimedia. de diapositivas. Internet
relevantes de un La primera diapositiva. Textos
software La barra de herramientas. Computadores
presentador de Abrir una presentacion.
diapositivas. Modo de visualizacion.
Como obtener ayuda.
Insertar diapositiva.
Cerrar una presentacion.
Cerrary salir. Deducir y exponer el progreso del hombre y su
relacién con el medio utilizando sanamente los
3. Utilizar Utilizo instrumentostecnoldgicos | Instrumentos tecnoldgicos 4 horas e o artefactos tecnolégicos
instrumentos para realizar mediciones e de medicién. Inteitl Basada en enfoque por competencias a partir de la
tecnoldgicos para | identifico algunas fuentes de Taklos situacion  problematica contextualizada que
realizar mediciones error en dichas mediciones computadores conduce a la construcciéon del conocimiento y

desarrollo de habilidades del pensamiento através
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4. Aplicar los
conocimientos
adecuados en la
solucion de ejercicios
con  presentadores
de diapositivas.

5. Interpretar y
representar ideas
sobredisefios,
innovaciones,
protocolos de
experimentos
mediante el uso de
registros

6. Conceptualizar vy
explicar los procesos
en la manipulacién de
diapositivas

7. Utilizar
responsablemente
artefactos
tecnoldgicos,
valorando su
pertinencia calidad y
efectos potenciales

Aplico los conocimientos
adecuados en la solucién de
ejercicios con diapositivas

Interpreto y represento ideas
sobre disefos, innovaciones,
protocolos de

experimentos mediante el uso de
registros, textos, diagramas,
figuras, planos, magquetas,
modelos y prototipos

Conceptualizar y explicar los
procesos en la manipulacion de
diapositivas

Utilizo responsablemente
artefactos tecnoldgicos,
valorando su pertinencia calidad y
efectos potenciales sobre mi salud
y el medio ambiente

- Creo diapositivas con
animaciones y transiciones de
un tema propuesto para apoyar
un proceso expositivo.

- Realizo exposiciones al grupo
de clase.

- Realizo propuestas en pro de
resolver el problema de las
basuras electrénicas.

- Realizo los trabajos propuestos
en clase

Uso de registros, textos,
diagramas, figuras, planos,
magquetas, modelos y
prototipos

Trabajar con gréficos

Crear y eliminar gréficos
Herramientas de graficos
Modificar el tipo de grafico y
su disefo.

Relacién productos
tecnoldgicos, salud, medio
ambiente

4 horas

2 horas

4 horas

2 horas

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Experiencias y testimonios de
maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

Analisis de situaciones sociales y
naturales

de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.
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https://www.aulaclic.es/powerpoint-2013/t_11_1.htm
https://www.aulaclic.es/powerpoint-2013/t_11_1.htm#ap_11_01
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https://www.aulaclic.es/powerpoint-2013/t_11_2.htm#ap_11_03

AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

y satisfacer necesidades

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 9°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

2. Apropiacion y uso de la tecnologia 3. Solucidn de problemas con tecnologia

ANO 2026 PERIODO: 1

Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas

4. Tecnologia y sociedad

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO IDACTICOE B OORARICOS METODOLOGIA
1. Explicar algunos | Explico algunos factores que Factores que influyen en La 2 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
factores que influyen | influyen en la evolucion de la evolucion de la tecnologia Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
en la evolucién de la | tecnologiay establezco relacion Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
tecnologia y conocer | con algunos eventos histdricos. desarrollo del hombre y conservacién del medio
los avances
tecnoldgicos mas
recientes V%
trascendentales.

Internet 4 horas Experiencias y testimonios de

2. Aplicar los
conocimientos
convenientes en el
uso adecuado de
la internet

Aplico los conocimientos
convenientes en el uso adecuado
de lainternet

éQué es Internet?
Conceptos basicos
Historia de Internet
¢Quién y como se crea la
informacion en Internet?
Caracteristicas de Internet
¢Qué se puede hacer en
Internet? Buscar Informacion
¢Qué se puede hacer en
Internet? Comunicarse
¢Qué se puede hacer en
Internet? Publicar
Informacion

¢Qué se puede hacer en
Internet? Compartir
informacion. Foros

maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Deducir y exponer el progreso del hombre y su
relaciéon con el medio utilizando sanamente los
artefactos tecnolégicos

Basada en enfoque por competencias a partir de la
situacion  problematica contextualizada que
conduce a la construccién del conocimiento y
desarrollo de habilidades del pensamiento através
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3. Sustentar con
argumentos la
seleccion y utilizaciéon
de un producto
natural o tecnoldgico
para resolver una
necesidad

4. Utilizar los recursos
necesarios para
configurar 'y usar
adecuadamente los
recursos de internet
como correo
electrénico y
creacion de paginas
web

Sustento con argumentos
(evidencias, razonamiento légico,
experimentacion) la seleccion y
utilizacion de un producto natural
o tecnolégico para resolver una
necesidad o problema

Utilizo los recursos necesarios
para configurar y usar
adecuadamente los recursos de
internet creando paginas web y
poder colocar recursos en la nube

¢Qué se puede hacer en
Internet? Compartir archivos
Introduccién a los tipos de
archivos

Clientes P2P

¢Qué se puede hacer en
Internet? Otros

El futuro de Internet

Productos naturales y
tecnoldgicos

Conexion a Internet
¢Qué se necesita para
conectarse a Internet?

Tipos de conexidn a Internet
Conexion por cable
Conexidn a través de telefonia
movil

4G

Conexidn via Satélite

Redes inalambricas. WIFI
Otros sistemas

Redes domésticas
Configurar la red Wifi
Configurar el router
Configurar el médem
Configurar la conexion a
Internet

Redes inalambricas

2 horas

6 horas

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Experiencias y testimonios de
maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

Analisis de situaciones sociales y
naturales

Internet
Textos
Computadores

Experiencias y testimonios de
maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.

A través de investigaciones en un buscador de
internet y lecturas dirigidas deducir las
innovaciones tecnologias importantes para el
desarrollo del hombre y conservacién del medio

Deducir y exponer el progreso del hombre y su
relacién con el medio utilizando sanamente los
artefactos tecnoldgicos

Basada en enfoque por competencias a partir de la
situacion problematica contextualizada que
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5. Explicar las
caracteristicas de los
distintos procesos de
transformacion de los
materiales

6. Analizar el costo
ambiental de la
sobreexplotacion del
0s recursos naturales

Explico las caracteristicas de los
distintos procesos de
transformacion de los materiales
y la obtencién de las materias
primas

Analizo el costo ambiental de la
sobreexplotacion de los recursos
naturales (agotamiento de las
fuentes de agua potable y
problema de las basuras)

Creacion de paginas
web

Imprimir desde Internet
Conexiones compartidas

Obtencién de materias
primas

Explotacion de los recursos
naturales

2 horas

2 horas

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Analisis de situaciones sociales y
naturales

Experiencias y testimonios de
maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

conduce a la construcciéon del conocimiento y
desarrollo de habilidades del pensamiento a través
de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.

Leery analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacion

Presentar resultados.

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para

resolver el problema
Definir el problema Obtener informaciénPresentar
resultados.
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

y satisfacer necesidades

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia 2. Apropiacidny uso de la tecnologia 3. Solucién de problemas con tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 9°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

ANO 2026 PERIODO: 2

Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas

4. Tecnologia y sociedad

RECURSOS

y offline como unas
herramientas de suma
importancia en la
vida diaria del ser
humano

y offline como unas
herramientasde suma
importancia en la vida diaria del
ser humano y que propende por
el desarrollo permanente

Webmail

Crear una cuenta Google
Busqueda avanzada en Gmail
Enviar y recibir correo
Contactos

Organizar el correo en Gmail.
Etiquetas y categorias

Crear filtros en Gmail

Mas opciones de webmail
Usar varias cuentas desde
Gmail

Outlook webmail

Programas de correo
gratuitos.

maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

Videobeen
Internet
Textos
computadores

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTICOS/BIBLIOGRAFICOS METODOLOGIA
1. Identificar | ldentifico artefactos basados enla Tecnologia digital 2 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
artefactos basados en | tecnologia digital y describo el Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
la tecnologia digital sistema binario utilizado en dicha Computadores innovaciones tecnologias importantes para el

tecnologia desarrollo del hombre y conservacién del medio

2. Reconocer y utilizar | Reconozco y utilizo el correo Correo electrénico
el correo electrénico | electrénico y el software online | Introduccion
y el software online Protocolos de correo 8 horas Experiencias y testimonios de

Deducir y exponer el progreso del hombre y su
relacién con el medio utilizando sanamente los
artefactos tecnoldgicos

Basada en enfoque por competencias a partir de la
situacion  problematica contextualizada que
conduce a la construccién del conocimiento vy
desarrollo de habilidades del pensamiento através
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3. Ensamblar
sistemas  siguiendo
instrucciones

4. Reconocer que no
hay soluciones
perfectas, y que
pueden existir varias
soluciones a un
mismo problema

5. Ejercer mi papel de
ciudadano
responsable con el
uso adecuado de los
sistemas tecnoldgicos

Ensamblo sistemas siguiendo
instrucciones y esquemas

Reconozco que no haysoluciones
perfectas, y que pueden existir
varias soluciones a un mismo
problema, segun los criterios
utilizados y su ponderacién

Ejerzo mi papel de ciudadano
responsable con el uso adecuado
de los sistemas tecnolégicos
(transporte, ahorro de energia,
etc.)

Ensamblo sistemas

Solucién de problemas con
tecnologia.

Uso adecuado de algunos
sistemas tecnoldgicos

4 horas

2 horas

2 horas

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

Video been
Internet
Textos
computadores

Experiencias y testimonios de
maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

Analisis de situaciones sociales y
naturales

de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

y satisfacer necesidades

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 9°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

2. Apropiacidn y uso de la tecnologia 3. Solucidn de problemas con tecnologia

ANO 2026

PERIODO: 3

Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas

4. Tecnologia y sociedad

RECURSOS

normas de seguridad
para la realizacién de
actividades

3. Manejar las
calculadoras
cientificas y construir
una utilizando la
programacion
algoritmica.

realizacion de actividades y
manipulacién de herramientas y
equipos

Utilizo las calculadoras cientificas
comprendiendo su
funcionamiento correcto.

Manejo adecuado de
calculadoras cientificas.

8 horas

Computador
Software

Calculadoras

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTICOS/BIBLIOGRAFICOS METODOLOGIA
1. llustrar  con | llustro con ejemplos el significado | Calidad de procesos, 4 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
ejemplos el | eimportancia de la calidad en la productos y artefactos Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
significado e | produccidn de artefactos Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
importancia de la | tecnoldgicos desarrollo del hombre y conservacién del medio
calidad en la
produccion Deducir y exponer el progreso del hombre y su
relaciéon con el medio utilizando sanamente los
artefactos tecnolégicos
Experiencias y testimonios de Basada en enfoque por competencias a partir de la
2. Utilizar elementos | Utilizo elementos de protecciony | Normas de seguridad en la 2 horas maestros, alumnos y miembros de la | situacion  problemdtica ~ contextualizada  que
de proteccion y | normas de seguridad para la industria comunidad. conduce a la construccién del conocimiento y

desarrollo de habilidades del pensamiento através
de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.

Ejercitacion e identificacion en el manejo de las
diversas funciones de una calculadora cientifica para
luego lograr construir un algoritmo que la imite.
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3. Considerar
aspectos
relacionados con la
seguridad,
ergonomia, impacto
en el medio
ambiente y Soluciono
problemas
apropiando
conocimiento
cientificoy
tecnoldgico

4. Mantener una
actitud criticay
analitica con relacion
al uso de productos
contaminantes

Considero aspectos
relacionados con la seguridad,
ergonomia, impacto en el medio
ambiente y en la sociedad, en la
solucion de problemas.

Mantengo una actitud critica 'y
analitica con relacidn al uso de
productos contaminantes (pilas,
plastico, etc.)y su disposicion final

Ergonomia, impacto en el
medio ambiente y en la
industria.

Disposicion final de
productos contaminantes

6 horas

2 horas

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Leer y analizar el escenario del problema

OBSERVACIONES:
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

y satisfacer necesidades

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

GRADO 9°

2. Apropiacion y uso de la tecnologia 3. Solucidn de problemas con tecnologia

DOCENTE:

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN
PLAN DE AREA

ANO 2026

PERIODO: 4

Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas

4. Tecnologia y sociedad

RECURSOS

probar prototiposde

artefactos yprocesos
comorespuesta a

unanecesidad

prototipos de artefactos y
procesos como respuesta a una
necesidad o problema, teniendo
en cuenta las restricciones y
especificaciones planteadas

prototipos

comunidad.

Videobeen
Internet
Textos
computadores

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTICOS/BIBLIOGRAFICOS METODOLOGI/A
1. Discutir casos en Discuto casos en los que la La ciencia y la informatica 4 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
los que la evolucién evolucién de las ciencias ha Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
de las ciencias ha permitido optimizar algunas de las Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
permitido optimizar soluciones tecnoldgicas existentes desarrollo del hombre y conservacién del medio
algunas de las
soluciones
tecnoldgicas
existentes Experiencias y testimonios de

maestros, alumnos y miembros de la

2. Disefiar, construiry | Disefio, construyo y pruebo Disefio y construccion de 4 horas

Deducir y exponer el progreso del hombre y su
relacién con el medio utilizando sanamente los
artefactos tecnoldgicos

Basada en enfoque por competencias a partir de la
situacion  problematica contextualizada que
conduce a la construccién del conocimiento vy
desarrollo de habilidades del pensamiento através
de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.
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3. Analizar la
importanciay el
papel que juegan las
patentes y los
derechos de autor en
el desarrollo
Tecnoldgico

4. Disefiar y crear
aplicaciones para
computadora y celular
utilizando Scratch

Analizo laimportanciay el papel
que juegan las patentes y los
derechos de autor en el desarrollo
tecnoldgico.

Disefio, creo y verifico el
funcionamiento de aplicaciones
realizadas en Scratch.

Patentes y derechos de
autor.

Creacion de algoritmos
en Scratch

2 horas

8 horas

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.
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INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA  GRADO 10°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

ANO 2026 PERIODO: 1

COMPETENCIA: Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnolégicas del mundo en que vivo, y actio responsablemente.

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

2. Apropiacidn y uso de la tecnologia 3. Solucidn de problemas con tecnologia

4. Tecnologia y sociedad

apropiada la realidad
aumentaday la
inteligencia artificial
en actividades de
nuestra vida
cotidiana

aumentada y la inteligencia
artificial en actividades de
nuestra vida cotidiana

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTICSE%L['BRLSI(SERAFICOS METODOLOGIA
1. Describir como los | Describo como los procesos de Proseos de innovacion, 4 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
procesos de | innovacion, investigacion, | investigacion, desarrolloy e Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
innovacién, desarrollo y experimentacion experimentacion Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
investigacion, guiados por objetivos producen desarrollo del hombre y conservacién del medio
desarrollo y | avances tecnoldgicos
experimentacién
guiados por objetivos
producen avances
tecnoldgicos Ejercitacion e identificacién en el manejo de las
Videobeen diversas herramientas de realidad aumentada e
2. Entendery Comprendo cdmo usar Internet inteligencia artificial.
usar de forma eficientemente la realidad Realidad aumentada e 8 horas Textos
Inteligencia artificial. computadores
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3. Integrar
componentes y
pongo en marcha
sistemas informaticos
personales utilizando
manuales

4. Interpretar vy

representar ideas
sobre disefos
innovadores o
protocolos de

experimentos
utilizando el disefio y
la impresion 3D

5. Reconocer las
potencialidades de
los navegadores y los
pongo al servicio de
mis bldsquedas en
internet

Integro componentes y pongo en
marcha sistemas informaticos
personales utilizando manuales e
instrucciones

5. Interpreto y represento ideas
sobre disefios innovadores o
protocolos de experimentos
mediante el uso de registros,
textos, diagramas, figuras, planos
constructivos, maquetas, modelos
y prototipos, empleando para ello
el disefio y la impresion 3D.

Reconozco las potencialidades de
los navegadores y los pongo al
servicio de mis busquedas en
internet

Programas operativos y
aplicativos

5. Uso de registros, textos,
diagramas, figuras, planos
constructivos, maquetas,
modelos y prototipos con
herramientas informaticas

Los navegadores
Introduccién
Google Chrome
Firefox
Elementos de la pantalla
inicial
Arrancar un navegador
La barra de herramientas
Qué son los Marcadores
(Favoritos)
Gestionar Marcadores
Importar y exportar favoritos

2 horas

8 horas

4 horas

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.

Imaginar, disefiar, plasmar y crear prototipos en 3D y
después con un Software (Tinker CAD) hacerlos
realidad.

Deducir y exponer el progreso del hombre y su
relacién con el medio utilizando sanamente los
artefactos tecnolégicos

Basada en enfoque por competencias a partir de la
situacion  problematica contextualizada que
conduce a la construcciéon del conocimiento y
desarrollo de habilidades del pensamiento a través
de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.
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6. Analizar proyectos
tecnoldgicos en
desarrollo y debato,
en mi comunidad, el
impacto de su posible
implementacién.

Analizo proyectos tecnoldgicos en
desarrollo y debato, en mi
comunidad, el impacto de su
posible implementacion.

Proyectos informaticos

2 horas

Experiencias y testimonios de
maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para

resolver el problema
Definir el problema Obtener informaciénPresentar
resultados.
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COMPETENCIA:

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA  GRADO 10°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

ANO 2026 PERIODO: 2

Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnoldgicas del mundo en que vivo, y actlo responsablemente.

2. Apropiacidn y uso de la tecnologia 3. Solucidn de problemas con tecnologia

4. Tecnologia y sociedad

LOGRO

JUICIO VALORATIVO

TEMAS / CONTENIDO

TIEMPO

RECURSOS
DIDACTICOS/BIBLIOGRAFICOS

METODOLOGI/A
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1. Relacionar el
desarrollo
tecnoldgico con los
avances en la ciencia
y la técnica

2. Reconocer y utilizar
el correo electrénico
como una herramienta
de suma importancia
en la vida diaria del
ser humano y que
propende por el
desarrollo
permanente

3.  Seleccionar 'y
utilizar instrumentos
tecnoldégicos que
utilizan

algoritmos para

Relaciono el desarrollo
tecnoldgico con los avances en la
ciencia, la técnica, las
matematicas y otras disciplinas

Reconozco vy utilizo el correo
electrénico como una
herramientade suma importancia
en la vida diaria del ser humanoy
que propende por el desarrollo
permanente

1. Selecciono y utilizo (segun los
requerimientos) instrumentos
tecnoldgicos para medir,

1. la ciencia, la técnica, las
matematicas y otras

disciplinas

2. Correo electronico
Introduccion

Protocolos de correo
Webmail

Crear una cuenta Google

Busqueda avanzada en Gmail

Enviar y recibir correo
Contactos

Organizar el correo en Gmail.

Etiquetas y categorias
Crear filtros en Gmail
Mas opciones de webmail
Usar varias cuentas desde
Gmail

Outlook webmail
Programas de correo
gratuitos.

Configurar una cuenta en
Windows Live Mail
Windows Live Mail
Programas correo de pago
Virus por correo
Desactivar Vista previa en
Windows Live Mail

Spam. Correo no deseado

Sistemas de medicién en las
diferentes disciplinas

2 horas

4 horas

8 horas

Internet
Textos
Computadores

Experiencias y testimonios de
maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Analisis de situaciones sociales y
naturales

Videobeen
Internet
Textos
computadores

A través de investigaciones en un buscador de
internet y lecturas dirigidas deducir las
innovaciones tecnologias importantes para el
desarrollo del hombre y conservacién del medio

Deducir y exponer el progreso del hombre y su
relaciéon con el medio utilizando sanamente los
artefactos tecnolégicos

Basada en enfoque por competencias a partir de la
situacion  problematica contextualizada que
conduce a la construcciéon del conocimiento y
desarrollo de habilidades del pensamiento a través
de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.
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https://www.aulaclic.es/internet/t_5_13.htm#ap_05_11
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medir, interpretar los
resultados

4, Ejercer mi
capacidad de decision
y hago uso correcto
de las herramientas
de internet para
hacer compras a
través de este medio

5. Optimizar
soluciones
tecnoldgicas
(pdginas web) a
través de

estrategias de
innovacioén y la
ponderacion de los
factores utilizados

6. Discutir sobre el
impacto  de los
desarrollos
tecnolégicos incluida
la biotecnologia

interpreto y analizo los resultados
y estimo el error en estas medidas

Ejerzo mi capacidad de decisiony
hago uso correcto de las
herramientas de internet para
hacer compras a través de este
medio

Optimizo soluciones
tecnoldgicas como las paginas
web a través de estrategias de
innovacion, desarrollo y
experimentacion, y argumento
los criterios y la ponderacion de
los factores utilizados

Discuto sobre el impacto de los
desarrollos tecnolégicos incluida
la biotecnologia en la medicina la
agriculturay la industria

Comprar en Internet
Introduccién
Cémo comprar
¢Qué se puede comprar en
Internet?
Formas de pago
Seguridad
Precauciones

Analisis y propuestas de
innovaciones en diferentes
disciplinas

Biotecnologia en la
medicina la agricultura y la
industria

4 horas

6 horas

2 horas

Experiencias y testimonios de

maestros, alumnos y miembros de la

comunidad.

Analisis de situaciones sociales y

naturales

Andlisis de situaciones sociales y

naturales

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para

resolver el problema
Definir el problema Obtener informaciénPresentar
resultados.

OBSERVACIONES:
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 10°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

ANO 2026 PERIODO: 3

Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnoldgicas del mundo en que vivo, y actlo responsablemente.

2. Apropiacién y uso de la tecnologia 3. Solucion de problemas con tecnologia 4. Tecnologiay sociedad

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO IDACTICOSBIN oS € Cos METODOLOGIA

1. Analizar los | Analizo los sistemas de control Sistemas de realimentacién 4 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de

sistemas de control | basados en la realimentacién de de artefactos y procesos Textos internet y lecturas dirigidas deducir las

basados en la | artefactos y procesos, y explico su Computadores innovaciones tecnologias importantes para el

realimentacion de | funcionamientoy efecto desarrollo del hombre y conservacién del medio

artefactosy procesos,

Procesos de produccion y Experiencias y testimonios de

2. Investigar y manufactura de productos maestros, alumnos y miembros de la

documentar algunos | Investigo y documento algunos comunidad.

procesos de | procesos de producciény

produccion y | manufactura de productos

manufactura de

productos

Editores de videos 8 horas e e

3. Utilizar Introduccién Internet Deducir y exponer el progreso del hombre y su

herramientas de | Utilizo herramientas para editar Edicién de videos caseros Textos relacién con el medio utilizando sanamente los

edicion de videos videos computadores artefactos tecnoldgicos
Basada en enfoque por competencias a partir de la
situacion  problematica contextualizada que
conduce a la construcciéon del conocimiento y
desarrollo de habilidades del pensamiento através
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4. Proponer y evaluar
el uso de tecnologia
para mejorar la
productividad en la
pequefia empresa

5. Evaluar los
procesos productivos
de diversos
artefactos y sistemas
tecnolégicos,

Propongo y evaluo el uso de
tecnologia para mejorar la
productividad en la pequefia
empresa

Evaluo los procesos productivos
de diversos artefactos y sistemas
tecnoldgicos, teniendo en cuenta
sus efectos sobre el medio
ambiente y las comunidades
implicadas

Agregar musica, filtros e
imagenes a un video

Productividad en la
pequefia empresa

Procesos productivos y el
medio ambiente

4 horas

2 horas

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

Videobeen
Internet
Textos
computadores

de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

OBSERVACIONES:
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 10°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

ANO 2026 PERIODO: 4

Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnoldgicas del mundo en que vivo, y actlo responsablemente.

2. Apropiacién y uso de la tecnologia 3. Solucion de problemas con tecnologia 4. Tecnologiay sociedad

RECURSOS

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTICOS/BIBLIOGRAEICOS METODOLOGIA

1. Indagar sobre la Indago sobre la prospectiva e Factores que inciden en 4 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de

prospectiva e | incidencia de algunos desarrollos | algunos desarrollos Textos internet y lecturas dirigidas deducir las

incidencia de algunos | tecnolégicos tecnoldgicos Computadores innovaciones tecnologias importantes para el

desarrollos desarrollo del hombre y conservacién del medio

tecnoldgicos

2. Utilizar | Utilizo adecuadamente Experiencias y testimonios de

herramientas herramientas informaticas de uso | La computacién y los 8 horas maestros, alumnos y miembros de la

informaticas comun para el lenguajes de programacion comunidad.

online vy procesamiento de lainformacion

offline para el | yla comunicacién de ideas

procesamiento de la

informacion.

3. Utilizar | Utilizo correctamente Videobeen Deducir y exponer el progreso del hombre y su

correctamente herramientas de Publisher en la Publisher Internet relacién con el medio utilizando sanamente los

herramientas de | elaboracién de tarjetas Introduccion Textos artefactos tecnoldgicos

Publisher en Iniciar el programa Publisher 4 horas computadores Basada en enfoque por competencias a partir de la
la Conociendo la pantalla de situacién  problematica contextualizada que

elaboracién de introduccion de Publisher conduce a la construcciéon del conocimiento y

tarjetas Crear un Flyer desarrollo de habilidades del pensamiento através
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4. ldentificar las
condiciones,

especificaciones v
restricciones de
disefio utilizadas en
una solucion
tecnoldgica

5. Utilizar e

interpretar manuales,
instrucciones,
diagramas, para el
montaje de algunos
artefactos y sistemas
tecnoldgicos

Identifico loas condiciones,
especificaciones y restricciones de
disefio utilizadas en una solucién
tecnoldgica y puedo verificar su
cumplimiento

Utilizo e interpreto manuales,
instrucciones, diagramas y
esquemas, para el montaje de
algunos artefactos y sistemas
tecnoldgicos

Conociendo los componentes
de la pantalla

Editando texto dentro de un
Flyer

Cambiar e insertar una
imagen

Modificar el color de las lineas
o relleno de un objeto
Guardar o grabar una
publicacion

Crear una tarjeta de
presentacion (Business Card)

Disefio de algunos
programas

Manuales, instrucciones,
diagramas y esquemas

8 horas

4 horas

4 horas

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Experiencias y testimonios de

maestros, alumnos y miembros de la

comunidad.

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

tecnolégicos de mi entorno.

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 11°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

2. Apropiacidn y uso de la tecnologia 3. Solucidn de problemas con tecnologia

ANO 2026 PERIODO: 1

Tengo en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccidn, para la utilizacién eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas

4. Tecnologia y sociedad

artefactos
tecnolégicos

utilizados en la vida cotidiana

artefactos

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTICSE/CBLIJBRLSISERAFICOS METODOLOGIA
1. Identificar y | ldentifico y analizo ejemplos Analisis de necesidades 4 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
analizar ejemplos | exitosos y no exitosos de la tecnoldgicas Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
exitosos y no exitosos | transferencia tecnoldgica en la Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
de la transferencia | solucién de problemasy desarrollo del hombre y conservacién del medio
tecnolégica en la | necesidades
solucién de
problemas y
necesidades
Experiencias y testimonios de
2. Elaboro y Contesto | Contesto cuestionarios de Software para elaborar 8 horas maestros, alumnos y miembros de la
cuestionarios de | diversas areas como preparacion cuestionarios y Plataforma comunidad.
diversas areas como para el Icfes Icfes
preparacién para el
Icfes Deducir y exponer el progreso del hombre y su
relacién con el medio utilizando sanamente los
Videobeall artefactos tecnoldgicos
3. Disefiar y aplicar Disefio y aplico planes Internet Basada en enfoque por competencias a partir de la
planes sistematicos sistematicos de mantenimiento 2 horas Teklos situacion  problematica contextualizada que
de mantenimientode | de artefactos tecnolégicos Mantenimiento de algunos computadores conduce a la construccién del conocimiento y

desarrollo de habilidades del pensamiento através
de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.
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4. Proponer, analizary
comparar diferentes
solucionesa un mismo
problema explicando
su origen, ventajas y
dificultades

5.
Identificar
necesidades
y
potencialida
des del pais
para lograr
el desarrollo
cientificoy
tecnoldgico

Propongo, analizo y comparo
diferentes soluciones a un mismo
problema explicando su origen,
ventajas y dificultades

Identifico necesidades y
potencialidades del pais para
lograr el desarrollo cientifico y
tecnolégico

Analisis de origen de
problemas tecnolégicos

Desarrollo cientifico y
tecnoldgico en Colombia

2 horas

2 horas

Analisis de situaciones sociales y
naturales

Video been
Internet
Textos
computadores

Experiencias y testimonios de
maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

Analisis de
situaciones
sociales y
naturales

Leery analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema Obtener informacion Presentar
resultados.

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema Obtener informacion Presentar
resultados.
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

tecnolégicos de mi entorno.

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 11°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

2. Apropiacidn y uso de la tecnologia 3. Solucidn de problemas con tecnologia

ANO 2026

PERIODO: 2

Tengo en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccidn, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas

4. Tecnologia y sociedad

tecnoldgicos

involucro herramientas
tecnolégicas de comunicacion

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTIC?)E/CBLIJSLSI(C))ERAFICOS METODOLOGIA
1. Explicar los | Explico los propésitos de la Como la ciencia interviene 4 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
propdsitos de la | cienciay latecnologiay su mutua | en latecnologia Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
cienciay la tecnologia | interdependencia Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
y su mutua desarrollo del hombre y conservacién del medio
interdependencia
2. Contestar | Contesto cuestionarios de Tomi Digital
cuestionarios de | diversas areas como preparacion 8 horas
diversas areas como | para el Icfes Videobeen
preparacién para el Internet
Icfes Textos
computadores Deducir y exponer el progreso del hombre y su
3. Trabajar en equipo | Trabajo en equipo en la Elaboracién de proyectos relacidn con el medio utilizando sanamente los
en la realizacion de realizaciéon de proyectos tecnoldgicos involucrando las artefactos tecnolégicos
proyectos tecnolédgicos y, cuando lo hago, TIC. 6 horas Basada en enfoque por competencias a partir de la

situacion  problematica contextualizada que
conduce a la construccién del conocimiento vy
desarrollo de habilidades del pensamiento a través
de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.
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4. Disefar, construir
yprobar prototipos
de artefactos

5. Disefiar y
desarrollar
estrategias de trabajo
en equipo que
contribuya en la
proteccién de mis
derechos y los de mi
comunidad

Disefio, construyo y pruebo
prototipos de artefactos y
procesos (como respuesta a
necesidades o problemas),
teniendo en cuenta las
restricciones y especificaciones
planteadas

Disefio y desarrollo estrategias de
trabajo en equipo que contribuya
en la proteccion de misderechos y
los de mi comunidad (campafias
de promocidn ydivulgacién de
derechos humanosde la
juventud).

El prototipo para mi
proyecto

El trabajo en equipoy los
derechos humanos

4 horas

4 horas

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Experiencias y testimonios de
maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

Analisis de situaciones sociales y
naturales

Leer y analizar el escenario del problema
Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce
Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para

resolver el problema
Definir el problema

Obtener informacion
Presentar resultados.

OBSERVACIONES:
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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

tecnolégicos de mi entorno.

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

GRADO 11°

PLAN DE AREA

DOCENTE:

2. Apropiacidn y uso de la tecnologia 3. Solucidn de problemas con tecnologia

ANO 2026

PERIODO: 3

Tengo en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccidn, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas

4. Tecnologia y sociedad

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTICOS B, OGRAFICOS METODOLOGIA
1. Explicar la | Explico con ejemplos la Los sistemas de gestion de 4 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
importancia de la | importancia de la calidad en la calidad (normas) Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
calidad en la produccion de artefactos Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
produccion de | tecnoldgicos desarrollo del hombre y conservacién del medio
artefactos
tecnolégicos
2. Contestar | Contesto cuestionarios de Plataforma Icfes 8 horas Experiencias y testimonios de
cuestionarios de | diversas dreas como preparacién maestros, alumnos y miembros de la
diversas areas como | para el Icfes comunidad.
preparacién para el Deducir y exponer el progreso del hombre y su
Icfes relaciéon con el medio utilizando sanamente los
artefactos tecnolégicos
3. Actuar teniendo en | Actlo teniendo en cuenta Normas de seguridad Basada en enfoque por competencias a partir de la
cuenta normas de | normas de seguridad industrialy | industrial Wi eeheet situacion  problemdtica  contextualizada que
seguridad industrial utilizo elementos de proteccion 2 horas et conduce a la construccién del conocimiento y
en ambientes de trabajo y de Textos desarrollo de habilidades del pensamiento a través
produccion computadores de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.
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4Tener en cuenta

aspectos
relacionados con la
antropometria, la
ergonomia, la
seguridad al
momento de

solucionar problemas
con tecnologia

5. Practicar ejercicios
de contabilidad en
Software contable

6. Participar en
discusiones
relacionadas con las
aplicaciones e
innovaciones
tecnoldgicas sobre la
salud, tomo posturay
argumento mis
conversaciones

Tengo en cuenta aspectos
relacionados con la
antropometria, la ergonomia, la
seguridad, el medio ambiente y el
contexto cultural y econdmico al
momento de solucionar
problemas con tecnologia

Practico ejercicios decontabilidad
en Software contable

Participo en discusiones
relacionadas con las aplicaciones
e innovaciones tecnoldgicas sobre
la salud, tomo postura y
argumento mis conversaciones

Antropometria, la
ergonomia, la seguridad, el
medio ambiente

Software contable

Innovaciones tecnolégicas
sobre la salud

2 horas

6 horas

4 horas

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Experiencias y testimonios de
maestros, alumnos y miembros de la
comunidad.

Analisis de situaciones sociales y
naturales

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.

OBSERVACIONES:

82




AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

COMPETENCIA:

tecnolégicos de mi entorno.

COMPONENTE: 1. Naturalezay evolucién de la tecnologia

GRADO 11°

2. Apropiacidn y uso de la tecnologia 3. Solucidn de problemas con tecnologia

DOCENTE:

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN
PLAN DE AREA

ANO 2026

PERIODO: 4

Tengo en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccidn, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas

4. Tecnologia y sociedad

LOGRO JUICIO VALORATIVO TEMAS / CONTENIDO TIEMPO DIDACTICOS B, OGRAFICOS METODOLOGIA
1. Argumentar con | Argumento con ejemplos la 1. La metrologia 2 horas Internet A través de investigaciones en un buscador de
ejemplos la | importancia de la medicidon en la Textos internet y lecturas dirigidas deducir las
importancia de la | vidacotidianay el papel que juega Computadores innovaciones tecnologias importantes para el
medicion en la vida | la metrologia en los procesos desarrollo del hombre y conservacién del medio
cotidiana tecnoldégicos
2.Utilizar Utilizo herramientas y equipos en | Modelos, maquetas y Experiencias y testimonios de
herramientas y | la construccién de modelos, prototipos 2 horas maestros, alumnos y miembros de la
equipos en la | maquetas o prototipos, aplicando comunidad.
construccion de | normas de seguridad Deducir y exponer el progreso del hombre y su
modelos, aplicando relaciéon con el medio utilizando sanamente los

normas de seguridad

Videobeen
Internet
Textos
computadores

artefactos tecnolégicos

Basada en enfoque por competencias a partir de la
situacion  problematica contextualizada que
conduce a la construccién del conocimiento vy
desarrollo de habilidades del pensamiento a través
de secuencia didactica que comprende: entender,
comprender, aprender y emprender.
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3. Evaluar

y
seleccionar con
argumentos, mis
propuestas y

decisiones en torno a
un diseno

4. Disefiar, programar y
aplicar un sencillo
software contable.

5. Analizar y describir
factores culturales y
tecnoldgicos que
inciden en la
sexualidad, el control
de la natalidad, Ia
prevencién de
enfermedades

Evallo y selecciono con
argumentos, mis propuestas y
decisiones en torno a un disefio

Practico ejercicios decontabilidad

con software elaborado.

Analizo y describo factores
culturales y tecnoldgicos que
inciden en la sexualidad, el
control de la natalidad, la
prevencién de enfermedades
transmitidas sexualmente y las
terapias reproductivas

El disefio en un proyecto
tecnoldgico

El disefio de software contable.

La sexualidad, el control dela
natalidad, la prevencion de
enfermedades transmitidas
sexualmente y las terapias
reproductivas

8 horas

8 horas

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

Videobeen
Internet
Textos
computadores

Experiencias y testimonios de

maestros, alumnos y miembros de la

comunidad.

Andlisis de situaciones sociales y
naturales

Leer y analizar el escenario del problema

Realizar una lluvia de ideas

Hacer una lista de aquello que se conoce

Hacer una lista de aquello que se desconoce

Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el problema

Definir el problema

Obtener informacidn

Presentar resultados.

OBSERVACIONES:
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