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PRESENTACION GENERAL DEL AREA DE MATEMATICAS
1. INTRODUCCION

En el presente documento se encuentra el plan de area de matematicas de los grados primero a undécimo de la Institucién Educativa Técnica Comercial Nuestra Sefiora del Carmen en el
municipio del Libano. Dicho documento es una guia que sirve a los educadores para orientar el proceso de ensefianza — aprendizaje del area, teniendo en cuenta las condiciones del medio y
las caracteristicas propias del entorno.

Este plan fue disefiado teniendo en cuenta las metas a alcanzar por los estudiantes en sus diferentes grados mediante la aplicacion de los diferentes pensamientos (numérico, espacial, métrico,
variacional y aleatorio).

En el capitulo 2 encontraremos la justificacién o enfoque del area en donde se define la importancia del desarrollo del plan de area en los grados primero a undécimo, teniendo en cuenta las
competencias y componentes que hacen parte del area segun lo estipulado por el Ministerio de Educacion Nacional.

En el capitulo 3 encontraremos los objetivos y metas los cuales fueron elaborados para cada grado segun las necesidades de aprendizaje y teniendo en cuenta los lineamientos curriculares, la
ley 115, los DBA, matrices de referencias y las mallas de aprendizaje.

En los capitulos 4, 5, 6 y 7 se encontraran los marcos legal, tedrico, contextual y conceptual respectivamente en donde se hace una recopilacion de las leyes, normas y resoluciones, teéricos
importantes que han realizado valiosos aportes en el desarrollo de las tematicas que hacen parte del presente plan, teniendo en cuenta el contexto de cada una de las sedes de la institucién
educativa.

El capitulo 8, 9y 10 es el disefio curricular, en donde se especifica los logros, estandares, competencias, DBA y contenidos por cada grado, lo cual es de gran importancia para la planeacion y
desarrollo de las clases, la metodologia se define el sistema de métodos y estrategias que conduzcan exitosamente los procesos de ensefianza y aprendizaje del area de matematicas teniendo
en cuenta los modelos pedagdgicos que adopté la institucién con el fin de contribuir a la prestacién de un servicio educativo de calidad y los recursos y ambientes de aprendizaje, se definen los
instrumentos, textos y diferentes elementos utilizados para la planeacion y desarrollo de la tematica en el aula y fuera de ella.

El capitulo 11 Intensidad horaria se especifica mediante una tabla la intensidad del area de matematicas de los grados primero a undécimo.

2. JUSTIFICACION O ENFOQUE DEL AREA



El plan de area de matematicas es la guia que los docentes deben tener en cuenta para el desarrollo de la misma en los diferentes niveles de formacién primaria, basica y media, con el fin de
contribuir al desarrollo de competencias de comunicacién, razonamiento y resolucion de problemas teniendo en cuenta los componentes: aleatorio, espacial métrico y numérico variacional.

Se busca formar personas altamente calificadas en la planeacion, ejecucién y solucidon de problemas de orden comunitario, social, econémico, cientifico y estadistico, siempre enfocado al
contexto regional, nacional e internacional, buscando formar personas competentes tanto en la interpretacion de situaciones, argumentacion de hipétesis y proposicién de soluciones, con mira
a resolver problemas de su entorno, ayudado por estrategias eficientes de investigacién y uso de tecnologia.

Lo siguiente orientado por los parametros y lineamientos legales como la ley 115, Decreto 1860, Decreto 1290, los estandares curriculares y derechos basicas de aprendizaje y demas
establecidas para tal fin por el Ministerio de Educacién Nacional. Siendo guiados constructivamente por el docente con un enfoque ético con base en los valores institucionales del respeto, la
responsabilidad y la honestidad.

La ensefianza de las matematicas enfatiza el desarrollo de habilidades comunicativas en todas las areas del saber, que hacen mas precisa y rigurosa la expresion de ideas y razonamientos,
incorporando en el lenguaje y argumentaciones habituales las diversas formas de expresién matematica y comprendiendo los elementos matematicos cuantitativos y cualitativos, presentes en
las noticias, opiniones, publicidad y analizandolos auténomamente.

3. MARCO LEGAL

Los proyectos pedagodgicos y catedras obligatorias en Colombia son componentes del curriculo establecidos por la ley que buscan que la educacion formal contribuya al desarrollo de
competencias basicas en los estudiantes, es decir aquellas que son fundamentales para vivir en sociedad como desenvolverse en el ambito laboral, respetar el ambiente y participar en la
colectividad, entre otras. Se espera desarrollar en los estudiantes conocimientos, procedimientos, actitudes y valores de forma integrada, que les permitan un desempefio satisfactorio y
auténomo ante situaciones concretas de la vida personal y social. Este tipo competencias son consideradas como elementos transversales al curriculo, entendido lo transversal como un
instrumento globalizante de caracter interdisciplinario que recorre la totalidad de un curriculo y la totalidad de las areas del conocimiento, con el fin de crear condiciones favorables para
proporcionar a los alumnos una mejor formacién (Informe sobre la Educacion Internacional para el Siglo XXI, Unesco, 1996).

La normatividad que define la ensefianza obligatoria de estos componentes de educacién formal parte de la Ley 115 de 1994 (Ley General de Educacién) que establece en el Articulo 14:
“en todos los establecimientos oficiales o privados que ofrezcan educacién formal es obligatorio en los niveles de la educacién preescolar, basica y media, cumplir con:

El estudio, la comprension y la practica de la Constitucién y la instruccién civica, de conformidad con el articulo 41 de la Constitucion Politica.

El aprovechamiento del tiempo libre, el fomento de las diversas culturas, la practica de la educacién fisica, la recreacion y el deporte formativo, para lo cual el Gobierno promovera y estimulara
su difusion y desarrollo.

La ensefianza de la proteccion del ambiente, la ecologia y la preservacion de los recursos naturales, de conformidad con lo establecido en el articulo 67 de la Constitucion Politica.

La educacion para la justicia, la paz, la democracia, la solidaridad, la confraternidad, el cooperativismo y, en general, la formacion en los valores humanos, y la educacion sexual, impartida
en cada caso de acuerdo con las necesidades psiquicas, fisicas y afectivas de los educandos segun su edad”.



La Ley General de Educacion es reglamentada por el Decreto 1860 de 1994, que en lo referente a los componentes basicos del Proyecto Educativo Institucional (PEI) plantea que la institucion
educativa debe definir “las acciones pedagdgicas relacionadas con la educacién para el ejercicio de la democracia, para la educacién sexual, para el uso del tiempo libre, para el
aprovechamiento y conservacion del ambiente y, en general, para los valores humanos”. A su vez, los proyectos pedagogicos se describen como una actividad dentro del plan de estudios
que de manera planificada ejercita al educando en la soluciéon de problemas cotidianos, seleccionados por tener relacién directa con el entorno social, cultural, cientifico y tecnolégico del
alumno y que cumplen la funcién de correlacionar, integrar y hacer activos los conocimientos, las habilidades, las destrezas, las actitudes y los valores logrados en el desarrollo de diversas
areas, asi como de la experiencia acumulada. Y se trabajaran de manera transversal en las diferentes areas que componen el plan de estudios.

El concepto de transversalidad debe ser un tema de discusién al interior de las instituciones educativas, a fin de que su implementacion sea una proceso construido, comprendido e impulsado
por toda la comunidad de docentes, pues mas alla de la formulacién de los indicadores de desempefio, lo transversal implica el conocimiento profundo de las intenciones de formacién que
la institucion pretende con sus estudiantes, es decir su filosofia institucional, y de las demandas del contexto, por tanto el concepto de lo transversal al interior del curriculo es un proceso por
construir.

También es importante incluir a estudiantes con algun tipo de discapacidad como lo establece el decreto 1421 de 2017 el cual marca un camino de transformacion en el sistema educativo,
para transitar hacia un modelo de inclusién, donde los estudiantes con discapacidad tengan las mismas garantias de educacion que el resto de los estudiantes. Ademas del decreto 1346 de
2009 que estipula la atencién, protecciodn inclusién entre otras de las personas que padecen diferentes tipos de discapacidad.

El area de matematica se fundamenta de conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, la educacion se desarrollara atendiendo a los siguientes fines:

1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le ponen los derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un proceso de formacion integral,
fisica, psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva, ética, civica y demas valores humanos.

2. Laformacion en el respeto a la vida y a los demas derechos humanos, a la paz, a los principios democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad y equidad.,

asi como en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad.

La formacién para facilitar la participacion de todos en las decisiones que los afectan en la vida econdmica, politica, administrativa y cultural de la Nacion.

La formacién en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura nacional, a la historia colombiana y a los simbolos patrios.

5. Laadquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos, y estéticos, mediante la apropiacion

de habitos intelectuales, adecuados para el desarrollo del saber.

El estudio y la comprensién critica de la cultura nacional, y de la diversidad étnica y cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su identidad.

El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el fomento de la investigacién y el estimulo a la creacién artistica en sus diferentes

manifestaciones.

8. La creacién y el fomento de una conciencia de la soberania nacional y para la practica de la solidaridad y la integracion con el mundo, en especial con Latinoamérica y el
caribe.

9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico, y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural, y de
la calidad de la vida de la poblacion, a la participacion en la busqueda de alternativas de solucién a los problemas y al progreso social y economico del pais.

10. La adquisicion de una conciencia para la conservacion, proteccidén y mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de los recursos naturales,
de la prevencion de desastres, dentro de una cultura ecoldgica y del riesgo y de la defensa del patrimonio cultural de la nacion.

W

No



Ley general de Educacion en sus articulos:
ARTICULO 20. Objetivos generales de la educacion basica. Son objetivos generales de la educacién basica:

a) Ampliar y profundizar en el razonamiento légico y analitico para la interpretacion y solucidn de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana;

b) El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar operaciones simples de calculo y procedimientos l6gicos elementales en diferentes
situaciones, asi como la capacidad para solucionar problemas que impliquen estos conocimientos;

c) El desarrollo de las capacidades para el razonamiento I6gico, mediante el dominio de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, 16gicos, analiticos, de conjuntos de
operaciones y relaciones, asi como para su utilizacion en la interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, de la tecnologia y los de la vida cotidiana;

ARTICULO 21. Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de primaria. Los cinco (5) primeros grados de la educacion basica que constituyen el ciclo de primaria, tendran
como objetivos especificos los siguientes:

a) El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar operaciones simples de calculo y procedimientos légicos elementales en diferentes situaciones, asi como
la capacidad para solucionar problemas que impliquen estos conocimientos;

ARTICULO 22. Objetivos especificos de la educacién basica en el ciclo de secundaria. Los cuatro (4) grados subsiguientes de la educacion basica que constituyen el ciclo de secundaria,
tendran como objetivos especificos los siguientes:

a) El desarrollo de las capacidades para el razonamiento légico, mediante el dominio de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, légicos, analiticos, de conjuntos de operaciones y
relaciones, asi como para su utilizacion en la interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, de la tecnologia y los de la vida cotidiana.

3.1 Marco Teoérico

El objeto de conocimiento de las matematicas son los conceptos, no los calculos, ni los signos, ni los procedimientos, y su inspiracién son los problemas y los ejemplos. Al respecto, dice Stewart
(1998, p.13): “El objetivo de las matematicas son los conceptos. Se trata sobre todo de ver el modo en que los diferentes conceptos se relacionan unos con otros. Dada una determinada
informacion, ¢ qué es lo que se deduce necesariamente de ella? El objetivo de las matematicas es conseguir comprender tales cuestiones dejando a un lado las que no son esenciales y llegando
hasta el fondo del problema. No se trata simplemente de hallar la respuesta correcta, sino mas bien de comprender por qué existe una respuesta, si la hay, y por qué dicha respuesta presenta
una determinada forma. Las buenas matematicas tienen un aspecto mas bien austero y conllevan algun elemento de sorpresa. Pero lo que sobre todo tienen es significado.”

En este sentido, la concepcion de las matematicas tiene una orientacion hacia la construccion de la significacion a través de los multiples cédigos y formas de simbolizar, significacion que se da
en complejos procesos historicos, sociales y culturales en los cuales se constituyen los sujetos en y desde el pensamiento matematico.

La fuerza motriz de las matematicas son los problemas y los ejemplos, no las operaciones o los procedimientos, pues estos son sus herramientas. Los problemas constituyen la fuerza motriz
de las matematicas. Se considera un buen problema aquel cuya resolucién, en vez de limitarse a poner orden en lo que no era sino un callejon sin salida abre ante nosotros unas perspectivas
totalmente nuevas. La mayoria de los buenos problemas son dificiles: “en matematicas, como en la vida misma, rara vez se consigue algo a cambio de nada. Pero no todos los problemas
dificiles son interesantes: la halterofilia intelectual puede servir para desarrollar misculos mentales, pero ¢,a quién le interesa un cerebro con musculos de piedra? Otra fuente importante de
inspiracién matematica viene dada por los ejemplos. Una cuestion matematica particular y completamente aislada, que se centre en un ejemplo cuidadosamente elegido, encierra en si misma
a veces el germen de una teoria general, en la que el ejemplo se convierte en un mero detalle que se puede adornar a voluntad.”(Stewart: 1998, 16)



Las matematicas mas que un sistema de signos y reglas se debe entender como un patrimonio cultural en el sentido de comprender el desarrollo del sujeto en términos del desarrollo de la
funcién simbdlica, l6gica, matematica, entre la mente del sujeto y el simbolismo légico.

Es importante sefalar que los estudiantes aprenden matematicas interactuando en la diversidad, lo cual conduce a la abstraccién de las ideas matematicas desde la complejidad; esto implica
enfrentar a los estudiantes a una nueva perspectiva metodolégica: la investigacion y la resolucion polémica, aspectos estos que les permitan explorar, descubrir, y crear sus propios patrones
frente a los procesos de pensamiento para la consolidacion de estructuras légicas de pensamiento, que a su vez, les permitan la construccion de un conocimiento auténomo y perdurable frente
a su realidad.

4. OBJETIVOS Y METAS DEL APRENDIZAJE
4.1 Objetivo General Del Area.

En el marco de una educacion diversa construir la competencia del pensamiento matematico para resolver problemas cotidianos, de las otras areas del conocimiento y de las matematicas
con el objeto de mejorar su proyecto de vida y ser utiles en el desarrollo personal, empresarial, econdmico, multicultural, politico, social y tecnolégico.

4.2 Objetivos Especificos
ARTICULO 20. Objetivos generales de la educacion basica. Son objetivos generales de la educacion basica:

a. Ampliar y profundizar en el razonamiento Iégico y analitico para la interpretacion y solucidn de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana;

b. El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar operaciones simples de calculo y procedimientos l6gicos elementales en diferentes
situaciones, asi como la capacidad para solucionar problemas que impliquen estos conocimientos;

c. El desarrollo de las capacidades para el razonamiento Iégico, mediante el dominio de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, 16gicos, analiticos, de conjuntos de
operaciones y relaciones, asi como para su utilizacion en la interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, de la tecnologia y los de la vida cotidiana;

ARTICULO 21. Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de primaria. Los cinco (5) primeros grados de la educacion basica que constituyen el ciclo de primaria, tendran
como objetivos especificos los siguientes:

a. El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar operaciones simples de calculo y procedimientos logicos elementales en diferentes
situaciones, asi como la capacidad para solucionar problemas que impliquen estos conocimientos;

ARTICULO 22. Objetivos especificos de la educacién basica en el ciclo de secundaria. Los cuatro (4) grados subsiguientes de la educacion basica que constituyen el ciclo de secundaria,
tendran como objetivos especificos los siguientes:



a. El desarrollo de las capacidades para el razonamiento 16gico, mediante el dominio de los sistemas numeéricos, geométricos, métricos, logicos, analiticos, de conjuntos de
operaciones y relaciones, asi como para su utilizacion en la interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, de la tecnologia y los de la vida cotidiana;

4.3 Objetivos Y Metas De Calidad Por Niveles

Adquirir confianza en el uso significativo de las matematicas.

Construir nuevo pensamiento matematico

Desarrollar habilidades para resolver una alta gama de problemas que implican, probabilidad, medidas de tendencia central medidas de longitud, superficie y volumen.
Organizar y consolidar pensamiento matematico mediante tablas de datos, graficas y diagramas.

Usar lenguaje matematico para expresar sus ideas de manera precisa.

Formular e investigar conjeturas matematicas acerca de los resultados de un experimento aleatorio usando proporcionalidad.
Reconocer el uso de las propiedades y relaciones de los numeros reales.
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METAS DE CALIDAD AL TERMINAR EL GRADO PRIMERO:

Aprender los numeros de 0 a 99 en los siete niveles de conteo (secuencias, orden ascendente, descendente, iniciando desde cualquier numero).

Resolver problemas de su contexto familiar y social con ayuda de las operaciones basicas de suma y resta.
Saber ubicarse especialmente.

Reconocer figuras planas (linea, circunferencia, cuadrado, triangulos) y sélidas (prisma, piramide, cubo, cilindros y conos).
Crear e interpretar pictogramas.
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METAS DE CALIDAD AL TERMINAR EL GRADO SEGUNDO:

Aprender los numeros de 0 a 999 en los siete niveles de conteo (secuencias, orden ascendente, descendente, iniciando desde cualquier numero).
Resolver problemas de su contexto familiar y social con ayuda de las operaciones basicas de suma, resta, multiplicacién y division.
Identificar el valor posicional en las cantidades numéricas.

Reconocer algunas unidades de medida (metro, reloj, litro, gramo y calendario).
Disefiar e interpretar tablas y graficas estadisticas de forma sencilla.
Medir superficies utilizando medidas convencionales (metro, regla) y no convencionales (cuarta, pulgada, pie, palos, pitas, pasos. Etc.
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METAS DE CALIDAD AL TERMINAR EL GRADO TERCERO:

Reconocer las diversas representaciones de los numeros (naturales, fraccionarios, decimales, romanos y ordinales
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Resolver problemas de su contexto familiar y social con ayuda de las operaciones basicas de suma, resta, multiplicacién, division y las propiedades de los numeros (par
e impar, divisor, multiplo, etc.

Saber ubicar correctamente figuras en el espacio (plano cartesiano, rotacion, traslacion, reflexion de figuras)

Manejar algunas unidades de medida con sus multiplos y submultiplos en la utilizacion de area, perimetro y conversion de medidas.

Reconocer y emplear los numeros mas alla de 10.000

Manejar secuencias con diferentes patrones.

Disenfar e interpretar tablas de frecuencias, graficos de barras identificando las medidas de tendencia central.

Establecer conjeturas acerca de la ocurrencia de un evento.

Reconocer, clasificar y medir los diferentes angulos.

METAS DE CALIDAD AL TERMINAR EL GRADO CUARTO:
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Reconocer e interpretar numeros naturales y fracciones en diferentes contextos hasta los millones.

Describir e interpretar propiedades y relaciones de los numeros y sus operaciones.

Formular y resolver problemas que requieran el uso de las cuatro operaciones basicas (suma, resta, multiplicacion y division) en las diferentes representaciones numéricas.
Reconocer los diferentes tipos de lineas y disefiar medir y clasificar diferentes figuras y sélidos geométricos que podamos conformar con ellos.

Identificar e interpretar los diferentes tipos de diagramas.

Manejar las medidas de tendencia central (moda, media, mediana, promedio y el rango).

Establecer conjeturas acerca de la ocurrencia de un evento.

Saber ubicar correctamente figuras en el espacio ( plano cartesiano, rotacion, traslacién, reflexion de figuras)

Manejar secuencias con diferentes patrones.

METAS DE CALIDAD AL TERMINAR EL GRADO QUINTO:
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Reconocer e interpretar numeros naturales y fracciones en diferentes contextos hasta los millones.

Describir e interpretar propiedades y relaciones de los numeros y sus operaciones.

Formular y resolver problemas que requieran el uso de operaciones (suma, resta, multiplicacion y division, potenciacion, radicacion logaritmacion razones y proporciones,
regla de tres, porcentaje) en las diferentes representaciones numéricas.

Reconocer los diferentes tipos de lineas, disefiar medir y clasificar diferentes figuras y solidos geométricos que podamos conformar con ellas.

Identificar e interpretar los diferentes tipos de diagramas (barras, lineas, circulares).

Manejar las medidas de tendencia central (moda, media, mediana, promedio y el rango).

Establecer conjeturas acerca de la ocurrencia de un evento.

Saber ubicar correctamente figuras en el espacio (plano cartesiano, rotacion, traslacion, reflexion de figuras)

Manejar secuencias con diferentes patrones.

10 Reconocer Diferentes sélidos geométricos y hallar sus diferentes medidas (volumen, area, perimetro)
11.Reconocer e interpretar las diferentes unidades de medida (masa, peso, volumen, capacidad, tiempo y sus conversiones.



METAS DE CALIDAD AL TERMINAR EL GRADO SEXTO:

Comparar, efectuar y solucionar problemas de la vida cotidiana utilizando las diferentes operaciones entre los nimeros naturales.
Reconocer la posibilidad o la imposibilidad de ocurrencia de un evento a partir de una informacion dada o de un fenémeno.

Usar e interpretar medidas de tendencia central para analizar el comportamiento de un conjunto de datos.

Efectuar operaciones entre numeros fraccionarios y decimales.

Identificar el punto, la recta, la semirrecta, el segmento, el plano y figuras geométricas.

Resolver y formular problemas a partir de un conjunto de datos presentado en tablas, diagrama de barras y diagrama circular.
Utilizar las unidades de longitud de area, volumen, tiempo y peso en la solucion de problemas.

Reconocer las caracteristicas del valor posicional en el sistema de numeracién decimal.

Hacer conjeturas y verificar propiedades de congruencias y semejanza entre figuras bidimensionales.
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METAS DE CALIDAD AL TERMINAR EL GRADO SEPTIMO

1. Plantear y resolver situaciones relativas a otras ciencias utilizando conceptos de probabilidad.
Representar y reconocer objetos tridimensionales desde diferentes posiciones y vistas.

3. Predecir y comparar los resultados de aplicar transformaciones rigidas (rotacién, traslacion y reflexion) y homotecias (ampliaciones y reducciones) sobre figuras
bidimensionales en situaciones matematicas y artisticas.

4. Usar los numeros enteros en la solucion de situaciones concretas y como herramienta para generalizar las relaciones de orden, operaciones aditivas y multiplicativas

conocidas en el conjunto de los numeros naturales.

Aplicar las operaciones entre numeros racionales en la solucion de ejercicios y problemas de situaciones planteadas en diversos contextos.

Generalizar procedimientos de calculo para encontrar para encontrar el area de figuras planas y el volumen de algunos de algunos sélidos.

Resolver problemas de medicion utilizando de manera pertinente instrumentos y unidades de medida.

Aplicar y resolver problemas de la vida cotidiana utilizando la regla de tres y el porcentaje.
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METAS DE CALIDAD AL TERMINAR EL GRADO OCTAVO

Elaborar conclusiones utilizando conceptos de medidas de tendencia central (media, mediana y moda)

Elaborar graficas de barras, histogramas y circulares.

Verificar propiedades de congruencia y semejanza entre triangulos.

Generalizar procedimientos de calculo para encontrar el area de figuras planas.

Identificar expresiones numeéricas y algebraicas equivalentes.

Resolver ejercicios con expresiones algebraicas utilizando las cuatro operaciones, la radicacion y la potenciacion.

S o



7. Resolver ejercicios aplicando los diferentes casos de factorizacion.

METAS DE CALIDAD AL TERMINAR EL GRADO NOVENO
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Elaborar conclusiones utilizando conceptos de medidas de tendencia central.

Generalizar procedimientos de calculo para encontrar el volumen de algunos solidos.

Trazar e identificar graficas cartesianas.

Reconocer el uso de propiedades y relaciones de los numeros reales.

Resolver ejercicios con expresiones algebraicas aplicando las cuatro operaciones, potenciacion, radicacion y logaritmacion.
Reconocer y resolver ejercicios con ecuaciones algebraicas.

Resolver funciones exponenciales y logaritmicas.

METAS DE CALIDAD AL TERMINAR EL GRADO DECIMO:

1.

N
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Resolver problemas de aplicacion donde se involucren triangulos rectangulos y oblicuangulos mediante el uso segun corresponda del teorema de Pitagoras, razones
trigonométricas y ley de Seno y Coseno.

Solucionar situaciones problema en las que se usen secciones conicas tales como la circunferencia, la elipse, la parabola y la hipérbola.

Identificar la clasificacion de los numeros reales, sus propiedades, relaciones y operaciones, para construir, manejar y utilizar apropiadamente los distintos sistemas
numericos.

Solucionar identidades trigonométricas con ayuda de diferentes operaciones algebraicas y de factorizacion.

Planear, resolver y analizar situaciones que involucren las medidas de tendencia central, dispersion, posicién y algunos conceptos basicos de conteo y probabilidad.
Analizar las relaciones y propiedades entre las expresiones algebraicas y las graficas de funciones polinomicas.

METAS DE CALIDAD AL TERMINAR EL GRADO UNDECIMO:

Reconocer y hallar el Dominio y Rango de las diferentes funciones de manera visual, grafica y algebraicamente, asi como realiza operaciones entre ellas.
Desarrollar métodos para hallar las derivadas de algunas funciones basicas en contextos matematicos y no matematicos.

Usar argumentos geomeétricos para resolver y formular problemas.

Reconocer e interpretar los conceptos de probabilidad, probabilidad condicional e independencia de eventos.

Identificar el concepto de integral o antiderivada sus usos y aplicaciones.

aobrownN=

5. IDENTIFICACION DEL AREA

Niveles de Enseianza e Intensidad Horaria Semanal de Matematicas:



Primero 4 40 40 40 40 160
Segundo 4 40 40 40 40 160
Tercero 4 40 40 40 40 160
Cuarto 4 40 40 40 40 160
Quinto 4 40 40 40 40 160
Sexto 5 50 50 50 50 200
Séptimo 5 50 50 50 50 200
Octavo 5 50 50 50 50 200
Noveno 5 50 50 50 50 200
Décimo 4 40 40 40 40 160
Undécimo 4 40 40 40 40 160

5.1 Objeto De Aprendizaje.

Ante todo, hay que tener presente que el aprendizaje de las matematicas, al igual que otras disciplinas, es mas efectivo si quien lo recibe esta motivado. Por ello es necesario presentarle al
estudiante actividades acordes con su etapa de desarrollo y que despierten su curiosidad y creatividad. Estas actividades deben estar relacionadas con experiencias de su vida cotidiana.

El objeto del aprendizaje se refiere a las competencias, definidas como “la capacidad con la que un sujeto cuenta para constituir, fundamentalmente unos referentes que permitan actuar con el
conocimiento de las matematicas para resolver problemas en diferentes ambitos matematicos”.

En el area de matematica el objeto de aprendizaje es la competencia de pensamiento matematico, constituida por las sub-competencias de: pensamiento numérico, espacial, métrico, aleatorio,
variacional y légico.

El pensamiento numérico se adquiere gradualmente y va evolucionando en la medida en que los estudiantes tienen la oportunidad de pensar en los numeros y de usarlos en contextos
significativos, y se manifiesta de diversas maneras de acuerdo con el desarrollo del pensamiento matematico. Para el desarrollo del pensamiento numérico de los nifios se proponen tres
aspectos basicos para orientar el trabajo del aula:

. Comprension de los numeros y de la numeracion « comprension del concepto de las operaciones.
. Calculos con numeros y aplicaciones de numeros y operaciones.

El pensamiento espacial y geométrico permite a los estudiantes comprender, examinar y analizar las propiedades y regularidades de su entorno o espacio bidimensional y tridimensional, asi
como las formas y figuras geométricas que se hallan en los mismos. Al mismo tiempo debe proveerles de herramientas conceptuales tales como transformaciones, traslaciones y simetrias para



analizar situaciones complejas. Debe desarrollar ademas capacidad para argumentar acerca de las relaciones geométricas, espaciales y temporales, ademas de utilizar la visualizacién, el
razonamiento espacial y la modelacién geométrica para resolver problemas.

El desarrollo del pensamiento métrico debe dar como resultado en los estudiantes la comprensién de los atributos mensurables e inconmensurables de los objetos y del tiempo. Asi mismo,
debe procurar la comprension de los diferentes sistemas de unidades, los procesos de medicion y la estimacion de las diversas magnitudes del mundo que le rodea.

El desarrollo del pensamiento aleatorio debe garantizar en los estudiantes que sean capaces de enfrentar y plantear situaciones problémicas susceptibles de ser analizadas mediante la
recoleccién sistematica y organizada de datos. Ademas, estos progresivamente deben desarrollar la capacidad de ordenar, agrupar y representar datos en distinta forma, seleccionar y utilizar
métodos y modelos estadisticos, evaluar inferencias, hacer predicciones y tomar decisiones coherentemente con los resultados. De igual forma iran progresivamente desarrollando una
comprension de los conceptos fundamentales de la probabilidad.

El desarrollo del pensamiento variacional es de gran trascendencia para el pensamiento matematico, porque permite en los alumnos la formulacién y construcciéon de modelos matematicos cada
vez mas complejos para enfrentar y analizar los diferentes fendmenos. Por medio de él los estudiantes adquieren progresivamente una comprensién de patrones, relaciones y funciones, asi
como el desarrollo de la capacidad para representar y analizar situaciones y estructuras matematicas mediante el uso del lenguaje algebraico y graficas apropiadas.

5.2 Objeto De Ensefanza.

Los objetos de ensefanza o contenidos del area estan agrupados en los ejes curriculares de: pensamiento y sistema numérico, pensamiento espacial y sistema geométrico, pensamiento
geométrico y sistema métrico, pensamiento aleatorio y sistema de datos, pensamiento variacional y sistema analitico, pensamiento l6gico y sistema de conjuntos. Cada uno de estos ejes esta
conformado por nucleos tematicos, entendidos estos como agrupacion de contenidos declarativos, procedimentales y actitudinales. (Ver cuadro de contenidos para cada ciclo)

5.3Enfoque

El enfoque es sistémico con énfasis en el desarrollo del pensamiento y la solucién de problemas. Esto significa que se mantiene la concepcién de matematicas sistémicas; pero el énfasis se
realiza en la resolucion de problemas y en el desarrollo del pensamiento matematico.

Se plantea en los lineamientos curriculares que: “En los ultimos afios, los nuevos planteamientos de la filosofia de las matematicas, el desarrollo de la educacion matematica y los estudios sobre
sociologia del conocimiento, entre otros factores, han originado cambios profundos en las concepciones acerca de las matematicas escolares. Ha sido importante en este cambio de concepcidn,
el reconocer que el conocimiento matematico, asi como todas las formas de conocimiento, representa las experiencias de personas que interactian en entornos, culturas y periodos histéricos
particulares y que, ademas, es en el sistema escolar donde tiene lugar gran parte de la formacién matematica de las nuevas generaciones y por ello la escuela debe promover las condiciones
para que ellas lleven a cabo la construccion de los conceptos matematicos mediante la elaboracién de significados simbdlicos compartidos.

El conocimiento matematico en la escuela es considerado hoy como una actividad social que debe tener en cuenta los intereses y la afectividad del nifo y del joven. Como toda tarea social
debe ofrecer respuestas a una multiplicidad de opciones e intereses que permanentemente surgen y se entrecruzan en el mundo actual. Su valor principal esta en que organiza y da sentido a
una serie de practicas, a cuyo dominio hay que dedicar esfuerzo individual y colectivo. La tarea del educador matematico conlleva entonces una gran responsabilidad, puesto que las
matematicas son una herramienta intelectual potente, cuyo dominio proporciona privilegios y ventajas intelectuales. Estas reflexiones han dado lugar a que la comunidad de educadores
matematicos haya ido decantando una nueva vision de las matematicas escolares basada en:

v Aceptar que el conocimiento matematico es resultado de una evolucién histérica, de un proceso cultural, cuyo estado actual no es, en muchos casos, la culminacion
definitiva del conocimiento y cuyos aspectos formales constituye sélo una faceta de este conocimiento.



Valorar la importancia que tienen los procesos constructivos y de interaccion social en la ensefianza y en el aprendizaje de las matematicas.

Considerar que el conocimiento matematico (sus conceptos y estructuras), constituyen una herramienta potente para el desarrollo de habilidades de pensamiento.
Reconocer que existe un nucleo de conocimientos matematicos basicos que debe dominar todo ciudadano.

Comprender y asumir los fendmenos de transposicion didactica.

Reconocer el impacto de las nuevas tecnologias tanto en los énfasis curriculares como en sus aplicaciones.

Privilegiar como contexto del hacer matematico escolar las situaciones problematicas.” (MEN, 1998: 14)

DU N N N YN

La apuesta histdrica de las matematicas pretende tener claridad sobre la historicidad de esta ciencia. Tener conciencia que las matematicas implican grandes esfuerzos de la humanidad por
comprenderse a si misma y comprender el universo que habitamos. Han sido esfuerzos, logros, retrocesos, rupturas, desequilibrios y avances, que es necesario tener presente en la mente de
los docentes. Es decir, las matematicas no son infalibles, ni absolutas, son productos histéricos que pretenden mejorar el entendimiento de la vida humana.

En consecuencia, se propone en los lineamientos que: “es importante resaltar que el valor del conocimiento histérico al abordar el conocimiento matematico escolar no consiste en recopilar una
serie de anécdotas y curiosidades para presentarlas ocasionalmente en el aula. El conocimiento de la historia puede ser enriquecedor, entre otros aspectos, para orientar la comprensiéon de
ideas en una forma significativa, por ejemplo, en lugar de abordar los niumeros enteros desde una perspectiva netamente estructural a la cual se llegd después de trece siglos de maduracion,
podrian considerarse aquellos momentos culminantes en su desarrollo para proporcionar aproximaciones mas intuitivas a este concepto; para poner de manifiesto formas diversas de
construccion y de razonamiento; para enmarcar temporal y espacialmente las grandes ideas y problemas junto con su motivacion y precedentes y para senalar problemas abiertos de cada
época, su evolucion y situacion actual” .” (MEN, 1998, 16)

Respecto a las relaciones existentes entre cultura y matematicas, es de reconocer que esta ciencia esta en relacién con los procesos de significacion de la cultura en diferentes momentos
historicos y grupos humanos. Asi por ejemplo, la matematica base 20 de la cultura Maya, esta en relacion con la cosmovision de esa cultura y los procesos de calendario y manejo del tiempo
sobre 13 lunas 0 meses de 28 dias. Por ello, es necesario tener presente que: “dentro de esta misma perspectiva, los alumnos aportan su propia cultura al aula de matematicas y a su vez los
matematicos trabajan desde su propia cultura, constituida esta ultima por su hacer y por los elementos que integran su practica. Hacer que tiene que ver por ejemplo, con la discusion al interior
de esta comunidad acerca de qué matematicas y qué formas de demostracién son consideradas validas, y elementos tales como el lenguaje, los problemas abiertos, sus formas de argumentacion
y un conjunto de teorias que integran sus ideas sobre como se deben llevar a la practica las matematicas.” (MEN, 1998, 18)

La didactica que asume la matematica problémica no parte de la relacién sujeto-objeto de ensefianza, sino que introduce la relacién sujeto-objeto de ensefianza-objeto de aprendizaje. Esto
significa que los roles de los estudiantes y docentes se transforman. De un activo del docente y pasivo del estudiante se pasa a un rol de mediador del maestro y de aprendiz activo del
estudiante. También se quiere significar que en esta visién el contexto de aprendizaje va a ser muy importante. Los conceptos y competencias permiten que los estudiantes puedan ir un poco
mas alla de los objetos de ensefan y puedan establecer la relacion con los objetos de conocimiento, puedan construir un significado mas profundo que los sélo objetos de ensefianza.

Por lo anterior, se esta de acuerdo con los lineamientos cuando plantean que: “El papel del docente desde la perspectiva descrita anteriormente, cambia de manera radical. No sera desde luego
ni un simple transmisor ni un simple “usuario” de los textos o de un curriculo particular, sino mas bien parte activa del desarrollo, implementacion y evaluacion del curriculo. Fundamentalmente
su papel sera el de propiciar una atmosfera cooperativa que conduzca a una mayor autonomia de los alumnos frente al conocimiento. Es asi, como enriqueciendo el contexto debera crear
situaciones problematicas que permitan al alumno explorar problemas, construir estructuras, plantear preguntas y reflexionar sobre modelos; estimular representaciones informales y multiples
y, al mismo tiempo, propiciar gradualmente la adquisicién de niveles superiores de formalizacién y abstraccién; disefiar ademas situaciones que generen conflicto cognitivo teniendo en cuenta
el diagndstico de dificultades y los posibles errores.” (MEN, 1998, 20)



Respecto a la formacion matematica basica, segun los lineamientos (MEN, 1998, 21-28): “el énfasis estaria en potenciar el pensamiento matematico mediante la apropiacién de contenidos que
tienen que ver con ciertos sistemas matematicos. Tales contenidos se constituyen en herramientas para desarrollar, entre otros, el pensamiento numérico, el espacial, el métrico, el aleatorio y
el variacional que, por supuesto, incluye al funcional.

Aunque al desarrollo de cada tipo de pensamiento se le asocie como indispensable un determinado sistema, este ultimo no agota todas las posibilidades. Otros sistemas pueden contribuir para
ampliar y construir significados en cada tipo de pensamiento.

Asi, por ejemplo, en el problema de averiguar por la equivalencia o no de dos volumenes, aparte de la comprensién de la magnitud volumen, del procedimiento para medirlo, de la eleccion de
la unidad, nociones éstas de sistemas métricos, estaria el conocimiento de los numeros utilizados, su tamafio relativo y los conceptos geométricos involucrados en la situacién, nociones de
sistemas numéricos y del geométrico, respectivamente.”

En cuanto al impacto de las nuevas tecnologias en los procesos de aprendizaje y de ensefianza de las matematicas, “es de anotar que antes de pensar en la introduccion de las calculadoras
y de los computadores en el aula, es indispensable pensar primero en el conocimiento matematico tanto desde la disciplina misma como desde las transposiciones que éste experimente para
devenir en conocimiento ensefable.

Es evidente que la calculadora y el computador aligeran y superan la capacidad de calculo de la mente humana, por ello su uso en la escuela conlleva a enfatizar mas la comprension de los
procesos matematicos antes que la mecanizacion de ciertas rutinas dispendiosas.

En la educacién basica primaria, la calculadora permite explorar ideas y modelos numéricos, verificar lo razonable de un resultado obtenido previamente con lapiz y papel o mediante el calculo
mental. Para cursos mas avanzados las calculadoras graficas constituyen herramientas de apoyo muy potentes para el estudio de funciones por la rapidez de respuesta a los cambios que se
introduzcan en las variables y por la informacién pertinente que pueda elaborarse con base en dichas respuestas y en los aspectos conceptuales relacionados con la situacion de cambio que
se esté modelando.

El uso de los computadores en la educacion matematica ha hecho mas accesible e importante para los estudiantes temas de la geometria, la probabilidad, la estadistica y el algebra.

Las nuevas tecnologias amplian el campo de indagacién sobre el cual actian las estructuras cognitivas que se tienen, enriquecen el curriculo con las nuevas pragmaticas asociadas y lo llevan
a evolucionar.” (MEN, 1998)

En este sentido, se esta planteando ir mas alla de la competencia matematica como horizonte del trabajo pedagdgico, incluso mas alla de la competencia comunicativa, es decir, el trabajo por
la construccion del significado, el reconocimiento de los actos comunicativos como unidad de trabajo, el énfasis en los casos sociales de la matematica, el ocuparse de diversos tipos de textos
y problemas para plantear un aumento constante del pensamiento matematico.

Es importante enfatizar en la lecto-escritura porque es a través del lenguaje que se configura el universo simbdlico de cada sujeto en interaccién con otros humanos y también con procesos a
través de los cuales nos vinculamos al mundo real y sus saberes: proceso de transformacion de la experiencia humana en significacion, lo que conlleva a una perspectiva sociocultural y no
solamente numérica.

De este modo las matematicas mas que tomarlas como un sistema de signos y reglas se entienden como un patrimonio cultural de la humanidad.

5.4 Procesos Matematicos



Resolucion y planteamiento de problemas, razonamiento, comunicacion, modelacion y procedimientos, son los procesos del area y cada uno de ellos se debe evaluar en los niveles meta -
cognitivos de adquisicion, uso, justificacion y control.

Planteamiento y Resolucion de Problemas: La capacidad para plantear y resolver problemas debe ser una de las prioridades del curriculo de matematicas. Los planes de estudio deben
garantizar que los estudiantes desarrollen herramientas y estrategias para resolver problemas de caracter matematico. También es importante desarrollar un espiritu reflexivo acerca del proceso
que ocurre cuando se resuelve un problema o se toma una decisién. Segun Miguel de Guzman, “la ensefianza a través de la resolucién de problemas es actualmente el método mas invocado
para poner en practica el principio general de aprendizaje activo. Lo que en el fondo se persigue con ella es transmitir en lo posible de manera sistematica los procesos de pensamiento eficaces
en la resolucion de verdaderos problemas (observar, describir, comparar, relacionar, analizar, clasificar, interpretar, explorar, descubrir, inferir, deducir, inducir, explicar y predecir). La ensefianza
por resolucién de problemas pone el énfasis en los procesos de pensamiento, en los procesos de aprendizaje y toma los contenidos matematicos, cuyo valor no ser debe en absoluto dejar a un
lado, como campo de operaciones privilegiado para la tarea de hacerse con formas de pensamiento eficaces”.

Es el eje central del curriculo de matematicas y debe ser objetivo primario de la ensefianza y parte integral de la actividad matematica, permea al curriculo en su totalidad y provee un contexto
en el cual los conceptos y herramientas sean aprendidos. En el curriculo escolar se deben considerar aspectos como los siguientes: Formulacion de problemas a partir de situaciones dentro y
fuera de las matematicas, Desarrollo y aplicacion de diversas estrategias para resolver problemas, Verificacion e interpretacién de resultados a la luz del problema original, Generalizacién de
soluciones y estrategias para nuevas situaciones de problemas, Adquisicion de confianza en el uso significativo de las matematicas.

Razonamiento Matematico: El curriculo de matematicas de cualquier institucién debe reconocer que el razonamiento, la argumentacion y la demostracion constituyen piezas fundamentales de
la actividad matematica. Para ello deben conocer y ser capaces de identificar diversas formas de razonamiento y métodos de demostracién. El razonamiento se entiende de manera general
como la accion de ordenar ideas en la mente para llegar a una conclusion. En el razonamiento matematico es necesario tener en cuenta la edad de los estudiantes, su nivel de desarrollo y que
cada logro alcanzado en un conjunto de grados se retoma y amplia en los conjuntos de grados siguientes.

Razonar en matematicas tiene que ver con el desarrollo de los procesos de pensamiento y su aplicacion particular en cada uno de los pensamientos que componen la competencia matematica
ya que éstos permitiran consolidar los elementos para poder procesar informacion, no a la manera memoristica propiamente, sino con el objetivo de que favorezca la resolucion de problemas,
es decir, su utilizacion de una manera funcional en la vida.

Es asi como, para el grado primero el nifio debe estar en posibilidad de relacionar el qué y el cdmo de una situacion, que puede hacerlo a través de la observacion y la descripcion. En segundo
y tercero debe responder, ademas a las diferencias y semejanzas, a través de la comparacién. En cuarto y quinto a las posibles relaciones que se desprenden. Todo ello atravesado por la
conceptualizacion, que alude a la significacion de los conceptos adquiridos.

Aca es importante sefalar que estos conceptos: observacién, descripcion, comparacion, clasificacion y relacion estan en orden de complejidad, lo que implica que, si un estudiante no esta en
condiciones de realizar una comparacion, no puede responder a una pregunta que implique llevar a cabo una relacion.

Es precisamente a partir de dichos elementos que un alumno podra, en la basica secundaria, enfrentarse a la formulacién de hipétesis y al andlisis y argumentacion a través de preguntas como:
¢ Qué pasaria si...? jPor qué...? y ;Cuales son las caracteristicas de....?

El conocer dicho proceso nos permite en nuestro quehacer profesional como docentes, no centrarnos unicamente en el contenido o conocimiento propiamente dicho, sino apuntar al desarrollo
de procesos de pensamiento que son los que posibilitaran visualizar el desarrollo del proceso mental que el alumno utiliza y que favorece el logro del conocimiento estipulado.

Comunicacién Matematica: Mediante la comunicacién de ideas, sean de indole matematica o no, los estudiantes consolidan su manera de pensar. Para ello, el curriculo incluye actividades que
les permita comunicar a los demas sus ideas matematicas de forma coherente, clara y precisa. Es una necesidad comun que tenemos todos los seres humanos en todas las actividades,



disciplinas, profesiones y sitios de trabajo. Para el caso de las matematicas los estudiantes se debe evaluar en: Expresar ideas matematicas hablando, escribiendo, demostrando y describiendo
visualmente de diferentes formas; Comprender, interpretar y evaluar ideas matematicas que son presentadas oralmente, por escrito y en forma visual; Construir, interpretar y ligar varias
representaciones de ideas y de relaciones matematicas; Hacer observaciones y conjeturas, formular preguntas, y reunir y evaluar informacion matematica; Producir y presentar argumentos
persuasivos y convincentes para el trabajo en matematicas. Como se puede observar estas caracteristicas tienen ya en su interior los niveles de adquisicion, uso, justificacion y control de este
proceso.

La Modelacién: es la forma de describir la interrelacién entre el mundo real y las matematicas. Para transferir una situacion problematica real a un problema planteado matematicamente se
pueden realizar actividades como las siguientes: Identificar las matematicas especificas en un contexto general; Esquematizar; Formular y visualizar un problema en diferentes formas; Descubrir
relaciones; Descubrir regularidades; Reconocer aspectos isomorfos en diferentes problemas; Transferir un problema de la vida real a un problema matematico; Transferir un problema del mundo
real a un modelo matematico conocido.

Algunas herramientas para atacar el problema podrian ser: Representar una relacién en una formula; Probar o demostrar regularidades; Refinar y ajustar modelos; Utilizar diferentes modelos;
Combinar e integrar modelos; Formular un concepto matematico nuevo; Generalizar.

La Elaboracién, Comparacion Y Ejercitacion De Procedimientos se refiere a la realizacién de calculos correctamente, seguir instrucciones, utilizar la calculadora, transformar expresiones
algebraicas, medir correctamente, es decir a la ejecucion de tareas matematicas que suponen el dominio de los procedimientos usuales que se pueden desarrollar de acuerdo a rutinas
secuenciadas. Existen varios tipos de procedimientos segun el campo de las matematicas escolares en el que operan, asi ese pueden clasificar en:

Procedimientos de tipo aritmético: Son aquellos necesarios para un correcto dominio del sistema de numeracion decimal y de las cuatro operaciones basicas. Entre los mas destacados podemos
sefnalar la lectura y escritura de niumeros, el calculo mental con digitos y algunos numeros de dos cifras, el calculo con lapiz y papel y el empleo de la calculadora.

Procedimientos de tipo métrico: Son los necesarios para emplear correctamente los aparatos de medida mas comunes de las magnitudes: Longitud, tiempo, amplitud, capacidad, peso y
superficie. También se incluye aqui el dominio del sistema métrico decimal.

Procedimientos de tipo geométrico: Son las rutinas para construir un modelo de un concepto geométrico, para manipularlo o para hacer una representacion del mismo en el plano. También se
incluye el dominio y empleo correcto de determinados convenios para expresar relaciones entre conceptos geométricos.

Procedimientos graficos: También se describen unos procedimientos relacionados con graficas y representacion que se desarrollan en los distintos campos de las matematicas. Cuando se hace
una representacion lineal de los numeros, cuando se emplea una grafica para expresar una relacion entre dos variables, o cuando se simboliza una fraccion sobre una figura se estan aplicando
procedimientos de tipo grafico, que suponen el empleo de determinados convenios para dar una imagen visual de un concepto o una relacién.

El enfoque del pensamiento matematico implica el manejo de una pedagogia y una didactica especial del area de acuerdo a los procesos aplicados y al conocimiento adquirido que le permita
su entorno.

La formulacién, comprension, analisis, seleccion y resolucion de problemas han sido considerados como elementos importantes en el desarrollo de las matematicas y en el estudio del
conocimiento matematico para llegar a la construccion de éste, utilizando recursos existentes en el municipio e integrando los distintos sistemas en los quehaceres de la vida cotidiana.

6. MARCO CONTEXTUAL Y MODELO PEDAGOGICO



La INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DEL CARMEN, esta ubicado en el municipio del Libano, el cual queda al Noroccidente del Departamento del Tolima, 4 g.c. 55
latitud norte y a 75 g.c., 07 'de longitud oeste. El Libano es considerado como uno de los mayores productores de café, tiene un area de 308.5 Kilometros cuadrados, los cuales equivalen al
1.4% del territorio departamental. Ademas, posee pavimentadas y un clima agradable que promedia los 200 centigrados. El Municipio del Libano es uno de los principales centros educativos
del Tolima.

Dentro de las problematicas sociales que aquejan esta zona encontramos: la delegacion de custodia por parte de los padres, a familiares y abuelos, la violencia intrafamiliar, la
descomposicion familiar, el desplazamiento forzado y las familias disfuncionales, todos estos factores impactan de manera negativa el desarrollo psicosocial de los miembros de la comunidad
educativa.

La Institucion Educativa Técnica “Nuestra Senora del Carmen” asume el modelo pedagdgico Holistico Social con énfasis en los enfoques de aprendizaje significativo, aprendizaje cooperativo,
y experimental con los siguientes componentes: propdsito, principios, conocimiento, aprendizaje, metodologia de ensefanza, evaluacion, concepcion de desarrollo humano, relacion maestro-
estudiantes y recursos.

PROPOSITO: El modelo pedagdgico holistico con los énfasis en los enfoques de aprendizaje significativo, cooperativo y experimental fue elegido para facilitar el logro de la vision , la misién y
los objetivos de la educacion y el PEI, asi como el perfil y los desafios de la educacion en nuestra comunidad. Esto significa que se utiliza el enfoque para desarrollar el pensamiento, las
competencias y las inteligencias de los estudiantes.

PRINCIPIOS: El colegio asume como principios orientadores del modelo de aprendizaje significativo el afecto, la experimentacion, el respeto por el proceso de desarrollo de los estudiantes, la
actividad consciente para el aprendizaje, la interaccion significativa e inteligente entre el docente y los estudiantes, la ludica y el respeto a las diferencias individuales.

CONCEPCION DE CONOCIMIENTO: Desde la perspectiva holistica se entiende el conocimiento como la capacidad del observador para hacer distinciones. Esta competencia es un proceso
realizado o construido por el ser humano, con los esquemas que ya posee y depende de dos aspectos fundamentales: los conocimientos previos y la actividad interna o externa que el
aprendiz realice al respecto.

CONCEPCION DE APRENDIZAJE: El colegio considera que su finalidad es la de formar personas en valores sociales, convivencia pacifica, identidad y recreacién cultural, desarrollo de la
personalidad y conocimiento cientifico y tecnoldgico. Es decir, aprender a vivir, aprender a hacer, aprender a ser y aprender a conocer. Estos aprendizajes se pueden realizar si El colegio
suministra una ayuda especifica a través de la participacién del estudiante en actividades intencionadas, planificadas y sistematicas que logren propiciar en éste una actividad mental
constructiva de nuevos significados que enriquecen los conocimientos del mundo y de si mismos. Por lo tanto, se comprende el aprendizaje significativo como el proceso a través del cual la
estudiante construye nuevos significados a partir de los previamente creados.

PERFIL DEL ESTUDIANTE QUE LA INSTITUCION SE PROPONE HACIA EL FUTURO: Formar estudiantes competentes en:

- El respeto a la diversidad

- El pensamiento y razonamiento légico, sistémico y complejo.

- Alta comprension de lectura y produccion textual.

- Alta autoestima.

- El pensamiento cientifico y tecnologico.

- Convivencia pacifica, trabajo en equipo, toma de decisiones y solucién de conflictos.



- Autoaprendizaje y aprendizaje colaborativo.

- Formacién laboral.

- Cuidado del cuerpo, disfrute responsable de la sexualidad y la expresion artistica.

- Valores sociales, personales, familiares, culturales y ecoldgicos.

- El juicio y la critica politica para participar en los destinos del pais.

- Conocimiento, identidad, valoracion y creacion cultural.

- Disfrute del tiempo y cuidado del medio ambiente Se entiende por competencias las reglas interiorizadas que le permiten a la estudiante saber actuar en diferentes contextos.

7. FUNDAMENTOS EDUCATIVOS DEL AREA DE MATEMATICAS

Frente a la urgente necesidad de involucrar la labor pedagodgica, teniendo en cuenta la mision, vision y filosofia de la institucion y los fines de la educacion, los profesores del area de matematicas,
debemos insistir en el desarrollo de la parte racional, l6gica y reflexiva, mas que en la parte operacional. Debemos fomentar el analisis, la precision, la organizacién, la l6gica, la creatividad, la
reflexion, el orden y la investigacion. Para dinamizar la mision trabajamos la matematica por procesos; buscando que el estudiante desarrolle habilidades y destrezas.

Pretendemos por medio de esta mirada, que el estudiante de la Institucion Educativa Técnica “Nuestra Sefora del Carmen”, tenga una formacion con sentido democratico y humanistico, para
desempenarse en un futuro como persona y como profesional dentro de la educacion actual.

El aprendizaje de las matematicas es un buen aliado para el desarrollo de capacidades no sélo cognitivas (razonamiento, abstraccion y reflexién), sino también para el desarrollo de actitudes
tales como la confianza del estudiante en sus propios procedimientos y argumentaciones, favoreciendo la autonomia, la disposicién para enfrentar desafios y situaciones nuevas, la capacidad
de plantear conjeturas y el cultivo de una mirada curiosa frente al mundo que la rodea. Asi mismo, la disposicion para cuestionar sus propios procedimientos, para aceptar los posibles errores
y la postura abierta para corregirlos y transformarlos en otra fuente de aprendizaje.

En esa misma direccion, pensamos que el aprendizaje de las matematicas contribuye al desarrollo de habilidades comunicativas que hacen mas precisa y rigurosa la expresion de ideas y
razonamientos incorporados en el lenguaje y argumentacion habitual, asi como a las diversas formas de expresién matematica (numérica, grafica, simbdlica, l6gica y estadistica), comprendiendo
los elementos matematicos cuantitativos y cualitativos(datos estadistico, grafico, planos, etc.,), presentes en diversos contextos matematicos y no matematicos.

Estamos integrando el sistema desde el nivel transicion hasta el grado once en torno al desarrollo de competencias y esperamos superar la concepcion de la educacién como transmision de
informacion, para entenderla como el desarrollo de habilidades de los estudiantes. Asi mismo, Estamos propendiendo por motivar y adecuar los contenidos y métodos de aprendizaje con las
expectativas individuales de los estudiantes, en linea con el modelo desarrollista holistico social, propuesto por la Institucion, de modo que los estudiantes puedan desarrollar sus potencialidades
con éxito y a la vez, por medio de una actitud critica y propositiva, contribuir a la construccion de una mejor sociedad.

FUNDAMENTO EPISTEMOLOGICO.

El Constructivismo Sistémico: En los ultimos afos, los nuevos planteamientos de la filosofia de las matematicas, el desarrollo de la educaciéon matematica y los estudios sobre sociologia del
conocimiento, entre otros factores, han originado cambios profundos en las concepciones acerca de las matematicas. Ha sido importante este cambio, al reconocer que el conocimiento
matematico representa las experiencias de personas que interactuan en entornos culturales y periodos histéricos particulares y que, ademas, es en el sistema escolar donde tiene lugar gran



parte de la formacién en matematicas de las nuevas generaciones y es por esto que la escuela debe promover las condiciones para que ellos lleven a cabo la construccion de los conceptos
matematicos.

El conocimiento matematico es considerado hoy como una actividad social que debe tener en cuenta los intereses y la afectividad del nifio y del joven; debe ofrecer respuestas a una multiplicidad
de opciones e intereses que permanentemente surgen y se entrecruzan en el mundo actual. Su valor principal esta en que organiza y da sentido a una serie de practicas donde hay que dedicar
esfuerzo individual y colectivo. Esta tarea conlleva una gran responsabilidad, puesto que las matematicas son una herramienta intelectual cuyo dominio proporciona privilegios y ventajas
intelectuales.

El constructivismo considera que las matematicas son una creacion de la mente humana y que Unicamente tienen existencia real aquellos objetos matematicos que pueden ser construidos por
procedimientos finitos a partir de objetos primitivos.

Segun George Cantor “la esencia de las matematicas es su libertad. Libertad para construir, libertad para hacer hipétesis”.

El constructivismo matematico es muy coherente con la pedagogia activa y se apoya en la sicologia genética; se interesa por las condiciones en las cuales la mente realiza la construccion de
conceptos matematicos, por la forma como los organiza en estructuras y por la aplicacién que les da; todo ello tiene consecuencias inmediatas en el papel que juega el estudiante en la generacion
y desarrollo de sus conocimientos. No basta con que el maestro haya hecho las construcciones mentales, pues en eso nada ni nadie lo puede reemplazar.

El estudio, el descubrimiento, la atencion a las formas como se realizan en la mente las construcciones y las intuiciones matematicas es un rasgo caracteristico del constructivismo.

El papel de la filosofia es dar cuenta de la naturaleza de las matematicas, pero desde perspectivas mucho mas amplias que las planteadas por las escuelas filoséficas. Perspectivas que tienen
en cuenta aspectos externos (historia, la génesis y la practica de las matematicas) y aspectos internos, el ser (ontologia) y el conocer (epistemologia).

El papel de la historia de la matematica tiene que ver con proporcionar una vision verdaderamente humana de la ciencia y de la matematica, de lo cual suele estar muy necesitado el matematico.

Miguel de Guzman nos da un mayor acercamiento al papel de la historia en el proceso de formacion: “La vision histoérica transforma meros hechos y destrezas sin alma en porciones de
conocimiento buscadas ansiosamente y en muchas ocasiones con genuina pasion por hombres de carne y hueso que se alegraron inmensamente cuando por primera vez dieron con ellas.
Cuantos de esos teoremas, que en nuestros dias de estudiantes nos han aparecido como verdades que salen de la oscuridad y se dirigen hacia la nada, han cambiado de aspecto para nosotros
al adquirir un perfecto sentido dentro de la teoria, después de haberla estudiado mas a fondo, incluido su contexto histérico y biografico.

La perspectiva histérica nos acerca a la matematica como ciencia humana, no endiosada, a veces penosamente reptante y en ocasiones falible, pero capaz también de corregir sus errores. Nos
aproxima a las interesantes personalidades de los hombres que han ayudado a impulsarlas a lo largo de muchos siglos, por motivaciones muy distintas.

Desde el punto de vista del conocimiento mas profundo de la propia matematica, la historia nos proporciona un cuadro en el que los elementos aparecen en su verdadera perspectiva, lo que
redunda en un gran enriquecimiento tanto para el matematico técnico, como para el que ensefa. Si cada porcién de conocimiento matematico de nuestros libros de texto llevara escrito el nimero
de un siglo al que se le pudiera asignar con alguna aproximacion, veriamos saltar locamente los nimeros, a veces dentro de la misma pagina o del mismo parrafo. Conjuntos, nimeros naturales,
sistemas de numeracién, numeros racionales, reales, complejos, decenas de siglos de distancia hacia atras, hacia adelante, otra vez hacia atras, vertiginosamente. No se trata de que tengamos
gue hacer conscientes a nuestros alumnos de tal circunstancia. El orden l6gico no es necesariamente el orden histérico, ni tampoco el orden didactico coincide con ninguno de los dos.

El conocimiento de la historia proporciona una vision dinamica de la evolucion de la matematica. Se puede barruntar la motivacion de las ideas y desarrollos en el inicio. Ahi es donde se pueden
buscar las ideas originales en toda su sencillez y originalidad, todavia con su sentido de aventura, que muchas veces se hace desaparecer en los textos secundarios.



Tal visién dinamica nos capacitaria para muchas tareas interesantes en nuestro trabajo educativo: la posibilidad de extrapolacién hacia el futuro; inmersion creativa en las dificultades del pasado;
comprobacion de lo tortuoso de los caminos de la invencion, con la percepcién de la ambigliedad, oscuridad, confusion inicial, a media luz, esculpiendo torsos inconclusos.

Por otra parte, el conocimiento de la historia de la matematica y de la biografia de sus creadores mas importantes nos hace plenamente conscientes del caracter profundamente histérico, es
decir, dependiente del momento y de las circunstancias sociales, ambientales, prejuicios del momento, asi como de los mutuos y fuertes impactos que la cultura en general, la filosofia, la
matematica, la tecnologia, las diversas ciencias han ejercido unas sobre otras. Aspecto este ultimo del que los mismos matematicos enfrascados en su quehacer técnico no suelen ser muy
conscientes, por la forma misma en que la matematica suele ser presentada, como si fuera inmune a los avatares de la historia”.

Paul Ernest ha propuesto una reconceptualizacién del papel de la filosofia de las matematicas, que tenga en cuenta la naturaleza, justificacion y génesis tanto del conocimiento matematico
como de los objetos de las matematicas, las aplicaciones de éstas en la ciencia y en la tecnologia y el hacer matematico a lo largo de la historia. Este planteamiento ha llevado a considerar que
el conocimiento matematico esta conectado con la vida social de los hombres, que se utiliza para tomar determinadas decisiones que afectan a la colectividad y que sirve como argumento de
justificacion.

Una primera aproximacion desde esta perspectiva a lo que seria la naturaleza esencial de las matematicas podria plantear entonces que ésta tiene que ver con las abstracciones, las
demostraciones y las aplicaciones.

Implicaciones Pedagogicas

Se incluyen los conceptos de didactica y pedagogia que llevan implicitas las estrategias, las competencias y métodos de ensefanza, aqui se organiza el campo propicio para lograr el
conocimiento del pensamiento matematico.

La pedagogia y la didactica parten sobre la reflexién y el analisis de la vida cotidiana o mundo de la vida como el punto de partida y llegada donde se reconstruye y transforma lo tedérico con
base en los ejes tematicos, para facilitar la construccién de un nuevo conocimiento.

El aprendizaje de la calidad del pensamiento matematico sera significativo, si el maestro se compromete como miembro activo de la comunidad, porque de acuerdo a su quehacer pedagdgico
y la utilizacion de estrategias puede educar y reformar en la ensefianza de las matematicas.

Hacer énfasis en los procesos de construccion sistémico, debe ser comunicativo donde se tenga en cuenta los conocimientos previos del estudiante y hacer conexién con lo nuevo, para orientarlo
y conducirlo a un conocimiento mas cientifico.

Crear las condiciones necesarias para el desarrollo de los procesos de la accion constructiva, organizacion de las actividades que no sean solamente en el aula de clase.
Organizacién del proyecto de las olimpiadas del saber, como estrategia para vincular a la comunidad educativa de la institucién educativa.

Acciones metodoldgicas significativas, teniendo en cuenta conocimientos nuevos, preguntas, mas que las respuestas.

El lenguaje debe expresarse en forma natural y asequible para luego perfeccionarlo hasta llegar a un lenguaje cientifico.

La evaluacién debe ser un proceso reflexivo, y valorativo de la cotidianidad donde juega un papel regulador, orientador, motivador y dinamico de la accién educativa.

FINES DEL SISTEMA EDUCATIVO



De conformidad con el articulo 67 de la constitucién, la educacion se desarrollara atendiendo a los siguientes fines:

0 El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le imponen los derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un proceso de formacién integral, fisica,
siquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva, ética, civica y demas valores humanos.

O La adquisiciéon y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos mediante la apropiacion de habitos
intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.

O Acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y cultura, el fomento de la investigacién y el estimulo a la creacién artistica en sus diferentes manifestaciones.

O El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de la

vida de la poblacion, a la participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas y al progreso social y econdmico del pais.

O La adquisicion de una conciencia para la conservacién, proteccion y mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de vida, del uso racional de los recursos naturales, de la prevencion
de desastres, dentro de una cultura ecolégica.

0 La formacion para la promocion y la preservacion de la salud y la higiene, la prevencién integral de los problemas socialmente relevantes, la educacion fisica, la recreacion, el deporte y
la utilizacién adecuada del tiempo libre.

O La promocion en la persona de la capacidad de crear, investigar, adoptar tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector
productivo.

8. METODOLOGIA GENERAL DEL AREA DE MATEMATICAS

Las matematicas, lo mismo que otras areas del conocimiento, estan presentes en el proceso educativo, para contribuir al desarrollo integral de los estudiantes con la perspectiva de que puedan
asumir los retos del siglo XXI. Se propone pues una educacion matematica que propicie aprendizajes de mayor alcance y mas duraderos que los tradicionales, que no so6lo haga énfasis en el
aprendizaje de conceptos y procedimientos sino en procesos de pensamiento ampliamente aplicable y Util para aprender como aprender.

Mediante el aprendizaje de las matematicas los estudiantes no sélo desarrollan su capacidad de pensamiento y reflexién logica, sino que, al mismo tiempo, adquieran un conjunto de instrumentos
poderosisimos para explorar la realidad, representarla, explicarla y predecirla; en suma, para actuar en ella y para ella.

El aprendizaje de las matematicas debe posibilitar al estudiante la aplicacion de sus conocimientos fuera del ambito escolar, donde debe tomar decisiones, enfrentarse y adaptarse a situaciones
nuevas y exponer sus opiniones.

Es necesario relacionar los contenidos de aprendizaje con la experiencia cotidiana de los alumnos, asi como presentarlos y ensefarlos en un contexto de situaciones problematicas y de
intercambio de puntos de vista.

Para el desarrollo de las matematicas se proponen métodos que:



. Aproximen al conocimiento a través de situaciones y problemas que propician la reflexion, exploracion 'y apropiacion de los conceptos matematicos.
. Desarrollen el razonamiento I6gico y analitico para la interpretacion y solucion de situaciones.
. Estimulen la aptitud matematica con actividades ludicas que ponen a prueba la creatividad y el ingenio de los estudiantes.

El modelo pedagdgico holistico hace que la metodologia de ensefianza se orienta por las técnicas de rompecabezas, trabajo en equipo, investigacion en grupo y cooperacion guiada, que
privilegian la construccién del conocimiento, el aprendizaje en equipo y el autoaprendizaje de acuerdo con las concepciones previas y el desarrollo de las dimensiones humanas de los
estudiantes y la didactica de las diferentes areas; asi por ejemplo las matematicas poseen su propia didactica orienta al desarrollo del pensamiento y el razonamiento légico, diferente a las
ciencias sociales, que se orienta al desarrollo de competencias sociales y procesos de cognicion para comprender una sociedad altamente diferenciada y globalizada o las ciencias naturales,
cuyo método el cientifico se orienta al desarrollo del pensamiento cientifico. La pluralidad de la didactica hace que la educacion en El colegio sea flexible y adaptada a las condiciones
especificas del entorno y los estudiantes.

9. EVALUACION:

El modelo considera que la evaluacion se orienta por el desarrollo de las competencias involucradas en las dimensiones de desarrollo humano y las derivadas del conocimiento y el
aprendizaje de las areas. Por lo tanto, es una evaluacién permanente, formativa, integral, centrada en el proceso y el logro de los estudiantes e implica seis aspectos centrales: Objeto
(Proceso de ensefanza aprendizaje), criterios de evaluacion, sistematizacion, elaboracién fidedigna de proceso de ensefianza aprendizaje, los juicios cualitativos sobre lo evaluado y la toma
de decisiones para mejorar el proceso.

CONCEPCION DE DESARROLLO: El modelo pedagégico holistico asume el desarrollo como un proceso de evolucién de la conciencia de los estudiantes, a través de fases o niveles, para el
caso especifico el colegio se trata del desarrollo de las dimensiones del desarrollo humano y procesos de conocimiento de las diversas areas que conforman el plan de estudios.

RELACION MAESTRO ESTUDIANTE: La relacién maestro estudiante en el colegio se fundamenta en la distincién de los roles de cada uno de ellos. El maestro es orientador y responsable
de los procesos de aprendizaje, ensehanza y conocimiento de los estudiantes. El estudiante es el responsable de su aprendizaje, es un aprendiz. En este sentido la relacion se fundamenta en
la comunicacién de aprendizaje y conocimiento entre maestro y estudiante.

RECURSOS: El desarrollo del modelo pedagégico holistico requiere que el colegio modernice sus recursos didacticos, en especial que se dote de tecnologia de la informacién para facilitar
sus procesos de aprendizaje. Asi mismo, la dotacidn de laboratorios y material escrito para el autoaprendizaje.

Se cuenta con cuatro sedes, tres sedes de primaria en las cuales cada docente es el encargado de orientar todas las areas y la sede la Trina es multigrado, en el caso de la sede de
secundaria existen cuatro docentes especializados en el area.

Los estudiantes que asisten a la institucion en su mayoria son estrato socioeconémico 1y 2 y en condicién de desplazamiento, ademas contamos con un porcentaje importante de poblacion
con capacidades diferentes de aprendizaje (discapacidad auditiva, cognitiva) a los cuales es necesario realizarles PIAR o DUA.

La institucion tiene pocos recursos a disposicion para el desarrollo de las clases de matematicas, en la basica primaria, secundaria y media se cuentan con los textos VAMOS A APRENDER
enviados por el MEN.



Podemos identificar las siguientes fortalezas y debilidades teniendo en cuenta los resultados de las pruebas internas y externas:

FORTALEZAS:

o Se les facilita realizar e interpretar tablas estadisticas.
e Realizar operaciones algoritmicas.

DEBILIDADES:

e Los estudiantes no cuentan con la agilidad para formular, plantear y solucionar problemas.
e Presentan dificultad en colocar en practica las medidas de tendencia central.
e Se les dificulta el manejo espacial y ubicacion en el plano.

Para el desarrollo de las clases se tiene en cuenta el trabajo colaborativo, e individual. A manera personal cada docente busca diferentes estrategias para que el area sea atractiva para los
estudiantes.

10. MARCO CONCEPTUAL

En la elaboracion del plan de estudios del area de matematicas, tuvimos presente lo que estipula la Carta Magna (Constitucién Politica de Colombia 1991), en su articulo 67, donde sefala la
educaciéon como un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcién social. En el presente caso el area de matematicas atendiendo al deber institucional y a los preceptos del
Estado, propendera por velar por una mejor calidad e integralidad.

Ademas de tener como norte “la norma de normas”, La Constitucion Politica de Colombia, tendremos presente las directrices de los lineamientos curriculares establecidos por la Ley General de
Educacion (Ley 115 de 1994), de acuerdo con los siguientes articulos:

- Articulo 5°. Fines de la educacion. De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, la educacién se desarrollara atendiendo a los siguientes fines:

1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le imponen los derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un proceso de formacién integral, fisica,
psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva, ética, civica y demas valores humanos.

2. La formacién en el respeto a la vida y a los demas derechos humanos, a la paz, a los principios democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad y equidad, asi como en el
ejercicio de la tolerancia y de la libertad.

3. La formacion para facilitar la participacion de todos en las decisiones que los afectan en la vi da econdémica, politica, administrativa y cultural de la Nacion.

4. La formacion en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura nacional, a la historia colombiana y a los simbolos patrios.

5. La adquisicidon y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la apropiacion de habitos

intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.



6 El estudio y la comprension critica de la cultura nacional y de la diversidad étnica y cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su identidad.

7 El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes manifestaciones.
8. La creacion y fomento de una conciencia de la soberania nacional y para la practica de la solidaridad y la integracion con el mundo, en especial con Latinoamérica y el Caribe.

9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de la
vida de la poblacion, a la participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas y al progreso social y econémico del pais.

10. La adquisicién de una conciencia para la conservacion, proteccion y mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de los recursos naturales, de la prevencion
de desastres, dentro de una cultura ecolégica y del riesgo y la defensa del patrimonio cultural de la Nacion.

1. La formacion en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del desarrollo individual y social.

12. La formacion para la promocion y preservacion de la salud y la higiene, la prevencién integral de problemas socialmente relevantes, la educacion fisica, la recreacion, el deporte y la
utilizacién adecuada del tiempo libre.

13. La promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al educando
ingresar al sector productivo.

__ARTICULO 15. Definicion de educacién preescolar. La educacién preescolar corresponde a la ofrecida al nifio para su desarrollo integral en los aspectos biolégico, cognoscitivo, sicomotriz,
socio-afectivo y espiritual, a través de experiencias de socializacion pedagodgicas y recreativas.

__ARTICULO 16. Objetivos especificos de la educacion preescolar. Son objetivos especificos del nivel preescolar:

1. El conocimiento del propio cuerpo y de sus posibilidades de accion, asi como la adquisicion de su identidad y autonomia.

2. El crecimiento arménico y equilibrado del nifo, de tal manera que facilite la motricidad, el aprestamiento y la motivacion para la lectoescritura y para las soluciones de problemas que
impliquen relaciones y operaciones matematicas.

3. El desarrollo de la creatividad, las habilidades y destrezas propias de la edad, como también de su capacidad de aprendizaje.

4. La ubicacién espaciotemporal y el ejercicio de la memoria.

5. El desarrollo de la capacidad para adquirir formas de expresion, relacion y comunicacion y para establecer relaciones de reciprocidad y participacion, de acuerdo con normas de respeto,
solidaridad y convivencia.

6. La participacién en actividades ludicas con otros nifios y adultos.

7. El estimulo a la curiosidad para observar y explorar el medio natural, familiar y social.

8. El reconocimiento de su dimension espiritual para fundamentar criterios de comportamiento.

9. La vinculacién de la familia y la comunidad al proceso educativo para mejorar la calidad de vida de los nifios en su medio.

10. La formacion de habitos de alimentacion, higiene personal, aseo y orden que generen conciencia sobre el valor y la necesidad de la salud.

ARTICULO 21. Objetivos especificos de la educacién basica en el ciclo de primaria. Los cinco (5) primeros grados de la educacion basica que constituyen el ciclo de primaria, tendran como
objetivos especificos los siguientes:

1. La formacion de los valores fundamentales para la convivencia en una sociedad democratica, participativa y pluralista;

2. El fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal frente al conocimiento y frente a la realidad social, asi como del espiritu critico;



3. El desarrollo de las habilidades comunicativas basicas para leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua castellana y también en la lengua materna,
en el caso de los grupos étnicos con tradicion lingiistica propia, asi como el fomento de la aficion por la lectura;

4, El desarrollo de la capacidad para apreciar y utilizar la lengua como medio de expresion estética;

5. El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar operaciones simples de calculo y procedimientos légicos elementales en diferentes situaciones, asi
como la capacidad para solucionar problemas que impliquen estos conocimientos;

6. La comprension basica del medio fisico, social y cultural en el nivel local, nacional y universal, de acuerdo con el desarrollo intelectual correspondiente a la edad;

7. La asimilacion de conceptos cientificos en las areas de conocimiento que sean objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad;

8. La valoracion de la higiene y la salud del propio cuerpo y la formacion para la proteccién de la naturaleza y el ambiente;

9. El conocimiento y ejercitacion del propio cuerpo, mediante la practica de la educacioén fisica, la recreacion y los deportes adecuados a su edad y conducentes a un desarrollo fisico y
armonico;

10. La formacion para la participacién y organizacion infantil y la utilizacién adecuada del tiempo libre;

11. El desarrollo de valores civiles, éticos y morales, de organizacién social y de convivencia humana;

12. La formacion artistica mediante la expresion corporal, la representacion, la musica, la plastica y la literatura;
13. La adquisicion de elementos de conversacion y de lectura al menos en una lengua extranjera;

14. La iniciacion en el conocimiento de la Constitucion Politica,

15. La adquisicion de habilidades para desempefiarse con autonomia en la sociedad.

- ARTICULO 22. Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de secundaria. Los cuatro (4) grados subsiguientes de la educacion basica que constituyen el ciclo de secundaria,
tendran como objetivos especificos los siguientes:

1. El desarrollo de la capacidad para comprender textos y expresar correctamente mensajes complejos, orales y escritos en lengua castellana, asi como para entender, mediante un estudio
sistematico, los diferentes elementos constitutivos de la lengua;

2. La valoracion y utilizacion de la lengua castellana como medio de expresion literaria y el estudio de la creacién literaria en el pais y en el mundo;

3. El desarrollo de las capacidades para el razonamiento l6gico, mediante el dominio de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, l6gicos, analiticos, de conjuntos de operaciones y
relaciones, asi como para su utilizacion en la interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, de la tecnologia y los de la vida cotidiana;

4. El avance en el conocimiento cientifico de los fendmenos fisicos, quimicos y biolégicos, mediante la comprension de las leyes, el planteamiento de problemas y la observaciéon
experimental;

5. El desarrollo de actitudes favorables al conocimiento, valoracién y conservacién de la naturaleza y el ambiente;

6. La comprensién de la dimensién practica de los conocimientos tedricos, asi como la dimension tedrica del conocimiento practico y la capacidad para utilizarla en la solucion de problemas;
7. La iniciacion en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una funcion socialmente util;
8. El estudio cientifico de la historia nacional y mundial dirigido a comprender el desarrollo de la sociedad, y el estudio de las ciencias sociales, con miras al analisis de las condiciones
actuales de la realidad social;

9. El estudio cientifico del universo, de la tierra, de su estructura fisica, de su divisién y organizacién politica, del desarrollo econémico de los paises y de las diversas manifestaciones

culturales de los pueblos;
10. La formacion en el ejercicio de los deberes y derechos, el conocimiento de la Constitucion Politica y de las relaciones internacionales;



La apreciacion artistica, la comprension estética, la creatividad, la familiarizacién con los diferentes medios de expresién artistica y el conocimiento, valoracion y respeto por los bienes
artisticos y culturales;
12. La comprension y capacidad de expresarse en una lengua extranjera; m) La valoracion de la salud y de los habitos relacionados con ella;
13. La utilizacidon con sentido critico de los distintos contenidos y formas de informacién y la busqueda de nuevos conocimientos con su propio esfuerzo,
14. La educacion fisica y la practica de la recreacioén y los deportes, la participacion y organizacién juvenil y la utilizacion adecuada del tiempo libre.

_ARTICULO 76. Concepto de curriculo. Curriculo es el conjunto de criterios, planes de estudio, programas, metodologias, y procesos que contribuyen a la formacion integral y a la construccion
de la identidad cultural nacional, regional y local, incluyendo también los recursos humanos, académicos y fisicos para poner en practica las politicas y llevar a cabo el proyecto educativo
institucional.

_ARTICULO 78. Regulacion del curriculo. ElI Ministerio de Educacién Nacional disenara los lineamientos generales de los procesos curriculares y, en la educacion formal establecera los
indicadores de logros para cada grado de los niveles educativos, tal como lo fija el articulo 148 de la presente ley.

Los establecimientos educativos, de conformidad con las disposiciones vigentes y con su Proyecto Educativo Institucional, atendiendo los lineamientos a que se refiere el inciso primero de
este articulo, estableceran su plan de estudios particular que determine los objetivos por niveles, grados y areas, la metodologia, la distribucién del tiempo y los criterios de evaluacién y
administracion.

Cuando haya cambios significativos en el curriculo, el rector de la institucién educativa oficial o privada lo presentara a la Secretaria de Educacién Departamental o Distrital o a los organismos
que hagan sus veces, para que ésta verifique el cumplimiento de los requisitos establecidos en la presente ley.

_ARTICULO 79. Plan de estudios. El plan de estudios es el esquema estructurado de las areas obligatorias y fundamentales y de areas optativas con sus respectivas asignaturas, que forman
parte del curriculo de los establecimientos educativos.

En la educacién formal, dicho plan debe establecer los objetivos por niveles, grados y areas, la metodologia, la distribucion del tiempo y los criterios de evaluacion y administracion, de acuerdo
con el Proyecto Educativo Institucional y con las disposiciones legales vigentes.

Por el Cédigo de Infancia y Adolescencia (Ley 1098 del 8 de noviembre de 2006); leyes estas, que concatenaremos con los decretos, acuerdos y resoluciones que senala el PEI, entre ellos:

El decreto 2247 del 11 de septiembre de 1997 (por el cual se establecen normas relativas a la prestacion del servicio educativo del nivel preescolar y se dictan otras disposiciones) , en sus
articulos:

_Articulo 12. El curriculo del nivel preescolar se concibe como un proyecto permanente de construccion e investigacion pedagdgica, que integra los objetivos establecidos por el articulo 16 de
la Ley 115 de 1994 y debe permitir continuidad y articulacion con los procesos y estrategias pedagdégicas de la educacion basica.

Los procesos curriculares se desarrollan mediante la ejecucion de proyectos ludico-pedagogicos y actividades que tengan en cuenta la integracion de las dimensiones del desarrollo humano:
corporal, cognitiva, afectiva, comunicativa, ética, estética, actitudinal y valorativa; los ritmos de aprendizaje; las necesidades de aquellos menores con limitaciones o con capacidades o talentos
excepcionales, y las caracteristicas étnicas, culturales, linglisticas y ambientales de cada region y comunidad.

_Articulo 14. La evaluacion en el nivel preescolar es un proceso integral, sistematico, permanente, participativo y cualitativo que tiene, entre otros propdsitos:
1. Conocer el estado del desarrollo integral del educando y de sus avances.
2. Estimular el afianzamiento de valores, actitudes, aptitudes y habitos.



3. Generar en el maestro, en los padres de familia y en el educando, espacios de reflexion que les permitan reorientar sus procesos pedagdgicos y tomar las medidas necesarias para
superar las circunstancias que interfieran en el aprendizaje.

_Articulo 15. Los indicadores de logro que establezca el Ministerio de Educacion Nacional para el conjunto de grados del nivel preescolar y los definidos en el proyecto educativo institucional
son una guia, para que el educador elabore sus propios indicadores, teniendo en cuenta el conocimiento de la realidad cultural, social y personal de los educandos. En ningin momento estos
indicadores pueden convertirse en objetivos para el nivel o en modelos para la elaboracion de informes de progreso del educando.

_Articulo 16. Los lineamientos generales de los procesos curriculares y los indicadores de logro, para los distintos grados del nivel de educacién preescolar, seran los que sefale el Ministerio
de Educacion Nacional, de conformidad con lo establecido en la Ley 115 de 1994.

Y el decreto 1290 del 16 de abril del 2009(Por el cual se reglamenta la evaluacién del aprendizaje y promocién de los estudiantes de los niveles de educacién basica y media).
_ARTICULO 1. Evaluacién de los estudiantes. La evaluacion de los aprendizajes de los estudiantes se realiza en los siguientes ambitos:

1. Internacional. El Estado promovera la participacion de los estudiantes del pais en pruebas que den cuenta de la calidad de la educacion frente a estandares internacionales.

2. Nacional. El Ministerio de Educacion Nacional y el Instituto Colombiano para el Fomento de la Educacién Superior ICFES, realizaran pruebas censales con el fin de monitorear la calidad
de la educacién de los establecimientos educativos con fundamento en los estandares basicos. Las pruebas nacionales que se aplican al finalizar el grado undécimo permiten, ademas, el
acceso de los estudiantes a la educacion superior.

3. Institucional. La evaluacion del aprendizaje de los estudiantes realizada en los establecimientos de educacién basica y media es el proceso permanente y objetivo para valorar el nivel de
desempefio de los estudiantes.

_ARTICULO 3. Propésitos de la evaluacion institucional de los estudiantes. Son propésitos de la evaluacién de los estudiantes en el ambito institucional:

Identificar las caracteristicas personales, intereses, ritmos de desarrollo y estilos de aprendizaje del estudiante para valorar sus avances.

Proporcionar informacion basica para consolidar o reorientar los procesos educativos relacionados con el desarrollo integral del estudiante.

Suministrar informacién que permita implementar estrategias pedagoégicas para apoyar a los estudiantes que presenten debilidades y desempefios superiores en su proceso formativo.
Determinar la promocion de estudiantes.

Aportar informacion para el ajuste e implementacion del plan de mejoramiento institucional.

A o

_ARTICULO 5. Escala de valoracién nacional: Cada establecimiento educativo definira y adoptara su escala de valoracion de los desempenos de los estudiantes en su sistema de evaluacion.
Para facilitar la movilidad de los estudiantes entre establecimientos educativos, cada escala debera expresar su equivalencia con la escala de valoracion nacional:

* Desempeno Superior.
* Desempernio Alto.
* Desempefio Basico.

* Desempeno Bajo.



La denominacién desempefo basico se entiende como la superaciéon de los desempefios necesarios en relacion con las areas obligatorias y fundamentales, teniendo como referente los
estandares basicos, las orientaciones y lineamientos expedidos por el Ministerio de Educacion Nacional y lo establecido en el proyecto educativo institucional. El desempefio bajo se entiende
como la no superacion de los mismos.

ARTICULO 12. Derechos del estudiante. El estudiante, para el mejor desarrollo de su proceso formativo, tiene derecho a:

1. Ser evaluado de manera integral en todos los aspectos académicos, personales y sociales.

2. Conocer el sistema institucional de evaluacion de los estudiantes: criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y promocién desde el inicio de afo escolar.
3. Conocer los resultados de los procesos de evaluacion y recibir oportunamente las respuestas a las inquietudes y solicitudes presentadas respecto a estas.

4, Recibir la asesoria y acompafamiento de los docentes para superar sus debilidades en el aprendizaje.

_ARTICULO 13. Deberes del estudiante. El estudiante, para el mejor desarrollo de su proceso formativo, debe:
1. Cumplir con los compromisos académicos y de convivencia definidos por el establecimiento educativo.
2. Cumplir con las recomendaciones y compromisos adquiridos para la superacién de sus debilidades.

Con las anteriores normas, lo que se pretende es que el area de las matematicas tenga una vision sistematica y respetuosa de la normatividad vigente.

RECURSOS DEL AREA DE MATEMATICAS

En aras del fortalecimiento de la didactica en los procesos de ensefianza y de aprendizaje de las matematicas, el area tiene como propdsito desarrollar su plan de estudios utilizando, en primer
lugar, los recursos con los que cuenta la Institucion como: material bibliografico disponible en la biblioteca de la institucion y en el aula; televisor; DVD; grabadora; computador; internet; fotocopias;
transportador, compas y escuadra de tablero; bloques l6gicos, juego de cuerpos geométricos, Tangram y otros materiales concretos de geometria.

En segundo lugar, recursos de bajo costo por parte de las estudiantes como: cuaderno; lapiz; borrador; lapicero; transportador; compas; escuadras; hojas calcantes; cartulina. Es de aclarar,
que el area destaca el recurso humano como fundamento en la didactica de las matematicas.

En tercer lugar, hacer uso racional y adecuado de herramientas tecnoldgicas tales como calculadoras cientificas, software (GeoGebra), computadores y de los conocimientos disponibles de la
Ciberteca



AREA: MATEMATICAS

DOCENTE:

------------ GRADO---PRIMERO -=-=-=---- PERIODO: 1

COMPETENCIA----1-comunicacion. representacién y modelacion----2 planteamiento y solucion de problemas--2-razonamiento y argumentacién .1-COMPONENTE----. Pensamiento numérico
variacional,,----pensamiento geométrico métrico- —pensamiento aleatorio.

TIEMPO ---PERIODO 1

ESTANDARES BASICOS DE
COMPETENCIAS

DBA

CONOCIMIENTOS

SECUENCIA DIDACTICA
ESTRATEGIA DE AULA

RECURSOS
DIDADCTICOS Y
BIBLIOGRAFICOS

1.1-Reconozco el significado Dell
numero en diferentes contestos
(medicion, conteo, comparacion,
codificacion, localizacion entre otros
2.1-Represento el espacio
circundante para establecer
relaciones espaciales

.2,2- Diferencio atributos y
propiedades de objetos
tridimensionales

3.1-Reconozco en los objetos

propiedades y atributos que se
pueden medir (longitud area, volumen,
capacidad, peso y masa y en los
eventos, su duracion.

4,1-Clasifico y organizo datos de
acuerdo con cualidades y atributos y

los presento en las tablas
5.1Reconozco y describo
regularidades y patrones en distintos
contextos  (numérico  geométrico,

musical entre otros).

. 1,1-DBA, 1-2-3-4V1—DBA1.2.3V2

1- 2-V1-Puede determinar cuantos elementos hay en una
coleccion de menos de 100 elementos.

3-V1-Puede numerar una secuencia de eventos en el tiempo
Resuelve distintos tipos de problemas sencillos que

4-V1involucren sumas y restas con nimeros de 0 a 99

1-V2-Identifica los usos de los niumeros (como cédigo, cardinal,
medida, ordinal) y las operaciones (suma y resta) en contextos de
juego, familiares, econémicos, entre otros.

2.Utiliza diferentes estrategias para contar, realizar operaciones
(suma y resta ) y resolver problemas aditivos.

3.Utiliza las caracteristicas posicionales del Sistema de Numeracion
Decimal (SND) para establecer relaciones entre cantidades y
comparar numeros

2.1-DBA9 V1—DBA7V2

9-V1-Comunica la posicion de un objeto con relacién a

otro o con relacion a si mismo utilizando las palabras

2,2- DBA6.V1---DBAGV2

6-V1Reconoce en su entorno formas geométricas sélidas

6-V2-Compara objetos del entorno y establece semejanzas y
diferencias empleando caracteristicas geométricas de las formas
bidimensionales y tridimensionales (Curvo o recto, abierto o cerrado,
plano o sélido, numero de lados, numero de caras, entre

3,1- DBA7Y8V1.—DBA4Y5V2

7-V1Utiliza los meses del afio y los dias de la semana para
5-Reconoce caracteristicas en objetos

4-V2Reconoce y compara atributos que pueden ser medidos en
objetos y eventos (longitud, duracién, rapidez, masa, peso,
capacidad, cantidad de elementos de una coleccién, entre otros)

CONTAR

A-Nociones de matematicas
B-Numeros del 0 al 9
C-Orden de loa
ordinales

D-Numeros cardinales
E-Adicion de los numeros del
0al 9

F-nimeros hasta 99

G -comparacioén de cantidades
hasta 99

ME UBICO EN EL ESPACIO
F-Arriba abajo

G--Encima, debajo

-H-Detras delante entre
[-Cerca lejos

J-Atributos de los objetos
K-Atributos medibles de los
cuerpos (longitud, capacidad,
peso y masa)

COMPRENDO MI ENTORNO
L-Recoleccién y organizacién
de datos

M-Nociones de conjuntos

numeros

Aprovechando los  recursos
creados por los docentes
propiciando el trabajo en equipo,
donde sus miembros. Docentes y
estudiantes son constructores y
beneficiarios de la cooperacion
mejorando asi el aprendizaje
individual. desarrollando
estrategias metodoldgicas para el
mejoramiento de los aprendizajes
que tienen lugar en el aula de
clase  evidenciado en los
estandares bésicos de
competencia y los derechos
basicos de aprendizaje, se tendra
en cuenta cinco

componentes de accién dentro del
aula.

-Momento de exploracion
(conocimientos previos)

Momento de estructuracion
(exposicion de la tematica)

Momento de practica (ejercitacion
en grupo)

Momento de transferencia (como
trasfiere el estudiante lo que
aprendio)

Momento de refuerzo ( se recogen
sugerencias, opiniones y se crea

COMPUTADOR

VIDEO BEAM

Tangram

Figuras tridimensionales
Calculadora

Fotografias

Metro lineal

Recetas de cocina
Fotocopias

ABACOS

ESTANDARES - MEN
DBA Grado primeroV1 y
v2MEN

MALLAS CURRICULARES
— MEN

GRADO1

Texto El conocimiento para
el saber - Los Tres
Editores. GADO1
TEXTO PREST -
grado 1

TEXTO PROYECTO SE -
MEN grado 1

Paginas Web:
http://aprende.colombiaapr
ende.edu.co/es/node/8983
9
https://www.mineducacion.
gov.co/portal/salaprensa/C
apsulas-Colombia-

Aprende/

MEN



http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/node/89839
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/node/89839
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/node/89839
https://www.mineducacion.gov.co/portal/salaprensa/Capsulas-Colombia-Aprende/
https://www.mineducacion.gov.co/portal/salaprensa/Capsulas-Colombia-Aprende/
https://www.mineducacion.gov.co/portal/salaprensa/Capsulas-Colombia-Aprende/
https://www.mineducacion.gov.co/portal/salaprensa/Capsulas-Colombia-Aprende/

5-V2Realiza medicién de longitudes, capacidades, peso, masa,
entre otros, para ello utiliza instrumentos y unidades no
estandarizadas y estandarizadas.

4,1-DBA5-V1----- DBA10V2

5,1DBA 10,V1----- ,DBA8V2

10-V2-Reconoce y propone patrones simples con numeros,

ritmos, o figuras geométricas

8-V2-Describe cualitativamente situaciones para identificar el
cambio y la variacion usando gestos, dibujos, diagramas, medios
graficos y simbdlicos

un plan de accién para
retroalimentacion del tema)

la

http://www.proyecto-
se.cl/actividades/
https://www.youtube.com/re
sults?search gquery=todos+
aprender+microlecciones
https://www.ixl.com/math/gr
ade-1

COMPETENCIAS CIUDADANAS — COGNITIVA,EMOCIONALES, COMUNICATIVAS

COMPETENCIAS LABORALES —INTELECTUALES ,PERSONALES, INTERPERSONALES, ORGANIZACIONALES, TECNOLOGICAS, EMPRESARIALES



http://www.proyecto-se.cl/actividades/
http://www.proyecto-se.cl/actividades/
https://www.youtube.com/results?search_query=todos+aprender+microlecciones
https://www.youtube.com/results?search_query=todos+aprender+microlecciones
https://www.youtube.com/results?search_query=todos+aprender+microlecciones

AREA: MATEMATICAS

DOCENTE: --- GRADO--- PRIMERO

PERIODO: 2

ANO 2026

COMPETENCIA-----3comunicacion. representacion y modelacion----2 planteamiento y solucién de problemas--3-razonamiento y argumentacion

COMPONENTE----. Pensamiento numérico variacional,--------- ,pensamiento geométrico métrico----- —pensamiento aleatorio.
ESTANDARES BASICOS DE DBA CONOCIMIENTOS SECUENCIA DIDADCTICA | RECURSOS DIDACTICOS
COMPETENCIA ESTRATEGIA DE AULA Y BIBLIOGRAFICOS
1.1-Reconozco el significado del | .1.1.1DBA.2.3. v1----DBA1.2.3.9 V2 A-NuUmeros hasta 200 , Aprovechando los recursos | COMPUTADOR
numero en diferentes contestos | 2-V1-Puede determinar cuantos elementos hay en una B-Comparacion de | creados por los docentes | VIDEO BEAM
medicion, conteo, comparacién, | coleccion de menos de 100 elementos. cantidades hasta 200 propiciando el trabajo en equipo, | Tangram

codificacion entre otros).

2.ldesarrolla  habilidades para
relacionar direccién, distancia,
distancia y posicion en el espacio

2,2,-Diferencio atributos y

propiedades de objetos
tridimensionales
3.17reconozco en los objetos

propiedades y atributos que se
pueden medir, (longitud, area,
volumen capacidad peso y masa)
y en los eventos su duracién

4. Interpreto  cualitativamente
datos referentes a situaciones del
entorno escolar

5 Reconozco vy describo
reqularidades y patrones en
distintos contextos (numéricos

geomeétrico, musical, entre otros.

3-V1-Puede numerar una secuencia de eventos en el tiempo

Resuelve distintos tipos de problemas sencillos que

1-V2-Identifica los usos de los niumeros (como coédigo, cardinal, medida,
ordinal) y las operaciones (suma y resta) en contextos de juego, familiares,
economicos, entre otros.

2.Utiliza diferentes estrategias para contar, realizar operaciones (suma y
resta ) y resolver problemas aditivos.

3.Utlliza las caracteristicas posicionales del Sistema de Numeracion
Decimal (SND) para establecer relaciones entre cantidades y comparar
numeros

9-V2-Reconoce el signo igual como una equivalencia entre expresiones con
sumas y restas.

2, 1.DBA9V1—DBA7 V2

9-V1-Comunica la posicién de un objeto con relaciéon a otro o con relacion
a si mismo utilizando las palabras

7-VV2-Describe y representa trayectorias y posiciones de objetos y personas
para orientar a otros o a si mismo en el espacio circundante.

2,2. DBA6.V1-—-DBA.6V2

6-V1Reconoce en su entorno formas geométricas solidas

6 V2.Compara objetos del entorno y establece semejanzas y diferencias
empleando caracteristicas geométricas de las formas bidimensionales y
tridimensionales (Curvo o recto, abierto o cerrado, plano o sélido, nimero
de lados, numero de caras, entre

3.1.DBA7V1-DBA-4, V2

7-V1Utiliza los meses del afio y los dias de la semana para

especificar momentos en el tiempo

C-La adicion y la
sustraccion con numeros
hasta el 200

D-Resolucion de

operaciones con humeros
hasta el 200

E -relaciones espaciales
F derecha — izquierda
G-figuras geométricas

.H- tiempo

.I- meses y dias del afio

J norte y sur

K Sistema de informacion
y recoleccion de datos

L -.secuencias de tiempo
y secuencias numeéricas (
dos endos ytresentres)
M -el reloj y sus partes

.N - la hora en el reloj

donde sus miembros. Docentesy
estudiantes son constructores y
beneficiarios de la cooperacién
mejorando asi el aprendizaje
individual. , desarrollando
estrategias metodolégicas para
el mejoramiento  de los
aprendizajes que tienen lugar en
el aula de clase evidenciado en
los estdndares bésicos de
competencia y los derechos
basicos de aprendizaje, se
tendra en cuenta cinco
componentes de accion dentro
del aula.

-Momento de exploracion
(conocimientos previos)

Figuras tridimensionales
Calculadora

Fotografias

Metro lineal

Recetas de cocina
Fotocopias

ABACOS

ESTANDARES - MEN
DBA Grado primero V1 y
v2MEN

MALLAS CURRICULARES -
MEN

GRADO1

Texto El conocimiento para el
saber — Los Tres Editores.
GADO1

TEXTO PREST - MEN grado 1
TEXTO PROYECTO SE -
MEN grado 1

Paginas Web:
http://aprende.colombiaaprend
e.edu.co/es/node/89839
https://www.mineducacion.gov.
co/portal/salaprensa/Capsulas-
Colombia-Aprende/
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4-VV2Reconoce y compara atributos que pueden ser medidos en objetos y http://www.proyecto-

eventos (longitud, duracion, rapidez, masa, peso, capacidad, cantidad de se.cl/actividades/

elementos de una coleccion, entre otros) https://www.youtube.com/resul
4,1-DBA5-V1----- DBA10V2 ts?search query=todos+apren
5-Reconoce caracteristicas en objetos der+microlecciones

10 V2-Clasifica y organiza datos, los representa utilizando tablas de conteo https://www.ixl.com/math/grad
y pictogramas sin escalas, y comunica los resultados obtenidos para e-1

responder preguntas sencillas.

5,1DBA 10,V1----- ,DBA8V2

10-V1Reconoce y propone patrones simples con numeros,

ritmos, o figuras geométricas.

8-V2-Describe cualitativamente situaciones para identificar el cambio y la
variacion usando gestos, dibujos, diagramas, medios graficos y simbdlicos

COMPETENCIAS CIUDADANAS — COGNITIVA,EMOCIONALES, COMUNICATIVAS

COMPETENCIAS LABORALES —INTELECTUALES ,PERSONALES, INTERPERSONALES, ORGANIZACIONALES, TECNOLOGICAS, EMPRESARIALES
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https://www.youtube.com/results?search_query=todos+aprender+microlecciones
https://www.youtube.com/results?search_query=todos+aprender+microlecciones
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AREA: MATEMATICAS -------s-s-emeeme DOCENTE: GRADO--- PRIMERO PERIODO: 3 ANO 2026
COMPETENCIA-----3comunicacion. representacién y modelacion----2 planteamiento y solucion de problemas--3-razonamiento y argumentacién
COMPONENTE----. Pensamiento numérico variacional,--------- ,pensamiento geomeétrico métrico----- —pensamiento aleatorio

ESTANDARES DBA CONOCIMIENTOS SECUENCIA DIDADCTICA RECURSOS

ESTRATEGIA DE AULA

DIDADCTICOS Y
BIBLIOGRAFICOS

1.1-Reconozco el significado
del numero en diferentes
contestos medicion, conteo,
comparacion, codificacion
entre otros)

2.1Rrepresento el espacio
circundante para establecer
relaciones espaciales .
2.2-,-Diferencio atributos y
propiedades de objetos
tridimensionales
3.1Reconozco en los
objetos propiedades y
atributos que se pueden
medir, (longitud, area,
volumen capacidad peso y
masa) y en los eventos su
duracién

i4.1.Represento datos
relativos a mi entorno
usando objetos concretos,
pictogramas y diagramas de
barras

5.1Reconozco y describo
regularidades y patrones en
distintos contextos
(numéricos geométrico,
musical, entre otros.

1.1 DBA.1.2.3. v1----DBA1.2.3.9 V2

1-V1Sabe contar de 0 a 99

2-V1-Puede determinar cuantos elementos hay en una

coleccion de menos de 100 elementos.

3-V1-Puede numerar una secuencia de eventos en el tiempo
Resuelve distintos tipos de problemas sencillos.

1-V2-Identifica los usos de los numeros (como cédigo, cardinal,
medida, ordinal) y las operaciones (suma y resta) en contextos de
juego, familiares, econémicos, entre otros.

2.Utiliza diferentes estrategias para contar, realizar operaciones (suma
y resta ) y resolver problemas aditivos.

3.Utiliza las caracteristicas posicionales del Sistema de Numeracion
Decimal (SND) para establecer relaciones entre cantidades y
comparar nimeros

9-V2-Reconoce el signo igual como una equivalencia entre
expresiones con sumas y restas.

2, 1.DBA9V1—DBA7 V2

9-V1-Comunica la posicion de un objeto con relaciéon a otro o con
relacion a si mismo utilizando las palabras

7-V2-Describe y representa trayectorias y posiciones de objetos y
personas para orientar a otros 0 a si mismo en el espacio circundante.
2,2. DBA6.V1--DBA.6V2

6-V1Reconoce en su entorno formas geométricas sélidas

A-Lineas y tiempo

B-El punto

C Lalinea recta y curva
-D-Clasificacion de las figuras
geomeétricas

E-Las semanas

F-Las horas del dia

Gl-Las tablas para tabular
informacion

H Secuencia de tiempo y secuencias
numeéricas(dos en dos tres en tre
I-Sistema de informacién y
recoleccion de datos
J-.Secuencias de tiempo y
secuencias numéricas ( dos en dos y
tres en tres )

K-resolucién de problemas con
sustraccién y adicién

L-unidades de mil leer y escribir
ndmeros de 4 cifras

LL- uso del Abaco y conteo
M-solidos geométricos ( pirdmide,
cubo, cilindro, esfera,)

N descomposicion de objetos en
figuras geométricas

.N- comparaciones de masa y peso
.O-creacion de graficos
.P-.secuencias de tiempo,
geométricas y numéricas
UNIDADES DE MIL

Q-la centena numeros del 200 a 999

, Aprovechando los recursos
creados por los docentes
propiciando el trabajo en equipo,
donde sus miembros. Docentes y
estudiantes son constructores y
beneficiarios de la cooperacion
mejorando asi el aprendizaje
individual. , desarrollando
estrategias metodoldgicas s para
el mejoramiento de los
aprendizajes que tienen lugar en
el aula de clase evidenciado en
los estandares bésicos de
competencia y los derechos
béasicos de aprendizaje, se tendra
en cuenta cinco componentes de
accion dentro del aula.

-Momento de exploracién
(conocimientos previos)

Momento de estructuracion
(exposicion de la tematica)

Momento de practica (ejercitacién
en grupo)

Momento de transferencia (como
trasfiere el estudiante lo que
aprendio)

COMPUTADOR
VIDEO BEAM
Tangram
Figuras
tridimensionales
Calculadora
Fotografias
Metro lineal
Recetas de cocina
Fotocopias
ABACOS

ESTANDARES — MEN
DBA Grado primero
V1yv2MEN

MALLAS
CURRICULARES -
MEN

GRADO1

Texto El conocimiento
para el saber — Los
Tres Editores. GADO1
TEXTO PREST - MEN
grado 1

TEXTO PROYECTO
SE — MEN grado 1
Paginas Web:
http://aprende.colombia
aprende.edu.co/es/nod
€/89839
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5-V2-Realiza medicién de longitudes, capacidades, peso, masa, entre
otros, para ello utiliza instrumentos y unidades no estandarizadas y
estandarizadas. Evidencias de aprendiza

3.1.DBASy 7V1---—- DB 5-V2

7-V1Utiliza los meses del afio y los dias de la semana para
especificar momentos en el tiempo.

5- V1-Reconoce caracteristicas en objetos

5-V2-Realiza medicién de longitudes, capacidades, peso, masa, entre
otros, para ello utiliza instrumentos y unidades no estandarizadas y
estandarizadas. Evidencias de aprendiza

4,1. DBA-5-DBA10 V2

5- V1-Reconoce caracteristicas en objetos

10.Clasifica y organiza datos, los representa utilizando tablas de
conteo y pictogramas sin escalas, y comunica los resultados
obtenidos para responder preguntas sencillas.

5.1-DBA-10- V1 DBVS- V2

10-V1Reconoce y propone patrones simples con numeros, ritmos, o
figuras geométricas

8V2.Describe cualitativamente situaciones para identificar el cambio y
la variacion usando gestos, dibujos, diagramas, medios graficos y
simbdlicos

R-comparacion de cantidades hasta
el 999

S -adicion y sustraccion con nimeros
hasta el 999

Momento de refuerzo ( se
recogen sugerencias, opiniones 'y
se crea un plan de accién para la
retroalimentacion del tema)

https://www.mineducaci
on.gov.co/portal/salapr
ensa/Capsulas-
Colombia-Aprende/
http://www.proyecto-
se.cl/actividades/
https://www.youtube.co
m/results?search _quer
y=todos+aprender+mic
rolecciones
https://www.ixl.com/mat
h/grade-1

COMPETENCIAS CIUDADANAS — COGNITIVA,EMOCIONALES, COMUNICATIVAS

COMPETENCIAS LABORALES —INTELECTUALES ,PERSONALES, INTERPERSONALES, ORGANIZACIONALES, TECNOLOGICAS, EMPRESARIALES
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AREA:

MATEMATICAS

DOCENTE:

GRADO- SEGUNDQO =======-- PERIODO: 1 --=-----

COMPETENCIA-----comunicacioén. representacion y modelacion----4 planteamiento y solucion de problemas--2-razonamiento y argumentacion
COMPONENTE----. Pensamiento numérico variacional,,pensamiento geométrico métrico-planteamiento y solucién de problemas —pensamiento aleatorio.

ANO 2026

ESTANDARES BASICOS DE
COMPETENCIAS

DBA

CONOCIMIENTOS

SECUENCIA DIDACTICA
ESTRATEGIA DE AULA

RECURSOS DIDACTICOS Y
BILIOGRAFICOS

1,1Describo situaciones que
requieren el uso de medidas
relativas

2.1-reconozco nociones de
horizontalidad verticalidad,
paralelismo, y
perpendicularidad en distintos
contextos y su condicion
relativa con respecto a
diferentes sistemas de
diferencia.

3,1. Comparo y ordeno objetos
respecto a atributos medibles

4-1-clasifico y organizo datos
de acuerdo con cualidades y
atributos y los presento en
tablas

5,1-describo cualitativamente
situaciones de cambio y
variacioén utilizando el lenguaje
natural, dibujos y graficas

1.1-DBA1,2,3,V1—DBA-1.2.3.V2

1,v1Sabe contar de 0a 999

2-v1 tiene claro el concepto de unidad decena y
centena

3-v1-Resuelve distintos tipos de problemas que
involucren suma y resta

2-V2-Utiliza diferentes estrategias para calcular
(agrupar, representar elementos en colecciones,
etc.) o estimar el resultado de una suma y resta,
multiplicacion o reparto equitativo.
2,1-DBA7,9,14 V1---DBA 7 V2

7-v1Puede hacer dibujos sencillos donde representa

un lugar y la posicién de

7-VV2Describe desplazamientos y referencia la
posicién de un objeto mediante nociones de
horizontalidad, verticalidad, paralelismo y
perpendicularidad en la solucién de problemas.
9-v1Utiliza direcciones y unidades de
desplazamiento para especificar posiciones.
14-v1-Comprende nociones como
3,1-DBA-4-10V1---DBA-6 V2

4- v1-Ordena objetos o eventos de acuerdo a su
longitud, distancia, area, peso, duracion ete,

6-V2-Clasifica, describe y representa objetos del
entorno a partir de sus propiedades geométricas
para establecer relaciones entre las formas
bidimensionales y tridimensionales.

4,1. DBA12V1- --DBA10 V2

A-La centena numeros hasta
el 999

B-Comparacion de
cantidades hasta el 999
C-Términos de la adicion y
La sustraccion
D-Verticalidad horizontalidad
E-Lineas rectas y curvas
F-Lineas paralelas y
perpendiculares
G-Representacién de
espacios y distancias entre
objetos

H-Atributos medibles de los
cuerpos (longitud capacidad,
masa,). empleando medidas
arbitrarias

I-Recoleccion y organizacién
de datos

J-Determinacion de un
conjunto

K-Representacion de un
conjunto

L-pertenencia a un conjunto
M--Subconjuntos
N-Operaciones entre
conjuntos

N-Conteo ascendente y
descendente
O-Propiedades de la adicion

Aprovechando los recursos
creados por los docentes
propiciando el trabajo en
equipo, donde sus miembros.
Docentes y estudiantes son
constructores y beneficiarios
de la cooperacion mejorando
asi el aprendizaje individual. ,
desarrollando estrategias
metodoldgicas para el
mejoramiento de los
aprendizajes que tienen lugar
en el aula de clase
evidenciado en los
estandares basicos de
competencia y los derechos
basicos de aprendizaje, se
tendra en cuenta cinco
componentes de accion
dentro del aula.

-Momento de exploracion
(conocimientos previos)

Momento de estructuracion
(exposicion de la temética)

COMPUTADOR -VIDEO BEAM
Tangram

Figuras tridimensionales
Calculadora

Fotografias

Metro lineal

Recetas de cocina

Fotocopias

ABACOS

ESTANDARES — MEN grado 2
DBA Grado segundo V1y
Vv2MEN

DBA Grado segundo V1'y
v2MEN

MALLAS CURRICULARES -
MEN

GRADO2

Texto El conocimiento para el
saber — Los Tres Editores. GAD-
2

TEXTO PREST - MEN grado 2
TEXTO PROYECTO SE — MEN
grado 2

Paginas Web:
http://aprende.colombiaaprende.
edu.co/es/node/89839
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10-V2-Clasifica y organiza datos, los representa
utilizando tablas de conteo, pictogramas con escalas
y graficos de puntos, comunica los resultados
obtenidos para responder preguntas sencillas.
12v1Representa de forma grafica grupos de objetos
de acuerdo a cierta caracteristica.
5.1-DBA12V1---DBA8Y9-V2

-8V2-Propone e identifica patrones y utiliza
propiedades de los niUmeros y de las operaciones
para calcular valores desconocidos en expresiones
aritméticas.

12v1Representa de forma grafica grupos de objetos
de acuerdo a cierta caracteristica

P-Adicion llevando

Momento de practica
(ejercitacidn en grupo)

Momento de transferencia
(como trasfiere el estudiante
lo que aprendid)

Momento de refuerzo ( se
recogen sugerencias,
opiniones y se crea un plan
de accion para la
retroalimentacion del tema )

https://www.mineducacion.qov.c

o/portal/salaprensa/Capsulas-

Colombia-Aprende/

http://www.proyecto-

se.cl/actividades/

https://www.youtube.com/results

?search query=todos+aprender
+microlecciones
https://lwww.ixl.com/math/gra
de-2

COMPETENCIAS CIUDADANAS — COGNITIVA,EMOCIONALES, COMUNICATIVAS

COMPETENCIAS LABORALES —INTELECTUALES ,PERSONALES, INTERPERSONALES, ORGANIZACIONALES, TECNOLOGICAS, EMPRESARIALES
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AREA: MATEMATICAS DOCENTE: --------—---- GRADO---SEGUNDO PERIODO: 2 ANO 2026
COMPETENCIA----2-comunicacion. representacion y modelacion----2 planteamiento y solucién de problemas--1-razonamiento y argumentacion

COMPONENTE----. Pensamiento numérico variacional,,pensamiento geométrico métrico-planteamiento y solucién de problemas —pensamiento aleatorio.

ESTANDARES BASICOS
DE COMPETENCIAS

DBA

CONOCIMIENTOS

SECUENCIA DIDACTICA
ESTRATEGIA DE AULA

RECURSOS DIDACTICOS Y
BIBLIOGRAFICOS.

1,1. describo comparo y cuantifico.
Situaciones con numeros en
diferentes contextos con diversas
representaciones

2.1-reconozco nociones de
horizontalidad verticalidad,
paralelismo perpendicularidad en
distintos contextos y su condicion
relativa

3,1- comparto y ordeno objetos
respecto a atributos medibles

4,1- interpreto cualitativamente datos
referidos a situaciones del entorno
escolar

5.1- describo cualitativamente
situaciones de cambio y variacion
utilizando el lenguaje natural, dibujos
y graficos

1,1-DBA1,2,3V1—DBA1,2,3,V2

2 V2-Utiliza diferentes estrategias para calcular
(agrupar, representar elementos en colecciones, etc.)
o estimar el resultado de una suma y resta,
multiplicacién o reparto equitativo.

1,v1Sabe contar de 0a 999

2-v1 tiene claro el concepto de unidad decena y
centena

3-v1-Resuelve distintos tipos de problemas que
involucren suma y resta

2,1-.9 V1- DBA7-V2

6.V2-Clasifica, describe y representa objetos del
entorno a partir de sus propiedades geométricas para
establecer relaciones entre las formas bidimensionales
y tridimensionales

9-V1Utiliza direcciones y unidades de desplazamiento
para especificar posiciones.

3.1.DBA11V1—DBA 4-6-V2

6.V2-Clasifica, describe y representa objetos del
entorno a partir de sus propiedades geométricas para
establecer relaciones entre las formas bidimensionales
y tridimensionales

11 V1-Sabe leer la hora en relojes digitales y de
manecillas

4,1.DBA12V1—DBA10V2

10.V2-Clasifica y organiza datos, los representa
utilizando tablas de conteo, pictogramas con escalas y
graficos de puntos, comunica los resultados obtenidos
para responder preguntas sencillas.
12-V1-Representa de forma grafica grupos de objetos
d

5.1-BDBA13V1—DBA8,9-V2

A-Términos de la sustraccion,
prestando y sin prestar
B-Relaciones espaciales --
Vertical horizontal
C-Relaciones espaciales -
Paralelismo y verticalidad
D-El tiempo y sus unidades
E-Divisiéon del dia y sus horas
F Recoleccion de informacién
representacion de datos
G-Secuencias y patrones
graficos

H -la multiplicacién y sus
términos

I-multiplicacién por una cifra
J-problemas de la
multiplicacion

Aprovechando los recursos
creados por los docentes
propiciando el trabajo en equipo,
donde sus miembros. Docentes y
estudiantes son constructores y
beneficiarios de la cooperacion
mejorando asi el aprendizaje
individual. , desarrollando
estrategias metodoldgicas para el
mejoramiento de los aprendizajes
que tienen lugar en el aula de clase
evidenciado en los estandares
basicos de competencia y los
derechos basicos de aprendizaje,
se tendrd& en cuenta cinco
componentes de accién dentro del
aula.

-Momento de exploracion
(conocimientos previos)

Momento de estructuracion
(exposicion de la tematica)

Momento de practica (ejercitacion
en grupo)

Momento de transferencia (como
trasfiere el estudiante lo que
aprendio)

Momento de refuerzo ( se recogen
sugerencias, opiniones y se crea

COMPUTADOR -VIDEO BEAM
Tangram

Figuras tridimensionales
Calculadora

Fotografias

Metro lineal

Recetas de cocina

Fotocopias

ABACOS

ESTANDARES — MEN grado 2
DBA Grado segundo V1 y v2MEN

DBA Grado segundo V1 y v2MEN
MALLAS CURRICULARES — MEN
GRADO2

Texto El conocimiento para el saber — Los
Tres Editores. GADO2

TEXTO PREST - MEN grado

TEXTO PROYECTO SE — MEN grado 2
Paginas Web:
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/e
s/node/89839
https://www.mineducacion.qgov.co/portal/s
alaprensa/Capsulas-Colombia-Aprende/
http://www.proyecto-se.cl/actividades/
https://www.youtube.com/results?search
query=todos+aprender+microlecciones
https://www.ixl.com/math/grade-2
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9-V2-Opera sobre secuencias numéricas para un plan de accién para la
encontrar nimeros u operaciones faltantes y utiliza las retroalimentacion del tema )
propiedades de las operaciones en contextos
escolares o extraescolares.

13-V1-Reconoce y propone patrones simples con
nameros, ritmos o figuras geométricas. Por ejemplo

COMPETENCIAS CIUDADANAS — COGNITIVA,EMOCIONALES, COMUNICATIVAS

COMPETENCIAS LABORALES —INTELECTUALES ,PERSONALES, INTERPERSONALES, ORGANIZACIONALES, TECNOLOGICAS, EMPRESARIALES




AREA: MATEMATICAS -------

DOCENTE:

GRADO--- SEGUNDO

PERIODO: 3

ANO 2026

COMPETENCIA-----comunicacion. representacion y modelacion----2 planteamiento y solucion de problemas--2-razonamiento y argumentacion
COMPONENTE----. Pensamiento numérico variacional, pensamiento geométrico métrico-planteamiento y solucién de problemas —pensamiento aleatorio.

ESTANDARES BASICOS
DE COMPETENCIAS

DBA

CONOCIMIENTOS

SECUENCIA DIDACTICA
ESTRATEGIA DE AULA

RECURSOS DIDACTICOS Y
BIBLIOGRAFICOS

1,1-uso representaciones
principalmente concretas vy
pictoricas para realizar
equivalencias de un numero
en las diferentes unidades del
sistema decimal

2.1. dibujo y describo cuerpos
y figuras tridimensionales en
distintas posiciones y tamafios

3.1. comparto y ordeno
objetos respecto a tributos
medibles

4,1-represento datos relativos
a mi entorno , usando objetos
concretos, pictogramas vy
diagramas de barras
5.1-describo cualitativamente
situaciones de cambio y
variacion utilizando el lenguaje
natural dibujos y graficas

1.1-BA-5-V1---DBA 2-V2

5-V1-Comprende que multiplicar por un nimero corresponde
a sumar repetidas veces

2V2-Utiliza diferentes estrategias para calcular (agrupar,
representar multiplicacion o reparto equitativo.

2,1- DBA-8v1- DBA-6,7.V2

8-V1-Reconoce figuras planas y solidas simples (

6-V2-Clasifica, describe y representa objetos del entorno a
partir de sus propiedades geométricas para establecer
relaciones entre las formas bidimensionales vy
tridimensionales

3.1- DBA10V1—DBA5-V2

10-V1-Mide el largo de objetos o trayectos

5V2-Utiliza patrones, unidades e instrumentos
convencionales y no convencionales en procesos de
medicién, calculo y estimacién de magnitudes como
longitud, peso, capacidad y tiempo elementos en
colecciones, etc.) o estimar el resultado de una suma y resta,
.4.1- DBA12-V1—DBA10V2

12-V1-Representa de forma grafica grupos de objetos de
acuerdo a cierta caracteristica.

10V2.Clasifica y organiza datos, los representa utilizando
tablas de conteo, pictogramas con escalas y graficos de
puntos, comunica los resultados obtenidos para responder
preguntas sencillas.

5.1-DBA13-V1—DBA.9-V2

13-V1Reconoce y propone patrones simples con numeros,
ritmos o figuras geométricas

9-v1-Opera sobre secuencias numéricas para encontrar
nameros u operaciones faltantes y utiliza las propiedades de
las operaciones en contextos escolares o extraescolares.

A-La multiplicacién con o sin
reagrupacion

B-Problemas de multiplicacion
C-El doble el triple de un numero
D-La divisién repartos iguales
E-Elementos que componen una
figura geométrica ( vértice lado
etc.)

F-Elementos que componen un
so6lido geométrico (cara arista etc.-
)
G-El perimetro y el area
H-Medidas de tiempo
I-Mediciones de peso
J-Aprestamiento a interpretacion
de graficos de barras pictogramas
K-Secuencias numéricas,
geomeétricas y de tiempo
L-Pequerias igualdades

Aprovechando los recursos
creados por los docentes
propiciando el trabajo en equipo,
donde sus miembros. Docentes y
estudiantes son constructores y
beneficiarios de la cooperacién
mejorando asi el aprendizaje
individual. , desarrollando
estrategias metodoldgicas s para el
mejoramiento de los aprendizajes
gue tienen lugar en el aula de clase
evidenciado en los estandares
basicos de competencia y los
derechos basicos de aprendizaje,
se tendr& en cuenta cinco
componentes de accién dentro del
aula.

-Momento de
(conocimientos previos)

exploracion

Momento de estructuracion
(exposicion de la tematica)

Momento de practica (ejercitacién
en grupo)

Momento de transferencia (como
trasfiere el estudiante lo que
aprendio)

COMPUTADOR -VIDEO BEAM
Tangram

Figuras tridimensionales
Calculadora

Fotografias

Metro lineal

Recetas de cocina

Fotocopias

ABACOS

ESTANDARES — MEN grado 2
DBA Grado segundo V1 vy

v2MEN

DBA Grado quinto V1 y v2MEN

MALLAS CURRICULARES -

MEN

GRADO5

Texto El conocimiento para el
saber — Los Tres Editores.
GADOS

TEXTO PREST - MEN grado 5
TEXTO PROYECTO SE — MEN
grado 5

Paginas Web:
http://aprende.colombiaaprende.e
du.co/es/node/89839
https://www.mineducacion.gov.co/
portal/salaprensa/Capsulas-
Colombia-Aprende/
http://www.proyecto-
se.cl/actividades/
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Momento de refuerzo (' se recogen
sugerencias, opiniones y se crea un
plan de  accion para la
retroalimentacion del tema )

https://www.youtube.com/results?

search query=todos+aprender+

microlecciones

https://www.ixl.com/math/grade-2

COMPETENCIAS CIUDADANAS — COGNITIVA,EMOCIONALES, COMUNICATIVAS

COMPETENCIAS LABORALES —INTELECTUALES ,PERSONALES, INTERPERSONALES, ORGANIZACIONALES, TECNOLOGICAS, EMPRESARIALES

AREA:---------- MATEMATICAS

DOCENTE: ------- GRADO- TERCERO

PERIODO: 1

ANO 2026

COMPETENCIA---2--comunicacion. representacion y modelacion----1 planteamiento y solucién de problemas--2-razonamiento y argumentacion
COMPONENTE----. Pensamiento numérico variacional, pensamiento geomeétrico métrico-planteamiento y solucion de problemas —pensamiento aleatorio.

1,2. Uso representaciones
principalmente concretas y
pictoricas, para explicar el valor de
posicion en el sistema de numeros
decimal

2,1 reconozco y aplico traslaciones
y giros sobre una figura

3.1. Realizo y describo proceso de
medicion con patrones arbitrarios y

diferentes contextos.

3-2 Establece comparaciones entre cantidades y
expresiones que involucran operaciones y relaciones
aditivas y multiplicativas y sus representaciones numéricas
7V2-Formula y resuelve problemas que se relacionan con
la posicién, la direccién y el movimiento de objetos en el
entorno.

DBA-6 V-2 Describe y representa formas bidimensionales y
tridimensionales de acuerdo con las propiedades
geomeétricas.

resta y multiplicacion.

C- Lectura, escritura y orden de
numeros desde mil hasta diez mil.
D-Valor posicional en el sistema de
numeracion.

E- Interpretacion de la informacién
en una representacion plana para
localizar objetos o cosas,

D- Concepto Y nocion de traslacion,
reflexién y rotacién de figuras,

miembros. Docentes y estudiantes
son constructores y beneficiarios de
la cooperacion mejorando asi el
aprendizaje individual. desarrollando
estrategias metodoldgicas para el
mejoramiento de los aprendizajes que
tienen lugar en el aula de clase
evidenciado en los estandares
basicos de competencia y los
derechos basicos de aprendizaje, se

ESTANDARES BASICOS DE DBA CONOCIMIENTOS SECUENCIA DIDACTICA RECURSOS
COMPETENCIAS ESTRATEGIA DE AULA DIDADTICOS Y
BIBLIOGRAFICOS
1.1. Resuelvo y formulo problemas 1-V2-Interpreta, formula y resuelve problemas aditivos de A-Relacion entre la suma y la Aprovechando los recursos creados COMPUTADOR
en situacion aditivas de composicion, transformacién y comparacion en diferentes multiplicacion. por los docentes propiciando el VIDEO BEAM
composicion y de transformacion. contextos; y multiplicativos, directos e inversos, en B- Problemas que involucran suma, | trabajo en equipo, donde sus Tangram

Figuras tridimensionales
Calculadora

Fotografias

Metro lineal

Recetas de cocina
Fotocopias

ABACOS
ESTANDARES — MEN
COMPUTADOR
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algunos estandarizados de acuerdo
con el contexto

4,1-Identifico regularidades y
tendencias en un conjunto de datos
5,1, Reconozco y genero
equivalencia entre expresiones
numeéricas y describo como
cambian los simbolos aunque el
valor siga igual

10 -V2Lee e interpreta informacién contenida en tablas de
frecuencia, graficos de barras y/o pictogramas con escala,
para formular y resolver preguntas de situaciones de su
entorno.

3 2 Describe y representa los aspectos que cambian y
permanecen constantes en secuencias y en otras
situaciones de variacion.

E-Descripcion de la posicion y
trayectoria de un objeto.
F-Medidas de longitud, milimetro,
centimetro, metro y kildmetro.
G-Uso de laregla

H-Unidades de medida de peso.
I-Mide el tiempo con calendario,
reloj analégico y digital.
J-Recoleccién y organizacion de
datos en tablas de conteo.
K-Creacion graficos de barras y
pictogramas a partir de tablas de
conteo.

L-Uso y comprensién de los signos
de suma, resta, e igualdad en la
equivalencia de expresiones
numéricas.

LL-Problemas y calculos que
involucran algoritmos y usos de la
calculadora.

M- Relaciones entre repartos y
problemas de repartos y particiones.

tendra en cuenta cinco componentes
de accién dentro del aula.

-Momento de exploracién
(conocimientos previos)

Momento de estructuraciéon
(exposicion de la tematica)

Momento de practica (ejercitacion en
grupo)

Momento de transferencia (como
trasfiere el estudiante lo que
aprendio)

Momento de refuerzo (se recogen
sugerencias, opiniones y se crea un
plan de accion para la
retroalimentacion del tema)

DBA Grado tercero V1y
v2MEN

MALLAS CURRICULARES
— MEN

GRADO3

Texto El conocimiento para
el saber — Los Tres
Editores. GADO3

TEXTO PREST - MEN
grado 3

TEXTO PROYECTO SE —
MEN grado 3

Paginas Web:
http://aprende.colombiaapr
ende.edu.co/es/node/8983
9
https://www.mineducacion.
gov.co/portal/salaprensa/Ca
psulas-Colombia-Aprende/
http://www.proyecto-
se.cl/actividades/
https://www.youtube.com/re
sults?search query=todos+
aprender+microlecciones
https:/iwww.ixl.com/math/gr
ade-3

COMPETENCIAS CIUDADANAS — COGNITIVA,EMOCIONALES, COMUNICATIVAS

COMPETENCIAS LABORALES —INTELECTUALES ,PERSONALES, INTERPERSONALES, ORGANIZACIONALES, TECNOLOGICAS, EMPRESARIALES
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MATEMATICAS DOCENTE: ------------ GRADO---TERCERO PERIODO: 2 ----- ANO 2026
COMPETENCIA-----comunicacion. representacién y modelacion----4 planteamiento y solucion de problemas--2-razonamiento y argumentacion
COMPONENTE----. Pensamiento numérico variacional, pensamiento geométrico métrico-planteamiento y solucién de problemas —pensamiento aleatorio.

ESTANDARES BASICOS DE
COMPETENCIAS

DBA

CONOCIMIENTOS

SECUENCIA DIDACTICA
ESTRATEGIA DE AULA

RECURSOS DIDADCTICOS
Y BIBLIOGRAFICOS

1. Identifica regularidades y
propiedades de nimeros
utilizando diferentes
instrumentos de calculos,
calculadoras, abacos,
bloques multibase, etc.

2. Resuelvo y formulo
problemas en situaciones
de variacion proporcional.

2.1Reconozco congruencia
semejanza entre figuras (ampliar,
reducir)

3-1. Realizo estimaciones de
medidas requeridas en la
resolucién de problemas relativos
particularmente a la vida social
econdémica y de la ciencia
Describo situaciones o eventos
apartir de un conjunto de datos.
5.1Reconozco y genero
equivalencias entre expresiones
numeéricas y describo cémo
cambian los simbolos, aunque el
valor siga igual

Construye secuencias numéricas y

geomeétricas, utilizando
propiedades de los nimeros y de
las figuras geométricas.

-Propone, desarrolla y justifica estrategias para
hacer estimaciones y calculos con operaciones
basicas en la solucién de problemas.
3-V2-Establece comparaciones entre cantidades y
expresiones que involucran operaciones y
relaciones aditivas y multiplicativas y sus
representaciones numeéricas.

Formula y resuelve problemas que se relacion con
la posicién y la direccidon con objetos en el entorno
5 v2RDescribe y argumenta posibles situaciones
entre valores de figuras planas especialmente
cuadrilateros.

realiza estimaciones y mediciones de volumen
capacidad longitud area peso de objetos o la
duracion de eventos como parte del proceso para
resolver diferentes problemas

Plantea y resuelve preguntas sobre la posibilidad de
ocurrencia de situaciones aleatorias cotidianas y
cuantifica la posibilidad de ocurrencia de eventos
simples en una escala cualitativa mayos menor e
igual,

Describe y representa los aspectos que cambian y
permanecen constantes en secuencias y en otras
situaciones de variacion

Argumenta sobre situaciones numeéricas,
geomeétricas y enunciados verbales en los que
aparecen datos desconocidos para definir sus
posibles valores segun el contexto.

A- La divisién y sus términos.
B- Introduccién al uso y
comprension al signo de la
division.

C- Relaciones entre repartos, la
division y la multiplicacion
D-Divisién por una cifra 'y su
relacion con las tablas de
multiplicar.

E-Problemas vinculados a la
divisién que involucran
iteraciones y andlisis del resto
F-Concepto de igualdad y
semejanza de figuras.
G-Relaciones entre tridngulos
cuadrados y rectangulos
HExploracién de caracteristicas
de cuerpos geométricos
I-Analisis de vértices y aristas en
situaciones de construccién de
cuerpos geomeétricos.
I-concepto de area y perimetro
de figuras planas y sus unidades
J-relaciones entre tridngulos
cuadrados y rectangulos y sus
areas en composicion y
descomposicién de figuras.
K-Concepto de volumen y
unidades.

L-relaciones entre cuerpos
geomeétricos con su respectivo
volumen, en la composicion
descomposicién

LL-Nociones de experimentos,
eventos y sucesos aleatorios

Aprovechando los recursos creados
por los docentes propiciando el trabajo
en equipo, donde sus miembros.
Docentes y estudiantes son
constructores y beneficiarios de la
cooperacién mejorando asi el
aprendizaje individual. desarrollando
estrategias metodologicas para el
mejoramiento de los aprendizajes que
tienen lugar en el aula de clase
evidenciado en los estandares basicos
de competencia y los derechos
basicos de aprendizaje, se tendra en
cuenta cinco componentes de accién
dentro del aula.

-Momento de exploracion
(conocimientos previos)

Momento de estructuracion
(exposicion de la tematica)

Momento de practica (ejercitacién en
grupo)

Momento de transferencia (como
trasfiere el estudiante lo que aprendi6)

Momento de refuerzo (se recogen
sugerencias, opiniones y se crea un
plan de accion para la
retroalimentacion del tema)

COMPUTADOR

VIDEO BEAM

Tangram

Figuras tridimensionales
Calculadora

Fotografias

Metro lineal

Recetas de cocina

Fotocopias

ABACOS ESTANDARES —
MEN

DBA Grado Tecer V1 y v2MEN
MALLAS CURRICULARES —
MEN

GRADO 3

Texto El conocimiento para el
saber — Los Tres Editores.
GADO3

TEXTO PREST - MEN grado 3
TEXTO PROYECTO SE — MEN
grado 3

Paginas Web:
http://aprende.colombiaaprende
.edu.co/es/node/89839
https://www.mineducacion.gov.c
o/portal/salaprensa/Capsulas-
Colombia-Aprende/
http://www.proyecto-
se.cl/actividades/
https://www.youtube.com/result
s?search _query=todos+aprend
er+microlecciones
https://www.ixl.com/math/grade-
3
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M- Concepto de posibilidad de
ocurrencia de un evento simple
N- secuencias y patrones
numeéricos, geométricos y de
tiempo.

N- andlisis de equivalencias entre
calculos.

O- busqueda de datos faltantes
para calcular un valor
desconocido.

P Identificacion de operaciones
faltantes en un calculo numérico
Q-concepto de area y perimetro
de figuras planas y sus unidades.
-R Algoritmos para dividir

S- Partes de la divisiéon y un
primer acercamiento al concepto
de fraccion como parte todo

T- Nocién de fraccion y sus
partes: Numerador y
denominador.

U- problemas que involucran
sumas, restas, multiplicacion y
division.

COMPETENCIAS CIUDADANAS — COGNITIVA, EMOCIONALES, COMUNICATIVAS

COMPETENCIAS LABORALES —INTELECTUALES, PERSONALES, INTERPERSONALES, ORGANIZACIONALES, TECNOLOGICAS, EMPRESARIALES




AREA: MATEMATICAS ----------------- DOCENTE: GRADO--- TERCERO PERIODO: 3 ANO 2026
COMPETENCIA---2--comunicacion. representacion y modelacion----2 planteamiento y solucién de problemas--2-razonamiento y argumentacion

COMPONENTE----. Pensamiento numérico variacional, pensamiento geométrico métrico-planteamiento y solucién de problemas —pensamiento aleatorio.----Tiempo periodo 3

ESTANDARES BASICOS DE
COMPETENCIAS

DBA

CONOCIMIENTOS

SECUENCIA DIDACTICA
ESTRATEGIA DE AULA

RECURSOS DIDACTICOS
Y BIBLIOGRAFICOS

Describo situaciones de medicion
utilizando fracciones comunes.

identifico, si a la luz de los datos de un
problema, los resultados obtenidos son
0 no son razonables.

realizo construcciones y disefios
utilizando cuerpos y figuras
geomeétricas tridimensionales y dibujos
o figuras geométricas bidimensionales

realizé estimaciones de medida
requeridas en la solucion de problemas
en la resolucion de problemas
relativos, particularmente a la vida
social econémica y de la ciencia.

reconozco el uso de las magnitudes y
sus unidades de medida en
situaciones aditivas y multiplicativas

explico desde mi experiencia la
posibilidad de imposibilidad de
ocurrencia de eventos cotidianos.

construyo secuencias numéricas y
geomeétricas utilizando propiedades de
los numeros y de las figuras
geomeétricas

establece comparaciones entre cantidades y expresiones que
involucran operaciones aditivas y multiplicativas y sus
representaciones numéricas

interpreta, formula y resuelve problemas aditivos de
composicion transformacion y comparacion en diferentes
contextos, y multiplicativos directos e inversos en diferentes
contextos.

establece comparaciones entre cantidades y expresiones que
involucran operaciones relaciones aditivas y multiplicativas y
sus representaciones numeéricas.

escribe y representa formas bidimensionales y
tridimensionales de acuerdo con las propiedades
geomeétricas.

describe y argumenta posibles relaciones entre los valores
del area y el perimetro de figuras planas, especialmente
cuadrilateros.

realiza estimaciones y mediciones de volumen, capacidad,
longitud, area, peso de objetos o la duracién de eventos,
como parte del proceso para resolver diferentes problemas.

plantea y resuelve preguntas sobre la posibilidad de
ocurrencia de situaciones aleatorias cotidianas y cuantifica la
posibilidad de eventos simples en una escala cualitativa
(mayor, menor e igual).

argumenta sobre situaciones numéricas geométricas y
enunciados verbales en los que aparecen datos
desconocidos para definir sus posibles valores segun el
contexto

A- caracterizacion de cuerpos
geométricos en funciones de
sus elementos y propiedades
(cara arista etc.)

B- andlisis de vértices y
aristas en situaciones de
construccién de cuerpos
geomeétricos..

C-desarrollo plano de cuerpos
geomeétricos.

D- relaciones entre tridngulos,
cuadrados y rectangulos, y
Sus areas en composicion y
descomposicion de figuras

E- concepto de volumen y
unidades.

F relaciones entre cuerpos
geomeétricos con su respectivo
volumen, en su composicion y
descomposicion

G posibles resultados de un
experimento aleatorio.

H- secuencias y patrones
numeéricos, geométricos y de
tiempo.

I- analisis de equivalencias
entre calculos

J- relaciones entre la suma 'y
la multiplicacion.

K- problemas que involucran
sumas, restas y
multiplicaciones.

Aprovechando los recursos
creados por los docentes
propiciando el trabajo en
equipo, donde sus miembros.
Docentes y estudiantes son
constructores y beneficiarios de
la cooperacién mejorando asi el
aprendizaje individual. ,
desarrollando estrategias
metodologias para el
mejoramiento de los
aprendizajes que tienen lugar
en el aula de clase evidenciado
en los estandares basicos de
competencia y los derechos
basicos de aprendizaje, se
tendra en cuenta cinco
componentes de accion dentro
del aula.

-Momento de exploracién
(conocimientos previos)

Momento de estructuracion
(exposicion de la tematica)

Momento de practica
(ejercitacion en grupo)

Momento de transferencia
(como trasfiere el estudiante lo
que aprendio )

COMPUTADOR

VIDEO BEAM

Tangram

Figuras tridimensionales
Calculadora

Fotografias

Metro lineal

Recetas de cocina
Fotocopias

ABACOS

ESTANDARES - MEN

DBA Grado terceroV1y
v2MEN

MALLAS CURRICULARES -
MEN

GRADO3

Texto El conocimiento para el
saber — Los Tres Editores.
GADO3

TEXTO PREST - MEN
grado3

TEXTO PROYECTO SE -
MEN grado 3

Paginas Web:
http://aprende.colombiaaprend
e.edu.co/es/node/89839
https://www.mineducacion.gov
.co/portal/salaprensa/Capsula
s-Colombia-Aprende/
http://www.proyecto-
se.cl/actividades/
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L- lectura, escritura y orden de
numeros desde mil hasta diez
mil

LL-valor posicional en el
sistema de numeracién
decimal.

M- concepto y nociones de
traslacion, reflexion y rotacion
de figuras.

N- descripcion de la posicion y
trayectoria de un objeto.

N- medidas de longitud,
milimetro, centimetro, metro y
kilometro.

O- uso de la regla.
P-Unidades de medida de
peso.

K Mide el tiempo con
calendario, reloj anaogo y
digital.

R- recoleccién y organizacién
de datos, a partir de tablas de
conteo.

S- uso y comprensién de los
signos de suma, resta e
igualdad.

Momento de refuerzo ( se
recogen sugerencias, opiniones
y se crea un plan de accion
para la retroalimentacion del
tema)

https://www.youtube.com/resul
ts?search query=todos+apren
der+microlecciones
https://www.ixl.com/math/grad
ed

COMPETENCIAS CIUDADANAS — COGNITIVA,EMOCIONALES, COMUNICATIVAS

COMPETENCIAS LABORALES —INTELECTUALES ,PERSONALES, INTERPERSONALES, ORGANIZACIONALES, TECNOLOGICAS, EMPRESARIALES
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https://www.youtube.com/results?search_query=todos+aprender+microlecciones

MATEMATICAS

DOCENTE: JORGE AUGUSTO DUQUE VARON ------------ GRADO--- CUARTO

PERIODO: 1

COMPETENCIA---1--Comunicacion. representacion y modelacién----2 planteamiento y solucién de problemas--2-razonamiento y argumentacion

COMPONENTE----. Pensamiento numeérico variacional, pensamiento geométrico métrico-planteamiento y solucién de problemas —pensamiento aleatorio.

ANO 2026

TIEMPO- 13 SEMANAS

ESTANDARES BASICOS DE
COMPETENCIAS

DBA

CONOCIMIENTOS

SECUENCIA DIDACTICA
ESTRATEGIA DE AULA

RECURSOS DIDACTICOS Y
BIBLIOGRAFICOS

1.1 Resuelvo y  formulo
problemas cuya estrategia de
solucion

requiera de las relaciones y
propiedades de los numeros
naturales y sus operaciones.

1.2 Interpreto las fracciones en
diferentes contextos: situaciones
de medicién, relaciones parte
todo, cociente, razones vy
proporciones.

2.1 Identifico, represento y utilizo
angulos en giros, aberturas,
inclinaciones, figuras, puntas y
esquinas en situaciones
estaticas y dinamicas

3.1 Diferencio y ordeno, en
objetos y eventos, propiedades o
atributos

que se puedan medir
(longitudes, distancias, areas de
superficies,  volumenes de

cuerpos solidos, volumenes de
liguidos y capacidades de
recipientes; pesos y masa de
cuerpos soélidos; duracion de
eventos o procesos; amplitud de
angulos).

4.1 Represento datos usando
tablas y graficas (pictogramas,

1.1DBA-1.3- V1,DBA 1-2V2

1V2-Interpreta las fracciones como razon, relacion
parte todo, cociente y operador en diferentes
contextos.

2 V2. Describe vy justifica diferentes estrategias
para representar, operar y hacer estimaciones con
numeros naturales y numeros racionales
(fraccionarios)1, expresados como fraccién o como
decimal

1.2.DBA1-V1-DBA-3-V2

3 V2-. Establece relaciones mayores que, menor
que, igual que y relaciones multiplicativas entre
numeros racionales en sus formas de fraccion o
decimal.

2.1DBA9-V1 DBA 7V2

7V2-Identifica los movimientos realizados a una
figura en el plano respecto a una posicién o eje
(rotacion, traslacion y simetria) y las
modificaciones que pueden sufrir las formas
(ampliacién- reduccion).

3.DBA 11 V1 DBA-6-V2

6V2-ldentifica, describe y representa figuras
bidimensionales y tridimensionales, y establece
relaciones entre ellas.

2.

4.

10.

11.

12.

13.

A-Numeros naturales

B.-Sistema de numeracién romano
C-Problemas que involucran la adicién y
sustraccion de numeros naturales.
D-Problemas que involucran la
multiplicacion

E-Division con una y dos cifras

G-la fraccion

H-Fracciones propias e impropias
I-Rectas paralelas y perpendiculares
J-Medidas de peso, masa, capacidad y
longitud

K- Recoleccion de datos

L-uso de tablas de frecuencia
M-Operaciones entre conjuntos
N-Solucion de problemas aplicado a los

conjuntos.

Aprovechando los recursos creados
por los docentes propiciando el
trabajo en equipo, donde sus
miembros. Docentes y estudiantes
son constructores y beneficiarios de
la cooperaciéon mejorando asi el
aprendizaje individual., desarrollando
estrategias metodoldgicas para el
mejoramiento de los aprendizajes
que tienen lugar en el aula de clase
evidenciado en los estandares
basicos de competencia y los
derechos basicos de aprendizaje, se
tendra en cuenta cinco componentes
de accién dentro del aula.

-Momento de exploracién
(conocimientos previos)

Momento de estructuracion
(exposicion de la tematica)

Momento de practica (ejercitacion en
grupo)

Momento de transferencia (como
transfiere el estudiante lo que
aprendio)

Momento de refuerzo ( se recogen
sugerencias, opiniones y se crea un
plan de accién para la
retroalimentacién del tema )

COMPUTADOR

VIDEO BEAM

Tangram

Figuras tridimensionales
Calculadora

Fotografias

Metro lineal

Recetas de cocina
Fotocopias

ABACOS

ESTANDARES — MEN
DBA Grado Cuarto V1 y v2MEN

MALLAS CURRICULARES —
MEN

GRADO4

Texto El conocimiento para el
saber — Los Tres Editores.
GADO4

TEXTO PREST - MEN grado
cuarto

TEXTO PROYECTO SE — MEN
grado 4




gréficas de barras, diagramas de
lineas, diagramas circulares).

5.1 Describo e interpreto
variaciones
representadas en graficos.

1.1 Justifico el valor de posicién
en el sistema de numeracion
decimal en relacion con el
conteo recurrente de unidades.

1.2 Identifico y uso medidas
relativas en distintos contextos.

4.1DBA12V1 DBA 10 V2

10V2.Recopila y organiza datos en tablas de
doble entrada y los representa en graficos de
barras agrupadas o graficos de lineas, para dar
respuesta a una pregunta planteada. Interpreta la
informacién y comunica sus conclusiones.5.1

5.1.DBA 14-V1 DBA 8- V2

8-V2-ldentifica, documenta e interpreta variaciones
de dependencia entre cantidades en diferentes
fendmenos (en las matematicas y en otras
ciencias) y los representa por medio de graficas.

1.1DBA-2-V1DBA 1.V2

1V2-Interpreta las fracciones como razon, relacion
parte todo, cociente y operador en diferentes
contextos.

1.2-DBA-5V1-----2-V2

2-2 Describe vy justifica diferentes estrategias para
representar, operar y hacer estimaciones con
numeros naturales y numeros racionales
(fraccionarios)1, expresados como fraccién o como
decimal

14.

19.

20.

21.

A-Multiplicacién y division por potencias

de diez.

. B-Resolucion de problemas con division.
. C-Multiplos y Divisores
.D-M.CMyM.C.D

. E-Fracciones propias e impropias

F-NUmeros Mixtos
G-Fracciones equivalentes
H-Amplificacion y simplificacion de

fracciones.

Paginas Web:

http://aprende.colombiaaprende.
edu.co/es/node/89839

https://www.mineducacion.gov.c
o/portal/salaprensa/Capsulas-
Colombia-Aprende/

http://www.proyecto-
se.cl/actividades/

https://www.youtube.com/results
?search _query=todos+aprender
+microlecciones

https://www.ixl.com/math/grade-
4

COMPETENCIAS CIUDADANAS —COGNITIVAS,EMOCIONALES — COMUNICATIVAS

COMPETENCIAS LABORALES —INTELECTUALES PERSONALES —INTERPERSONALES — ORGANIZACIONALES ~-TECNOLOGICAS, EMPRESARIALES
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AREA: MATEMATICAS -----------

DOCENTE: JORGE AUGUSTO DUQUE VARON

GRADO--- CUARTO

COMPETENCIA--- 3--comunicacion. representacion y modelacion----2 planteamiento y solucion de problemas--2-razonamiento y argumentacion
COMPONENTE----. pensamiento numérico variacional, pensamiento geométrico métrico-planteamiento y solucién de problemas —pensamiento aleatorio

PERIODO:

2 ANO 2026

TIEMPO- 13 SEMANAS

ESTANDARES

DBA

CONOCIMIENTOS

SECUENCIA DIDACTICA
ESTRATEGIA DE AULA

RECURSOS DIDACTICOS
Y BIBLIOGRAFICOS

1.1 Comparo y clasifico figuras
bidimensionales de acuerdo
con sus componentes
(angulos, vértices) y
caracteristicas.

2.1 Selecciono unidades, tanto
convencionales como
estandarizadas, apropiadas
para diferentes mediciones.

3.1 Comparo diferentes
representaciones del mismo
conjunto de datos.

4.1 Predigo patrones de
variaciones en una secuencia
numeérica, geomeétrica o]
grafica.

5.1-Resuelvo y formulo
problemas cuya estrategia de
las relaciones y propiedades
de los numeros naturales y
Sus operaciones

1,1 DBA 14,15,VI-DBA-7V2-

7 7V2.ldentifica los movimientos
realizados a una figura en el plano
respecto a una posicion o eje (rotacion,
traslacion y simetria) y las
modificaciones que pueden sufrir las
formas (ampliacion- reduccion).

2.1DBA12V1-DBA 5-V2

5V2-Elige instrumentos y unidades
estandarizadas y no estandarizadas
para estimar y medir longitud, area,
volumen, capacidad, peso y masa,
duracién, rapidez, temperatura, y a
partir de ellos hace los calculos
necesarios para resolver problemas.

3,1DBA17V2, DBA1-7-V2

1V2.Interpreta las fracciones como
razon, relacion parte todo, cociente y
operador en diferentes contextos.

7V2.ldentifica los movimientos
realizados a una figura en el plano
respecto a una posicién o eje (rotacion,
traslacion y simetria) y las
modificaciones que pueden sufrir las
formas (ampliacion- reduccion).

4.1-DBA 9- V2

12.

13.

14.

Clasificacion de poligonos
Construccién de poligonos.

Circulo y circunferencia

Multiplos y submultiplos del metro.
Conversién de medidas de longitud

Situaciones problemas con unidades de
longitud

Organizacion de datos en graficos y
pictogramas.

Interpretacion de graficos (moda y
media)

Patrones y secuencias numeéricas.

. Ubicacion de fracciones en la recta

numeérica

. Adicién y sustraccion de fracciones

homogéneas

Adicion y sustraccion de fracciones
heterogéneas

Multiplicaciones y division de
fracciones

Situaciones problemas con fracciones

Aprovechando los recursos creados
por los docentes propiciando el trabajo
en equipo, donde sus miembros.
Docentes y estudiantes son
constructores y beneficiarios de la
cooperacion mejorando asi el
aprendizaje individual., desarrollando
estrategias metodoldgicas para el
mejoramiento de los aprendizajes que
tienen lugar en el aula de clase
evidenciado en los estandares basicos
de competencia y los derechos basicos
de aprendizaje, se tendra en cuenta
cinco componentes de accién dentro
del aula.

-Momento de exploracién
(conocimientos previos)

Momento de estructuracion (exposicion
de la tematica)

Momento de practica (ejercitacion en
grupo)

Momento de transferencia (como
trasfiere el estudiante lo que aprendid)

Momento de refuerzo ( se recogen
sugerencias, opiniones y se crea un
plan de accion para la
retroalimentacion del tema )

COMPUTADOR

VIDEO BEAM

Tangram

Figuras tridimensionales
Calculadora

Fotografias

Metro lineal

Recetas de cocina
Fotocopias

ABACOS

ESTANDARES - MEN
DBA Grado Cuarto V1 y v2MEN
MALLAS CURRICULARES - MEN

Tres Editores.

TEXTO PREST - MEN

TEXTO PROYECTO SE — MEN
Paginas Web:

Texto El conocimiento para el saber — Los

http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/no

de/89839
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9 V2. Identifica patrones en secuencias https://www.mineducacion.gov.co/portal/salapr

(aditivas o multiplicativas) y los utiliza ensa/Capsulas-Colombia-Aprende/

para establecer generalizaciones .

aritméticas o algebraicas. http://www.proyecto-se.cl/actividades/
1.1-.DBA--6.8.V 1 DBA 3V2 https://www.youtube.com/results?search _quer

y=todos+aprender+microlecciones

3. V2 Establece relaciones mayor que,
menor que, igual que y relaciones
multiplicativas entre numeros
racionales en sus formas de fraccion o
decimal.

https://www.ixl.com/math/grade-4

COMPETENCIAS CIUDADANAS —COGNITIVAS,EMOCIONALES — COMUNICATIVAS

COMPETENCIAS LABORALES —INTELECTUALES PERSONALES —INTERPERSONALES — ORGANIZACIONALES ~TECNOLOGICAS, EMPRESARIALES
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AREA: MATEMATICAS

DOCENTE: JORGE AUGUSTO DUQUE VARON GRADO- CUARTQ==ssms-=-
COMPETENCIA--- 2--comunicacion. representacion y modelacion----2 planteamiento y solucion de problemas--2-razonamiento y argumentacion
COMPONENTE----. Pensamiento numeérico variacional, pensamiento geométrico métrico-planteamiento y solucién de problemas —pensamiento aleatorio

PERIODO: 3 --------

ANO 2026

TIEMPO- 14 SEMANAS

ESTANDARES

DBA

CONOCIMIENTOS

SECUENCIA DIDACTICA
ESTRATEGIA DE AULA

RECURSOS
DIDACTICOS Y
BIBLIOGRAFICOS

1.1identifico represento y utilizo
angulos en giros abertura,
inclinaciones, figuras, puntas y
esquinas en situaciones estaticas
y dinamicas

2,1 Utilizo y justifico el uso de la
estimacion para resolver
problemas relativos la vida social
econdmica y de la ciencia,
utilizando rangos de variacion X

3.1 Interpreto informacion
presentada en tablas y graficas
pictogramas, graficas de barras,
diagramas de linea. Diagramas
circulares

4.1-Represento y relaciono
patrones numéricos contables y
reglas verbales.

5.1. Ultilizo la notacién decimal
para expresar fracciones en
diferentes contextos y relaciono
estas dos notaciones

6.1. Construyo objetos
tridimensionales a partir de
representaciones y puedo realizar

1.1DBA13V1-DBA 6,7-V2

6-V2-Identifica, describe y representa figuras
bidimensionales y tridimensionales, y establece
relaciones entre ellas.

7-V2-Identifica los movimientos realizados a una
figura en el plano respecto a una posicion o eje
(rotacion, traslacion y simetria) y las
modificaciones que pueden sufrir las formas
(ampliacion- reduccion).

3.1. DBA12V1DBA4 V2

4-V2-Caracteriza y compara atributos medibles
de los objetos (densidad, dureza, viscosidad,
masa, capacidad de los recipientes, temperatura)
con respecto a procedimientos, instrumentos y
unidades de medicién; y con respecto a las
necesidades a las que responden.

4.1DBA-17 V1-DBA-10V2

10-2 Recopila y organiza datos en tablas de
doble entrada y los representa en graficos de
barras agrupadas o gréficos de lineas, para dar
respuesta a una pregunta planteada. Interpreta
la informacién y comunica sus conclusiones.
Evidencias de aprendizaje

5-1-DBA- 9V2

10.

11.

Simetria

Poliedros

Clasificacion de poliedros

Construccioén de poliedros

Perimetros

Unidades de superficie

EL Uso de diferentes representaciones graficas
Interpretacion de (gréaficas, moda y mediana) y
rango

Patrones, frecuencias, numéricas y geométricas
Numeros decimales

Unidades de decimales

. O orden en los decimales
. Ubicacion de los decimales en la recta numérica
. Operaciones con decimales

. Situaciones problemas con numeros decimales

Aprovechando los recursos creados
por los docentes propiciando el
trabajo en equipo, donde sus
miembros. Docentes y estudiantes
son constructores y beneficiarios de
la cooperacion mejorando asi el
aprendizaje individual. ,
desarrollando estrategias
metodoldgicas para el mejoramiento
de los aprendizajes que tienen lugar
en el aula de clase evidenciado en
los estandares basicos de
competencia y los derechos basicos
de aprendizaje, se tendra en cuenta
cinco componentes de accion
dentro del aula.

-Momento de exploracion
(conocimientos previos)

Momento de estructuracion
(exposicion de la tematica)

Momento de practica (ejercitacion
en grupo)

Momento de transferencia (como
transfiere el estudiante lo que
aprendio)

Momento de refuerzo ( se recogen
sugerencias, opiniones y se crea un

COMPUTADOR
VIDEO BEAM
Tangram

Figuras
tridimensionales

Calculadora
Fotografias

Metro lineal
Recetas de cocina
Fotocopias

ABACOS

ESTANDARES —
MEN

DBA Grado Cuarto
V1yv2MEN
GRADO 4




el proceso contrario en contextos
de arte, disefio y arquitectura

7.1. Utilizo diferentes
procedimientos de calculo para
hallar el area de la superficie
exterior y el volumen de algunos
cuerpos solidos.

8.1Conjeturo y pongo a prueba
predicciones acerca de la
posibilidad de ocurrencia de
eventos

9.1Represento y relaciono
patrones numéricos con tablas y
reglas verbales

9V2-.Identifica patrones en secuencias (aditivas
o multiplicativas) y los utiliza para establecer
generalizaciones aritméticas o algebraicas.

1.1-DBA9,10V1-DBA 3V2

3V2-.Establece relaciones mayor que, menor
que, igual que y relaciones multiplicativas entre
nameros racionales en sus formas de fraccion o
decimal.

2.1-DBA 11,13-V1-DBA 6,7 V2

6-V2-ldentifica, describe y representa figuras
bidimensionales y tridimensionales, y establece
relaciones entre ellas.

3.1-DBA,12-V1-DBA 5-V2

5-v2-Elige instrumentos y unidades
estandarizadas y no estandarizadas para estimar
y medir longitud, area, volumen, capacidad, peso
y masa, duracién, rapidez, temperatura, y a partir
de ellos hace los calculos necesarios para
resolver problemas.

4.1-DBA16,V1-DBA11V2

11v2-.Comprende y explica, usando vocabulario
adecuado, la diferencia entre una situacion
aleatoria y una deterministica y predice, en una
situacion de la vida cotidiana, la presencia o no
del azar

5.1 DBA-8Y 9 V-2

8-V2-ldentifica, documenta e interpreta
variaciones de dependencia entre cantidades en
diferentes fendmenos (en las matematicas y en
otras ciencias) y los representa por medio de
graficas.

17.

18.

20.

21.

22.

25.

26.

. Porcentajes

Descomposicion de figuras tridimensionales
Vista de un solido desde diferentes puntos de

vista

. Mapas

Ubicacion de lugares en los mapas usando los
puntos cardinales
Posiciones y trayectorias

Unidades de volumen

. Regla de tres compuesto

. Experimentos aleatorios

Probabilidad de un suceso
Igualdades y determinacion Y determinacion de

términos faltantes en opresiones

plan de accién para la

retroalimentacién del tema )

MALLAS
CURRICULARES —
MEN grado 4

Texto El
conocimiento para el
saber — Los Tres
Editores. Grado-4

TEXTO PREST -
MEN grado4

TEXTO PROYECTO
SE — MEN grado 4

Paginas Web:

http://aprende.colom
biaaprende.edu.co/es
/node/89839

https://www.mineduc
acion.gov.co/portal/sa
laprensa/Capsulas-
Colombia-Aprende/

http://www.proyecto-
se.cl/actividades/

https://www.youtube.
com/results?search
query=todos+aprend
er+microlecciones
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9 V2-.Identifica patrones en secuencias (aditivas
o multiplicativas) y los utiliza para establecer
generalizaciones aritméticas o algebraicas

COMPETENCIAS CIUDADANAS —COGNITIVAS,EMOCIONALES — COMUNICATIVAS

COMPETENCIAS LABORALES —INTELECTUALES PERSONALES —INTERPERSONALES — ORGANIZACIONALES ~TECNOLOGICAS, EMPRESARIALES

AREA: MATEMATICAS

DOCENTE: JORGE AUGUSTO DUQUE VARON GRADO--- QUINTO

PERIODO: 1

ANO 2026

COMPETENCIA-----Comunicacion. representacion y modelacion---- planteamiento y solucién de problemas---razonamiento y argumentacion
COMPONENTE----. Pensamiento numérico variacional, pensamiento geométrico métrico-planteamiento y solucién de problemas —

pensamiento aleatorio. TIEMPO-13 SEMANAS

ESTANDARES BASICOS DE
COMPETENCIAS

DBA

CONOCIMIENTOS

SECUENCIA DIDACTICA
ESTRATEGIA DE AULA

RECURSOS DIDACTICOS Y
BIBLIOGRAFICOS




1.1. interpreto las fracciones en
diferentes contextos, situaciones de

medicién, relaciones parte todo,
cociente razones y proporciones
2.1Comparo y clasifico figuras

bidimensionales de acuerdo con sus
componentes (angulos vértices) vy
caracteristicas.

3.1Reconozco el uso de algunas
magnitudes (longitud area, volumen.
Capacidad, peso y masa, duracion
rapidez y temperatura) y de algunas de
las unidades que se utilizan para medir
cantidades de la magnitud respectiva
en situaciones aditivas y multiplicativas
4.1Describo la manera como parece
distribuirse los distintos datos de un
conjunto y los comparo, con la manera
como se distribuye en otro conjunto de
datos

5.1Describo e interpreto variaciones
representadas en graficas uso diversas
estrategias de calculo y de estimacién
para resolver problemas de situaciones
aditivas y multiplicativas

justifico regularidades y propiedades de
los numeros, sus relaciones 'y
operaciones

Compara y ordena numeros
fraccionarios a través de diversas
interpretaciones, recursos y
representaciones.

justifica y describe propiedades que
caracterizan un cuerpo en términos

de la bidimensionalidad y Ila
tridimensionalidad y resuelve
problemas en relacion con la

composicién y descomposicién de
las formas.

justifica relaciones entre superficie y
volumen, respecto a dimensiones de
figuras y sélidos y elige las unidades
apropiadas segun el tipo de
medicién, directa e indirecta, los
instrumentos y los procedimientos
formulo preguntas que requieren
comparar dos grupos de datos, para
lo cual recolecta, organiza y usa
tablas de frecuencia, gréficos de
barras, circulares, de linea, entre
otros.analiza la informacion
presentada y comunica los
resultados

describe e interpreta variaciones de
dependencia entre cantidades y las
representa por medio de graficas
Compara y ordena numeros
fraccionarios a través de diversas
interpretaciones, recursos y
representaciones

Interpreta y utiliza los numeros
naturales y racionales en su

representacion fraccionaria para
formular y resolver problemas
aditivos, multiplicativos y que

10.

11.

12.
13.
14.
15.
16.
17.

18.
19.

A-la fraccién y sus partes. fracciones
propias e impropias

B-fraccion de un numero natural y
comparacioén de fracciones.

C-adicién y sustraccion de fracciones
homogéneas haciendo uso del minimo
comun multiplo

D-multiplicacién y division de fracciones.
E-caracteristicas de figuras que
contienen circunferencia

I-tipos de triangulos

J-construccion de triangulos a partir de
sus lados.

K- suma de los angulos interiores de un
triangulo.

L- Construccion de triangulos a partir de
diferentes informaciones.

M- caracteristicas de cuadrados,
rectangulos, rombos y paralelogramos.
N- propiedades de lados, y éngulos de
cuadrilateros a partir de  sus
construcciones.

O- unidad fundamental dentro del sistema
métrico decimal.

P- sistema métrico sexagesimal (medidas
de tiempo y angulos)

Q- Unidades fundamentales dentro del
sistema métrico inglés.

R- equivalencia entre unidades de
medida de longitud, peso y capacidad.
Seleccién de unidades convenientes.
Frecuencia absoluta y relativa.

U- Elaboracién de graficos estadisticos.
V.- secuencias y patrones numeéricos,
geomeétricos y graficos.

Aprovechando los recursos creados
por los docentes propiciando el
trabajo en equipo, donde sus
miembros. Docentes y estudiantes
son constructores y beneficiarios de
la cooperacién mejorando asi el
aprendizaje individual.
Desarrollando estrategias
metodoldgicas para el mejoramiento
de los aprendizajes que tienen lugar
en el aula de clase evidenciado en
los estandares béasicos de
competencia y los derechos basicos
de aprendizaje, se tendra en cuenta
cinco componentes de accién dentro
del aula.

-Momento de exploracion
(conocimientos previos)
Momento de estructuracion

(exposicion de la tematica)

Momento de practica (ejercitacién en
grupo)

Momento de transferencia (como
transfiere el estudiante lo que
aprendio)

Momento de refuerzo (se recogen
sugerencias, opiniones y se crea un
plan de accion para la
retroalimentacion del tema )

COMPUTADOR

VIDEO BEAM

Tangram

Figuras tridimensionales
Calculadora

Fotografias

Metro lineal

Recetas de cocina
Fotocopias

ABACOS

ESTANDARES — MEN

DBA Grado quinto V1 y v2MEN
MALLAS CURRICULARES - MEN
GRADO5

Texto El conocimiento para el saber —
Los Tres Editores. GRADO 5

TEXTO PREST - MEN grado 5

TEXTO PROYECTO SE -
grado 5

MEN

Paginas Web:

http://aprende.colombiaaprende.edu.
co/es/node/89839

https://www.mineducacion.gov.co/por
tal/salaprensa/Capsulas-Colombia-

Aprende/

http://www.proyecto-
se.cl/actividades/



http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/node/89839
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/node/89839
https://www.mineducacion.gov.co/portal/salaprensa/Capsulas-Colombia-Aprende/
https://www.mineducacion.gov.co/portal/salaprensa/Capsulas-Colombia-Aprende/
https://www.mineducacion.gov.co/portal/salaprensa/Capsulas-Colombia-Aprende/
http://www.proyecto-se.cl/actividades/
http://www.proyecto-se.cl/actividades/

involucren operaciones
potenciacion.

de

20.

21.

22.

23.

24.

25.

W- identificacién de datos y operaciones
faltantes para calcular un valor
desconocido.

A- introduccion a las relaciones entre
fracciones decimales y expresiones
decimales.

B- la fraccion y su relacién entre la
division y lo s numeros decimales.

C.- lectura, escritura, orden, valor
posicional y ubicacion en la recta
numeérica de numeros decimales.

D- representacion y significado de la
fraccion como division indicada 35 como
razon 3,5 , decimal 0,6, y como
porcentaje 60%

E- situacion problema que involucran
operaciones con fracciones y decimales y
sus diferentes representaciones.

https://www.youtube.com/results?se
arch _query=todos+aprender+microle
cciones

https://www.ixl.com/math/grade-5

COMPETENCIAS CIUDADANAS — COGNITIVA,EMOCIONALES, COMUNICATIVAS

COMPETENCIAS LABORALES —INTELECTUALES ,PERSONALES, INTERPERSONALES, ORGANIZACIONALES, TECNOLOGICAS, EMPRESARIALES



https://www.youtube.com/results?search_query=todos+aprender+microlecciones
https://www.youtube.com/results?search_query=todos+aprender+microlecciones
https://www.youtube.com/results?search_query=todos+aprender+microlecciones

AREA: MATEMATICAS --------===------

DOCENTE: JORGE AUGUSTO DUQUE VARON GRADO--- QUINTO

PERIODO: 2

COMPETENCIA--- 3--comunicacion. representacion y modelacién----2 planteamiento y solucion de problemas--2-razonamiento y argumentacion

COMPONENTE----. Pensamiento numeérico variacional, pensamiento geométrico métrico-planteamiento y solucién de problemas —pensamiento aleatorio TIEMPO.-13 SEMANAS

ANO 2026

ESTANDARES BASICOS DE
COMPETENCIAS

DBA

CONOCIMIENTOS

SECUENCIA DIDACTICA
ESTRATEGIA DE AULA

RECURSOS DIDACTICOS Y
BIBLIOGRAFICOS

1. construyo y descompongo
figuras y solidos a partir de
condiciones dadas

2. Describo y argumento
relaciones entre el perimetro y
el area de figuras diferentes
cuando se fija una de esas
medidas.

3. Uso e interpreto la media ( o
promedio) y la mediana y
comparo lo que indican

4. Describo e interpreto
variaciones representadas en
graficas

5. Predigo patrones de variacion
en una secuencia numérica,
geomeétrica o grafica.

6. Uso diversas estrategias de

calculo y estimacion para
resolver problemas en
situaciones aditivas y
multiplicativas.

7. modelo situaciones de
dependencia mediante la
proporcionalidad directa e
inversa.

8. Construyo objetos

tridimensionales a partir de

Compara y ordena numeros fraccionarios a
través de diversas interpretaciones, recursos y
representaciones

Interpreta y utiliza los numeros naturales y
racionales en su representacion fraccionaria
para formular y resolver problemas aditivos,
multiplicativos y que involucren operaciones de
potenciacion.

Identifica y describe propiedades que
caracterizan un cuerpo en términos de la
bidimensionalidad y la tridimensionalidad vy
resuelve problemas en relacion con la
composicién y descomposicion de las formas.

Explica las relaciones entre el perimetro y el
area de diferentes figuras, (variaciones en el
perimetro no implican variaciones en el area y
viceversa) a partir de mediciones, superposicion
de figuras, calculo, entre otras.

Formula preguntas que requieren comparar dos
grupos de datos. para lo cual recolecta y utiliza
tablas de frecuencias, graficos de barras,
circulares, de lineas, entre otros, analiza la
informacion presentada y comunica los
resultados.

Describe e interpreta variaciones de
dependencia entre cantidades y la representa
por medio de gréficas.

10.

11.

12.

13.
14.

A- introduccion a las relaciones entre
fracciones decimales y expresiones
decimales.

B- la fraccion y su relacion entre la
division y lo s nimeros decimales.

C.- lectura, escritura, orden, valor
posicional y ubicacién en la recta
numeérica de numeros decimales.

D- representacién y significado de la
fraccion como divisién indicada 34
como razon 3,5 , decimal 0,6, y como
porcentaje 60%

E- situacion problema que involucran

operaciones con  fracciones y
decimales y sus diferentes
representaciones.

F- Propiedades de lados y angulos de
cuadrilateros a partr de sus
construcciones.

G- suma de angulos interiores de los
cuadrilateros.

H-Propiedades de lados y angulos de
cuadrilateros.

I- caracteristicas de cuerpos en funcion
de sus caras, aristas y vértices.

J-caracteristicas de prismas y
piramides.
K- desarrollé planos de cuerpos
geometricos.

L- uso de la propiedad de la sumay los
angulos interiores de tridngulos vy
cuadrilateros para reducir la medida de
angulos.

M- unidades de érea.

N- area de figuras planas, triangulos,
cuadrados , rectangulos etc.

Aprovechando los recursos creados por
los docentes propiciando el trabajo en
equipo, donde sus miembros. Docentes
y estudiantes son constructores vy
beneficiarios de la  cooperacion
mejorando asi el aprendizaje individual.,
desarrollando estrategias metodoldgicas
para el mejoramiento de los
aprendizajes que tienen lugar en el aula
de clase evidenciado en los estandares
basicos de competencia y los derechos
basicos de aprendizaje, se tendra en
cuenta cinco componentes de accion
dentro del aula.

-Momento de
(conocimientos previos)

exploracion

Momento de estructuracion (exposicion
de la tematica)

Momento de practica (ejercitacion en
grupo)

Momento de ftransferencia (como
transfiere el estudiante lo que aprendio )

Momento de refuerzo ( se recogen
sugerencias, opiniones y se crea un plan
de accién para la retroalimentacion del
tema)

COMPUTADOR

VIDEO BEAM

Tangram

Figuras tridimensionales
Calculadora

Fotografias

Metro lineal

Recetas de cocina
Fotocopias

ABACOS

ESTANDARES — MEN

DBA Grado quinto V1 y v 2
MEN

MALLAS CURRICULARES -
MEN

GRADO 5

Texto El conocimiento para el
saber — Los Tres Editores.
GRADO 5

TEXTO PREST - MEN grado 5

TEXTO PROYECTO SE — MEN
grado 5




representaciones
bidimensionales y  puedo
realizar el proceso contrario al
contexto de arte , disefio y
arquitectura.

-interpreta y utiliza los numeros naturales y
racionales en su representacion fraccionaria
para formular y resolver problemas aditivos,
multiplicativos y que involucren operaciones de
potenciacion.

compara y ordena numeros fraccionarios a
través de diversas interpretaciones, recursos y
representaciones.

justifica relaciones entre superficie y volumen,
respecto a dimensiones de figuras y solidos , u
y elija las unidades apropiadas segun el tipo de
medicion.( directa e indirecta, los instrumentos y
los procedimientos)

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

O- calculo de areas por
descomposicion de figuras.
P-introduccion a los conceptos de
media, mediana y moda.

Q- Elaboracion de graficos
estadisticos.

R- Interpretacion de grupos de datos
con sus respectivos graficos.

S- secuencias y patrones numéricos,
geométricos y graficos.

T- situaciones en las que se toma
informacién de secuencias y patrones
para elaborar tablas y gréficas.
A-representaciones y significado de la
fraccion, como divisidon indicada 3%
como razén 3,5 , decimal 0,6, como
porcentaje 60%

B- situaciones problema que involucran
operaciones con  fracciones y
decimales y sus diferentes
representaciones.

C- caracteristicas de cuerpos en
funcidén de sus caras, aristas y vértices.
D- caracteristicas de prismas vy
piramides.

E- desarrollo planos de cuerpos
geométricos.

F- volumen de algunos solidos por
composicion y descomposicion.

Paginas Web:

http://aprende.colombiaaprend

e.edu.co/es/node/89839

https://www.mineducacion.gov.
co/portal/salaprensa/Capsulas-
Colombia-Aprende/

http://www.proyecto-
se.cl/actividades/

https://www.youtube.com/result
s?search _query=todos+aprend
er+microlecciones

https://www.ixl.com/math/grade
-5

COMPETENCIAS CIUDADANAS — COGNITIVA,EMOCIONALES, COMUNICATIVAS

COMPETENCIAS LABORALES —INTELECTUALES ,PERSONALES, INTERPERSONALES, ORGANIZACIONALES,TECNOLOGICAS, EMPRESARIALES
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https://www.youtube.com/results?search_query=todos+aprender+microlecciones

AREA: MATEMATICAS ------ DOCENTE: JORGE AUGUSTO DUQUE VARON-- GRADO- QUINTO =-------- PERIODO: 3 -=-==--- ANO 2026

COMPETENCIA--- 2--comunicacion. representacion y modelacion----2 planteamiento y solucion de problemas--2-razonamiento y argumentacion
COMPONENTE----. Pensamiento numeérico variacional, pensamiento geométrico métrico-planteamiento y solucién de problemas —pensamiento aleatorio TIEMPO-14 SEMANAS

ESTANDARES BASICOS DE

DBA

CONOCIMIENTOS

SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS DIDACTICOS Y

COMPETENCIAS ESTRATEGIA DE AULA BIBLIOGRAFICOS
Justifico  relaciones de Explica las relaciones entre el | 1. unidades de volumen Aprovechando los recursos creados por | COMPUTADOR
dependencia de 4area vy perimetro del area de diferentes | 2. H- Volumen de cuerpos geométricos | los docentes propiciando el trabajo en
volumen, respecto a las figuras.(variaciones en el perimetro y solidos. equipo, donde sus miembros. Docentes VIDEO BEAM
dimensiones de figuras y no implican variaciones en la area | 3. |- relacion entre el area de las caras %en(ae?;[ég'r?:;es dseon Igonsggggggsciér{ Tangram
solidos. y viceversa) a partir de mediciones, de un cuerpo geométrico con su mejorando asi el aprendizaje individual., | Figuras tridimensionales
Resuelvo y formulo superposicion de figuras, calculo volumen. desarrollando estrategias
problemas a partir de un entre otras. 4. J- mediana, media y moda en un | metodoldgicas para el mejoramiento de | Calculadora
conjunto de datos Utiliza la media y la mediana para conjuntos de datos, tablas de | los aprendizajes que tiengn lugar en el Fotografias
provenientes de un conjunto resolver problemas en los que se frecuencia y graficos estadisticos aula de clase evidenciado en los
de observaciones, requiere presentar o presumir el | 5. K- Propiedades de la relaciones de | €Standares basicos de competencia y | Metro lineal
consultas o experimentos comportamiento de un conjunto de proporcionalidad. Itgiggzzhgjeﬁ:'gﬁscgig&fg:éﬁfs’ g: Recetas de cocina
Construye  igualdad vy datos. 6. L- proporcionalidad directa e inversa | ;.cisn dentro del aula. _
desigualdades numéricas Utiliza operaciones no con fracciones y decimales. Fotocopias
como representacion de convencionales, encuentra | 7. M- resolucion de ecuaciones | -Momento de exploracion | ABACOS
relaciones entre distintos propiedades y resuelve ecuaciones numeéricas. (conocimientos previos) )
datos en donde estan involucradas. 8. A- potenciacion con numeros . L ESTANDARES - MEN
Identifico en contexto de Interpreta los niumeros naturales y naturales, fracciones y numeros Ic\j/leolrg?Q:ﬁé?iiae)structuramon ( exposicién DBA Grado quinto V1 y v2MEN
una situacion, la necesidad racionales en su representacion decimales MALLAS CURRICULARES — MEN
de un calculo exacto o fraccionaria, para formular 'y | 9. B-radicacion y su relacion con la | momento de practica (ejercitacion en | GRADOS5
aproximado y lo razonable resolver problemas aditivos y base de una potencia grupo)
de los resultados obtenidos multiplicativos y que involucren | 10. C-logaritmacién y su relacién con el Texto El conocimiento para el saber — Los Tres
Utilizo sistema de problemas de potenciacion. exponente de una potencia. Momento de transferencia (como | Editores. GADO5
coordenadas para Resuelve y propone situaciones en | 11. D-situaciones  problemas  que | transfiere el estudiante lo que aprendio) TEXTO PREST - MEN grado 5
especificar 'y  describir las que es necesario describir y involucran la potenciacion, Momento de refuerzo ( se recogen )
relaciones espaciales localizar la posicién y la trayectoria radicacion y logaritmacion. sugerencias, opiniones y se crea un plan TEXTO PROYECTO SE — MEN grado 5
Justifico  relaciones de de un objeto con referencia al plano | 12. E-plano cartesiano de accion para la retroalimentacion del | Paginas Web:
dependencia del area el cartesiano. 13. F-sistema de coordenadas | tema )
volumen, respecto a las cartesianas




dimensiones de figuras vy
sélidos

Conjeturo y pongo a prueba
predicciones acerca de la
probabilidad en ocurrencia
de eventos

resuelvo y formulo
problemas a partir de un
conjunto de datos
provenientes de un conjunto
de observaciones,
consultas o experimentos.
analizo y explico relaciones
de dependencia entre
cantidades que varian en el
tiempo con cierta
regularidad en situaciones
econdémicas, sociales y de
las ciencias naturales

Justifica relaciones entre superficie
y volumen, respecto a dimensiones
de figuras y sdlidos, y elige las
unidades apropiadas segun el tipo
de medicién (directa e indirecta),

los instrumentos y los
procedimientos.
predice la posibilidad de

ocurrencia de un evento simple a
partir de la relacion entre los
elementos del espacio muestral. y
los elementos del evento definido-
utiliza la media y la mediana para
resolver problemas en los que se
requiere presentar o resumir el
comportamiento de un conjunto de
datos

utiliza operaciones no
convencionales, encuentra
propiedades y resuelve ecuaciones
en donde estan involucradas.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

G-Ubicacion de coordenadas en el
plano cartesiano

H-transformacion a figuras
geomeétricas al plano cartesiano.
I--Representacion de datos en el
plano cartesiano

J-Situaciones que involucren calculo
de perimetro. Areas y volumen de
figuras planas y sélidos.
K--Experimentos, eventos y sucesos
aleatorios.

L-eventos deterministicos, aleatorios
y al azar.

M--posibilidad de ocurrencia de un
evento simple

N-mediana, media y moda en un
conjunto de datos, tablas de
frecuencia y en graficos estadisticos.
O- nociones de la regla de tres
simple, para situaciones de
proporcionalidad directa e inversa.

http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/nod
e/89839

https://www.mineducacion.gov.co/portal/salapr
ensa/Capsulas-Colombia-Aprende/

http://www.proyecto-se.cl/actividades/

https://www.youtube.com/results?search quer
y=todos+aprender+microlecciones

https://www.ixl.com/math/grade-5

COMPETENCIAS CIUDADANAS — COGNITIVA,EMOCIONALES, COMUNICATIVAS

COMPETENCIAS LABORALES —INTELECTUALES ,PERSONALES, INTERPERSONALES, ORGANIZACIONALES, TECNOLOGICAS, EMPRESARIALES
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AREA: MATEMATICAS
TIEMPO: 13 SEMANAS

GRADO: SEXTO

PERIODO: PRIMERO

INTENSIDAD HORARIA: 5 HORAS

ANO: 2026

DOCENTE: JORGE LIBARDO SALAZAR

medida.

- Justifico la extension de la
representacion polinomial
decimal usual de los nimeros
naturales a la representacion
decimal usual de los numeros
racionales, utilizando las
propiedades del sistema de
numeracion decimal.

- Reconozco y generalizo
propiedades de las relaciones
entre nameros racionales
(simétrica, transitiva, etc.) y de
las operaciones entre ellos
(conmutativa, asociativa, etc.) en
diferentes contextos.

-Resuelvo y formulo problemas
utilizando propiedades basicas
de la teoria de nimeros, como
las de la igualdad, las de las
distintas formas de la
desigualdad y las de la adicion,
sustraccion, multiplicacion,
division y potenciacion.

PARA ESTADISTICA.

las necesidades de la situacion.
e Usa el hecho de que la suma
de los angulos en un triangulo es
180° para solucionar problemas
sencillos.

e Analiza como cambiar un dato
en un problema afecta a las
demas variables.

e Construye triangulos de
dimensiones dadas.

e Identifica cuando un triangulo
no se puede construir a partir de
las medidas dadas.

e Construye plantillas para
cuerpos geométricos dadas sus
medidas.

e Selecciona las plantillas que
genera cada cuerpo a partir del
analisis de su forma, sus caras y
sus vértices.

e Utiliza la regla no graduada y
el compas para dibujar las
plantillas de cuerpos
geométricos cuando se tienen
sus medidas.

Concepto y problemas

e  Criterios de divisibilidad

e Primos y compuestos.
Descomposicion en
factores primos

e MCM, MCD problemas de
aplicacion

e Relaciones
multiplicativas: %2, la
mitad, dos veces menor,
el doble. 1/3 La tercera,
tres veces menor, el triple.
Y , la cuarta, cuatro veces
menor, el cuadruple.

e  Concepto de los nimeros
Racionales

e Problemas de aplicacion
de la fracciébn como parte-
todo.

NUCLEO TEMATICO PARA
ESTADISTICA.

_Conceptos basicos.

_Variables y tipos de variables.

e Identifica y aplica los
criterios de divisibilidad en
el conjunto de los nimeros
naturales.

e Formula preguntas, plantea
y resuelve problemas en los

que representa
aritméticamente m.c.d vy
m.c.m.

e Formula preguntas, plantea
y resuelve problemas en los
gque emplea relaciones
multiplicativas.

¢ Resuelve problemas en los
qgque debe interpretar la
fraccién como parte todo.

e Determina criterios de
comparacion para
establecer relaciones de
orden entre dos o mas
ndmeros.

e Representa en la recta
numérica la posicion de un
ndmero utilizando
diferentes estrategias.

La utilizacién de las propiedades
de la equivalencia para realizar
calculos con ndmeros enteros y
naturales

El establecimiento criterios de
divisibilidad a la hora de hallar el
maximo comun divisor y el
minimo comun multiplo

Saber HACER: desarrollaras
habilidades para....

Representar
numéricos
matematico.

conjuntos

usando lenguaje

Comparar conjuntos numéricos y
establecer sus caracteristicas
principales

Utilizar las propiedades y
caracteristicas de los niumeros
para resolver diferentes
situaciones planteadas

D.B.A
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Elementos del medio geografico

y ambiental




-Comparo e interpreto datos
provenientes de diversas fuentes
(prensa, revistas, television,
experimentos, consultas,
entrevistas)

-Reconozco la relacién entre un
conjunto de datos y su
representacion.

PARA GEOMETRIA.

-Utilizo técnicas y herramientas
para la construccion de figuras
planas y cuerpos con medidas
dadas.

DBA Y COMPETENCIAS
COMPLEMENTARIAS PARA
ESTADISTICA.

_Relaciona informacion
proveniente de distintas fuentes
de datos. (DBA 17).

_A partir de la informacion
previamente obtenida en
repeticiones de experimentos
aleatorios sencillos, compara las
frecuencias esperadas con las
frecuencias observadas. (DBA
12 versién 2).

DBA Y COMPETNECIAS
COMPLEMENTARIAS PARA
GEOMETRIA.

_ Propone y desarrolla
estrategias de  estimacion,
medicion y célculo de diferentes
cantidades (angulos, longitudes,
areas, volumenes, etc.) para
resolver problemas. (DBA 5).
_ldentifica &ngulos faltantes
tanto en tridngulos equilateros,
isésceles y rectos, como en
paralelogramos, rombos vy
rectangulos. (DBA 12).

_Usando regla y transportador,
construye triangulos con
dimensiones dadas. (DBA 13).
_Utilliza y explica diferentes
estrategias (desarrollo de la
forma o plantillas) e instrumentos
(regla, compés o software) para
la construccion de figuras planas
y cuerpos. (DBA 4 version 2).

_Muestras y seleccion.
_Recoleccion de informacion.
_Tablas de frecuencia.
(Frecuencia absoluta, relativa y
porcentual).

NUCLEO TEMATICO PARA
GEOMETRIA.

e Angulos y su clasificacion.
eMedicion y construccion de

angulos. Transportador y su
uso.

e Triangulos y su clasificacion.
Angulos faltantes. Problemas
sencillos.

e Construccion de triangulos con
regla 'y transportador con
medidas dadas.

e Perimetro y éarea de

triangulos.

e Construcciones geométricas
con regla y compéas (segmentos
perpendiculares, segmentos
paralelos, bisectriz).

e Describe  procedimientos
para resolver ecuaciones
lineales.

e Utiliza las operaciones y
sus inversas en problemas
de calculo numérico.

e Realiza céalculos
numéricos, organiza la
informacién en tablas,

elabora representaciones
gréficas y las interpreta.

¢ Realiza combinaciones de
operaciones, encuentra
propiedades y resuelve
ecuaciones en donde estan
involucradas.

ESTADISTICA

_Enumera los posibles
resultados de un experimento
aleatorio sencillo.

_Realiza repeticiones del
experimento aleatorio sencillo y
registra los resultados en tablas
y graficos de frecuencia.

_ Interpreta y asigna la
probabilidad de ocurrencia de un
evento dado, teniendo en cuenta
el nimero de veces que ocurre el
evento en relacién con el nUmero
total de veces que realiza el
experimento.

_Compara los resultados
obtenidos  experimentalmente
con las predicciones
anticipadas.

GEOMETRIA.

e Estima la medida de
longitudes, areas, volumenes,
masas, pesos Yy angulos en

presencia o no de los objetos y




decide sobre la conveniencia de
los instrumentos a utilizar, segun
las necesidades de la situacion.

e Usa el hecho de que la suma
de los angulos en un triangulo es
180° para solucionar problemas
sencillos.

e Analiza como cambiar un dato
en un problema afecta a las
demas variables.

e Construye triangulos de
dimensiones dadas.

e |dentifica cuando un triangulo
no se puede construir a partir de
las medidas dadas.

e Construye plantillas para
cuerpos geométricos dadas sus
medidas.

e Selecciona las plantillas que
genera cada cuerpo a partir del
analisis de su forma, sus caras y
sus vértices.

e Utiliza la regla no graduada y
el compés para dibujar las
plantillas de cuerpos
geométricos cuando se tienen
sus medidas.
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(fracciones, razones, decimales
0 porcentajes) para resolver
problemas en contextos de
medida.

- Formulo y resuelvo problemas

en situaciones aditivas vy
multiplicativas, en diferentes
contextos y dominios
numeéricos.

ESTNDAR ESTADISTICA

- Reconozco la relacion entre un
conjunto de datos y su
representacion.

- Interpreto, produzco y comparo

representaciones graficas
adecuadas para  presentar
diversos tipos de datos.
(diagramas de barras,

diagramas circulares.)
ESTANDAR GEOMETRIA.

- Clasifico poligonos en relacion
con sus propiedades.

- Utilizo técnicas y herramientas
para la construccion de figuras
planas y cuerpos con medidas
dadas.

e Comprende en qué
situaciones necesita un
célculo exacto y en qué
situaciones puede estimar.
(DBA5)

e Aproxima dependiendo de
la necesidad. (DBA 3)

e Resuelve problemas
utilizando porcentajes.
(DBA 4)

e Soluciona problemas que
involucran proporcion
directa y puede

representarla de distintas
formas. (DBA 7)

e Usa razones (con
cantidades y unidades)
para solucionar problemas
de proporcionalidad. (DBA
8)

e Interpreta los nUmeros
enteros y racionales (en sus
representaciones de
fraccion y de decimal) con
sus operaciones, en
diferentes contextos, al
resolver problemas de
variacion, repartos,
particiones, estimaciones,
etc. Reconoce y establece
diferentes relaciones (de
orden y equivalencia y las

e Aproximaciones dependiendo
de la necesidad.

e Estimacion, problemas.

e Razones y proporciones.

e Proporcionalidad directa.

° Problemas de
proporcionalidad directa.

e Regla de tres de simple.

e Porcentajes.

e Problemas de aplicacion de los
porcentajes

NUCLEO TEMATICO PARA
ESTADISTICA.

° Representacion grafica
(barras, lineas, circular). Uso del
transportador.

e Analisis de datos.

e Interpretacion.

NUCLEO TEMATICO PARA
GEOMETRIA.

° Clasificacion de los
cuadrilateros.
e Perimetro y area de

cuadrilateros.

e VVolumen de cajas.

e Poligonos regulares. Area y
perimetro.

e Poligonos. Disefio de moldes
para figuras en 3D.

_Analiza como cambiar un dato
en un problema afecta a las
demas variables.
__Resuelve problemas en los que
intervienen cantidades positivas
y negativas en procesos de
comparacion, transformacion y
representacion.
_Propone y justifica diferentes
estrategias para resolver
problemas con nimeros enteros,
racionales (en sus
representaciones de fraccion y
de decimal) en contextos
escolares y extraescolares.
Representa en la recta
numérica la posicion de un
ndmero utlizando diferentes
estrategias.
_ Interpreta y justifica célculos
numeéricos al solucionar
problemas.

PARA ESTADISTICA.

e Propone patrones de
comportamiento numeéricos y
expresa verbalmente o por
escrito los procedimientos
matematicos.

e Realiza célculos numéricos,
organiza la informaciéon en
tablas, elabora

Las caracteristicas principales
de los &ngulos y su incidencia en
la construccion de figuras
Las propiedades de los
poligonos regulares

Saber HACER: desarrollaras
habilidades para....

Realizar planos cartesianos y
ubicar en ellos figuras y parejas
ordenadas

Construir 'y reconocer las
propiedades de las figuras
planas, bidimensionales vy
tridimensionales

Saber SER: comprenderas la
importancia de....

Buscar diferentes soluciones
para los problemas planteados,
comparar tus respuestas con las
de tus compafieros y encontrar
formas de superar juntos las
dificultades presentadas.

Organizar la informacion para su
respectivo analisis
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utiliza para argumentar

procedimientos).
version 2).

(DBA 1

representaciones graficas y
las interpreta.

e Trabaja sobre numeros
desconocidos y con esos
ndmeros para dar respuestas
alos problemas. Lee y extrae
la informaciéon estadistica
publicada en diversas
fuentes.

e Plantea una pregunta que le
facilite recolectar informacion
que le permita contrastar la
informacion estadistica
publicada.

e Organiza la informacion
recolectada en tablas y la
representa mediante graficas
adecuadas.

e Calcula las medidas
requeridas de acuerdo a los
datos recolectados y usa,
cuando sea posible,
calculadoras o  software
adecuado.

e Escribe un informe en el que
analiza la informacion
presentada en el medio de
comunicacién y la contrasta
con la obtenida en su
estudio.

PARA GEOMETRIA.

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE.

e |dentifica las distintas vistas de
un objeto.

e Calcula el area superficial de
un cubo dado su volumen.

e Disefia el molde para caja
rectangular.

e Realiza conversiones de
unidades de medida entre litros,

Realizar las actividades con
interés para aprender

Participar de manera activa en
las clases




metros cubicos o0 centimetros
cubicos.

e Decide acerca de |las
estrategias para determinar qué
tan pertinente es la estimacién y
analiza las causas de error en
procesos de medicion y
estimacion.

e Estima el resultado de una
medicion sin realizarla, de
acuerdo con un referente previo
y aplica el proceso de estimacion
elegido y valora el resultado de
acuerdo con los datos y contexto
de un problema.

e Estima la medida de
longitudes, areas, volumenes,
masas, pesos Yy angulos en
presencia o no de los objetos y
decide sobre la conveniencia de
los instrumentos a utilizar, segun
las necesidades de la situacion.
e Diferencia las propiedades
geométricas de las figuras y
cuerpos geométricos.

e Identifica los elementos que
componen las figuras y cuerpos
geomeétricos.

e Describe las congruencias y
semejanzas en figuras
bidimensionales y
tridimensionales.

e Estima areas y volumenes de
figuras y cuerpos geométricos.

° Construye cuerpos
geométricos con el apoyo de
instrumentos de medida
adecuados.
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problemas en situaciones
aditivas y multiplicativas, en
diferentes contextos y
dominios numéricos.

- Resuelvo y formulo
problemas utilizando
propiedades basicas de la
teoria de nimeros, como las
de la igualdad, las de las
distintas formas de la
desigualdad y las de la
adicién, sustraccion,
multiplicacion, division y
potenciacion.

ESTANDAR ESTADISTICA.

- Uso medidas de tendencia
central (media, mediana, moda)
para interpretar comportamiento

de un conjunto de datos.

ESTANDAR GEOMERIA.

- Identifico y describo figuras y
cuerpos generados por cortes
rectos y transversales de
objetos tridimensionales.

e Utiliza las propiedades de
los numeros enteros y
racionales y las
propiedades de sus
operaciones para proponer
estrategias y
procedimientos de calculo

en la solucion de
problemas. (DBA 2 version
2.

e Reconoce el plano

cartesiano como un sistema
bidimensional que permite
ubicar puntos como sistema
de referencia grafico o
geogréfico. (DBA 7 version
2.

DBA Y COMPETENCIAS
COMPLEMENTARIAS PARA
ESTADISTICA.

_ Compara caracteristicas
compartidas por dos o0 mas
poblaciones o caracteristicas
diferentes dentro de una misma
poblacion para lo cual
seleccionan muestras, utiliza
representaciones graficas
adecuadas y analiza los

e Valor absoluto.
e Suma, resta, multiplicacion y
division en los Enteros.

NUCLEO TEMATICO PARA

ESTADISTICA.

e Media, mediana y moda.

NUCLEO TEMATICO PARA

GEOMETRIA.

e Circunferencia y circulo

e Longitud de la circunferencia.

e Area del circulo.

e Sistema métrico decimal.
Conversiones de medidas
(Longitudes, superficies y
volimenes).

e Ubica en la recta numérica
nameros con ciertas
propiedades.

e Propone vy utiliza diferentes
procedimientos para realizar
operaciones con  ndmeros
enteros y racionales.

e Argumenta de diversas
maneras la necesidad de
establecer relaciones y
caracteristicas en conjuntos de
nameros (ser par, ser impar, ser
primo, ser el doble de, el triple
de, la mitad de, etc.).

e | ocaliza, describe y representa
la posicion y la trayectoria de un
objeto en un plano cartesiano.

e |dentifica e interpreta Ia
semejanza de dos figuras al
realizar rotaciones, ampliaciones

y reducciones de formas
bidimensionales en el plano
cartesiano.

EVIDENCAS DE
APRENDIZAJE PARA
ESTADISTICA.

e Comprende la diferencia entre
la muestra y la poblacién.

e Selecciona y produce
representaciones gréficas

El reconocimiento de algunas
aplicaciones de las ecuaciones y
las inecuaciones a la hora de

resolver problemas de
aplicacion
Saber HACER: desarrollaras

habilidades para....

Establecer el tipo de
proporcionalidad a la hora de
resolver ejercicios de aplicacion

Usar las igualdades para
resolver problemas con
ecuaciones

Saber SER: comprenderas la
importancia de....

Participar de las actividades
propuestas y exponer tu punto
de vista de manera respetuosa

Ser amable con tu docente y
compafieros de aula

Ser responsable al resolver las
actividades propuestas.
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- Identifico relaciones entre
distintas unidades utilizadas
para medir cantidades de la

misma magnitud.

resultados obtenidos usando
conjuntamente las medidas de
tendencia central y el rango.
(DBA 11 version 2).

DBA Y COMPETENCIAS

COMPLEMETARIAS PARA

GEOMETRIA.
e Usa las formulas
del perimetro,
longitud de la
circunferencia y el
area de un circulo
para calcular la
longitud del borde y
el area de figuras

compuestas por
triangulos,
rectangulos y
porciones de circulo.
(DBA 14).

apropiadas al conjunto de datos,
usando, cuando sea posible,
calculadoras 0 software
adecuado.

e Interpreta la informaciéon que
se presenta en los graficos
usando las medidas de
tendencia central y el rango.

e Compara las caracteristicas de
dos o més poblaciones o de dos
0 mas grupos, haciendo uso
conjunto de las respectivas
medidas de tendencia central y
el rango.

e Describe el comportamiento
de las caracteristicas de dos o
mas poblaciones o de dos 0 mas
grupos de una poblacion, a partir
de las respectivas medidas de
tendencia central y el rango.

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE PARA
GEOMETRIA.

Identificar los diferentes
elementos presentes en la
circunferencia y el circulo.

Conocer las posiciones
relativas de puntos, rectas y
circunferencias.

Resolver problemas de
medicion utilizando de manera
pertinente instrumentos y
unidades de medida.

Argumenta  formal e
informalmente sobre
propiedades y relaciones de
figuras planas y sélidos.
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aritméticos utilizando las
relaciones y propiedades de las
operaciones.

Reconozco y generalizo
propiedades de las relaciones
entre nameros racionales
(simétrica, transitiva, etc.) y de
las operaciones entre ellos
(comunicativa, asociativa, etc.)
en diferentes contextos.
Resuelvo y formulo problemas
que involucren relaciones vy
propiedades de semejanza Yy
congruencia usando
representaciones visuales.
Utilizo técnicas y herramientas
para la construccion de figuras
planas y cuerpos con medidas
dadas.

convencionales, al realizar
operaciones entre  nUmeros
racionales en sus diferentes
representaciones (fracciones y
decimales) y los emplea con

sentido en la solucibn de
problemas.
Comprende y resuelve

problemas que involucran los

nimeros racionales con las
operaciones  (suma, resta,
multiplicacion, division,

potenciacion, radicacion)

Plantea preguntar para realizar
estudios estadisticos en los que
representa informacién mediante
histogramas,  poligonos de

frecuencia, graficos de linea
entre otros; identifica
variaciones, relaciones o]

tendencias para dar respuesta a
las preguntas planteadas.

Plantea y resuelve ecuaciones,
las describe verbalmente vy
representa  situaciones de
variacion de manera numérica,
simbdlica o grafica.

Maximo comun divisor y
minimo comdn multiplo.
Criterios de divisibilidad.
NUmeros  primos vy
compuestos.

NUameros racionales.
Orden en los numeros
racionales.

Ubicaciéon en la recta
numérica de los
nameros racionales.
Situaciones  problema
con suma y resta de
ndmeros racionales y
sus distintas
representaciones.
Representaciones y
significado de un
namero racional como
fraccibn coma como
razon coma decimal y
como porcentaje.
Suma y resta
nameros decimales.
Situaciones problemas
con multiplicacion y
divisién de nameros
racionales.
Potenciacion, radicacion
y logaritmacién  de
nameros racionales.

con

enteros para resolver
situaciones aditivas y
multiplicativas entre ndmeros
positivos y negativos.

Describe, compara y cuantifica
situaciones habituales mediante
relaciones numéricas.

Representa datos relativos al
entorno usando el plano
cartesiano y recta numérica.

Realiza tablas de frecuencia
para datos agrupados y la
interpretacion de datos
representados en histogramas y
poligono de frecuencias.

construye tablas de distribucion
de frecuencias de datos
agrupados.

Saber SABER: Conoceras

acerca de...

Las caracteristicas del conjunto
de los ndameros enteros como
una ampliacién del conjunto de
los niumeros naturales.

El uso del conjunto de los
ndameros enteros para resolver
situaciones aditivas y
multiplicativas entre ndmeros
positivos y negativos.

Las caracteristicas de los
poligonos y su clasificacién a
partir de estas.

Las propiedades del circulo y la
circunferencia.

La estimacion de las medidas del
perimetro o area de figuras
geométricas.

La organizacion de tablas de
frecuencia para datos agrupados
y la interpretacion de datos
representados en histogramas y
poligono de frecuencias.

Saber HACER: desarrollaras
habilidades para....
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Situaciones que
involucran operaciones
aritméticas con nimeros
racionales y decimales.

Situaciones que
involucran potenciacion,
radicacion y
logaritmacion de

nameros racionales.
Clasificacion y propiedades
de los poligonos regulares
e irregulares.
Angulos,  medicion vy
construccion.
Clasificacion, construccion
y propiedades de los
triangulos.
Unidades del sistema
internacional de medidas.
Caracterizacion de una
poblacion y muestra.
Variable aleatoria,
caracteristicas y
clasificacion.
Gréficos cartesianos y

relaciones de
proporcionalidad.
Escalas de

proporcionalidad en el
plano cartesiano.
Situaciones de variacion
entre variables.

Tablas y gréficos que
representan la variacion
entre 2 variables

Tablas de frecuencia
absolutas y relativas para
datos agrupados.
Elaboracion e
interpretacién de gréficos

Describir, comparar y cuantificar
situaciones habituales mediante
relaciones numéricas.

Representar datos relativos al
entorno  usando el plano
cartesiano y recta numeérica.

Realizar construcciones
geométricas, con regla y
compas, que contengan

poligonos y circulos.

Resolver situaciones problema
que involucren medidas de
longitud y medidas de area.

Saber SER: comprenderas la
importancia de....

Conformar equipos de trabajo
para enriquecer mutuamente
con los aportes de los
compafieros.




estadisticos: graficos de
linea, de barras,
histogramas, circular.

AREA: MATEMATICAS
TIEMPO: 13 SEMANAS

GRADO: SEPTIMO

PERIODO: SEGUNDO

INTENSIDAD HORARIA: 5 HORAS

ANO: 2026

DOCENTE: YULADY SOTO RIVERA

en contextos de medidas
relativas y de variaciones en las
medidas.

Analizo las propiedades de
correlacion positiva y negativa
entre variables, de variacion
lineal o de proporcionalidad
directa y de proporcionalidad
inversa en contextos aritméticos
y geométricos.

Resuelvo y formulo problemas
gue involucren factores
escalares (disefio de maquetas,
mapas).

Calculo areas y volimenes a
través de composicion de figuras
y cuerpos.

Comprende y resuelve
problemas que involucran los
nameros racionales con las
operaciones  (suma, resta,
multiplicacion, division,
potenciacion, radicacion)

Representa en el plano
cartesiano la variacibn de
magnitudes (areas y perimetros)
y con base en la variacion
explica el comportamiento de
situaciones y fenémenos de la
vida diaria.

Observa objetos
tridimensionales desde
diferentes puntos de vista, los
representa segun su ubicacion y
los reconoce cuando @ se
transforma mediante rotaciones
y reflexiones.

Utiliza escalas apropiadas para
representar planos, mapas Yy

Poligonos aritméticos con
signos de  agrupacion,
potencias, logaritmos vy
raices.

Problemas que involucran
relaciones de
proporcionalidad directa con

ndameros naturales y
racionales.

Situaciones de
proporcionalidad directa
coma de crecimiento
proporcional y no
proporcional.

Porcentaje como relacién de
proporcionalidad directa.
Problemas que involucran
relaciones de
proporcionalidad inversa
Igualdades usando nimeros
enteros y racionales.
Patrones y términos de una
secuencia numérica.
Término enésimo de una
secuencia numeérica

Plantea una regla de tres simple
0 compuesta para resolver una
situacion especifica.

Aplica los conceptos de
proporcionalidad en la solucién
de problemas.

Identifica la caracterizacién del
sistema métrico decimal y su
aplicacién en las escalas y los
tipos de escalas y las mas
adecuadas para la elaboracion
de mapas y maquetas.

Selecciona la escala adecuada
para la elaboracién de planos y
maquetas que describen objetos
o lugares.

Representa e interpretar
situaciones relacionadas con la
ampliacién y la reduccion en
diversos contextos.

inversamente proporcionales.

Las propiedades de las razones
y las proporciones

El calculo de porcentajes.

Saber HACER: desarrollaras
habilidades para....
Plantear una regla de tres simple
0 compuesta para resolver una
situacion especifica.

Aplicar los conceptos de
proporcionalidad en la solucién
de problemas.

Para el proyecto de vida...

Saber SABER:
acerca de...

La caracterizacion del sistema
métrico decimal y su aplicacién
en las escalas.

Conoceras

La identificacién de los tipos de

D.B.A
ESTANDARES BASICOS DE CONOCIMIENTOS EVIDENCIAS DE ESTRATEGIA DINAMICA DE
COMPETENCIAS DEREEF',*SESN%'IA‘Z?A{COS DE Niveles de competencia APRENDIZAJE COMPETENCIAS RSO
JE
Tecnoldgicos
Justifico el uso de | Utiliza diferentes relaciones, Situaciones en las que | Conoce la caracterizacion de | Para el proyecto de vida...
representaciones y | operaciones y representaciones intervienen operaciones | magnitudes directa e Video beam
procedimientos en situaciones | en los nuUmeros racionales para entre nimeros racionales y | inversamente  proporcionales, | Saber SABER: Conoceras | Televisor del aula
de proporcionalidad directa o | argumentar y solucionar proporcionalidad directa e las propiedades de las razones y | acerca de...
inversa. problemas en los que aparecen inversa. las proporciones, y el calculo de | La caracterizacion de | Didéacticos
Resuelvo y formulo problemas | cantidades desconocidas. porcentajes. magnitudes directa e

Guias de trabajo.
Textos escolares

De desarrollo

Experiencias en el entorno.
Espacios geogréaficos o campos
de observacion

Aulas de clase

Elementos del medio geogréfico
y ambiental




maquetas con diferentes

unidades.

Plantea preguntar para realizar
estudios estadisticos en los que
representa informacién mediante
histogramas,  poligonos de

frecuencia, graficos de linea
entre otros; identifica
variaciones, relaciones o]

tendencias para dar respuesta a
las preguntas planteadas.

Usa el principio multiplicativo en
situaciones aleatorias sencillas y
lo representa con tablas o
diagramas de érbol. Asigna
probabilidades a eventos
compuestos y los interpreta a
partir de propiedades basicas de
la probabilidad.

diferentes
figuras

Vista  desde
posiciones de
tridimensionales.
Cortes transversales a
figuras tridimensionales mira
Escalas de medicion.

Area de poligonos y de las

caras laterales de los
soélidos.
Composicion y

descomposicion de figuras
planas para calcular el area.
Diagramas de arbol.
Medidas de tendencia
central.

Méaximos, minimos y rango
de datos estadisticos.
Representacion tabular vy
grafica de proporcionalidad
directa e indirecta.

Variacién porcentual.

Expresa una misma medida con
diferentes unidades segun el
contexto.

Reconoce las caracteristicas de
los poligonos y su clasificacion a
partir de estas, las propiedades
del circulo y la circunferencia, y
la estimacion de las medidas del
perimetro o é&rea de figuras
geométricas.

Realiza construcciones
geométricas, con regla y
compas, que contengan

poligonos y circulos.

Resuelve situaciones problema
gue involucren medidas de
longitud y medidas de area.
Interpreta  las medidas de
tendencia central en situaciones
dadas.

escalas y las mas adecuadas
para la elaboracion de mapas y
maquetas.

La interpretacion de las medidas
de tendencia central en
situaciones dadas.

Saber HACER: desarrollaras
habilidades para....
Seleccionar la escala adecuada
para la elaboracion de planos y
maquetas que describen objetos
o lugares.

Representar e interpretar
situaciones relacionadas con la
ampliacion y la reduccion en
diversos contextos.

Expresar una misma medida con
diferentes unidades segun el
contexto.

Saber SER: comprenderas la
importancia de....

Participar de las actividades
propuestas y exponer tu punto
de vista de manera respetuosa.

Atender a las explicaciones y
participar activamente en las
actividades propuestas.

Respetar las opiniones de tus
compafieros.
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(ampliaciones y reducciones)
sobre figuras bidimensionales en
situaciones matematicas y en el
arte.

Represento objetos
tridimensionales desde
diferentes posiciones y vistas.
Identifico y describo figuras y
cuerpos generados por cortes
rectos y transversales de objetos
tridimensionales.

Uso modelos (diagramas de
arbol, por ejemplo) para discutir
y predecir posibilidad de
ocurrencia de un evento.

Conjeturo acerca del resultado
de un experimento aleatorio

usando  proporcionalidad vy
nociones basicas de
probabilidad.

simbdlica o grafica.

Describe y utiliza diferentes
algoritmos, convencionales y no
convencionales, al realizar
operaciones entre  nUmeros
racionales en sus diferentes
representaciones (fracciones y
decimales) y los emplea con
sentido en la solucibn de
problemas.

Utiliza diferentes relaciones,
operaciones y representaciones
en los nimeros racionales para
argumentar y solucionar
problemas en los que aparecen
cantidades desconocidas.

Representa en el plano
cartesiano la variacién de
magnitudes (areas y perimetros)
y con base en la variacion
explica el comportamiento de
situaciones y fenémenos de la
vida diaria.

Utiliza escalas apropiadas para

representar planos, mapas y
maquetas con diferentes
unidades.

grado con expresiones
algebraicas.
Ecuaciones algebraicas
con una incégnita.

Tabulacion y
representacién grafica
de expresiones
algebraicas.

Graficas en el plano
cartesiano de
situaciones de

proporcionalidad directa
e inversa.

Situaciones en las que
se toma informacion
verbal, para elaborar

tablas, ecuaciones 'y
gréficas.
Nociones de lenguaje
algebraico.

Expresiones algebraicas
lineales y cuadréticas.
Introduccion a las
ecuaciones lineales y
cuadraticas, significado
de la solucion de una
ecuacion

Escalas cartogréficas y
plano cartesiano.

Realiza operaciones que se
pueden trabajar con expresiones
algebraicas.
Plantea expresiones algebraicas
gue representen situaciones de
la vida real.

Usa las propiedades de las
operaciones para solucionar
expresiones algebraicas.

Identifica las caracteristicas de
los poliedros y su volumen.

Realiza conversiones entre
unidades de volumen vy
representaciones de objetos
tridimensionales.

Resuelve problemas que
involucran la medida del
volumen de un cuerpo

geomeétrico.

Establece relaciones entre la
posicién y las vistas de un objeto.

Determina el espacio muestral
de un experimento aleatorio y el
ndamero de posibilidades
favorables para un evento dado.

Las caracteristicas de las
expresiones algebraicas y su
clasificacion.

Las operaciones que se pueden
trabajar con expresiones
algebraicas.

Las conversiones entre unidades
de volumen.

Las caracteristicas de los
poliedros y su volumen.

La representacion de objetos
tridimensionales.

Saber HACER: desarrollaras
habilidades para....

Plantear expresiones
algebraicas que representen
situaciones de la vida real.

Usar las propiedades de las
operaciones para solucionar
expresiones algebraicas.

El significado de los principios
aditivos 'y multiplicativos en
experimentos aleatorios.
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Espacios geograficos o campos
de observacion
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Usa el principio multiplicativo en
situaciones aleatorias sencillas y

lo representa con tablas o
diagramas de arbol. Asigna
probabilidades a eventos

compuestos y los interpreta a
partir de propiedades basicas de
la probabilidad.

Plantea preguntar para realizar
estudios estadisticos en los que
representa informacién mediante
histogramas,  poligonos de
frecuencia, gréficos de linea
entre otros; identifica
variaciones, relaciones 0
tendencias para dar respuesta a
las preguntas planteadas.

Ubicacibn de puntos,
lineas y figuras
geométricas en el plano
cartesiano.

Distancia entre objetos,
velocidad y velocidad
promedio.
Transformaciones
geométricas de figuras
en el plano cartesiano.
Problemas de aplicacion
haciendo uso del plano
cartesiano, ubicacion de
coordenadas y
transformaciones
geomeétricas.

Medicion usando
escalas cartograficas.
Representacién de
escalas cartograficas.
Principios de conteo y
combinatoria.

Diagrama de arbol.
Experimentos aleatorios
y deterministicos.
Espacios muestrales y
eventos probabilisticos.
Probabilidad de eventos
aleatorios.

Representa en un diagrama de
arbol los elementos de un
espacio muestral, para calcular
las posibilidades de ocurrencia
de un evento.

Calcula la probabilidad de un
evento.

Resolver problemas que
involucran la  medida  del
volumen de un cuerpo
geomeétrico.

Establecer relaciones entre la
posicion y las vistas de un objeto.

Construir tablas de distribucion
de frecuencias de datos
agrupados.

Determinar el espacio muestral
de un experimento aleatorio y el
namero de posibilidades
favorables para un evento dado.

Representar en un diagrama de
arbol los elementos de un
espacio muestral, para calcular
las posibilidades de ocurrencia
de un evento.

Calcular la probabilidad de un
evento.

Saber SER: comprenderéas la
importancia de....

Escuchar con atencion las
instrucciones dadas
realizandolas con dedicacion y
disciplina.

Atender a las explicaciones y
participar activamente en las
actividades propuestas.

Respetar las opiniones de tus
compafieros.
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ESTANDARES BASICOS DE
COMPETENCIAS

D.B.A
DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

CONOCIMIENTOS
Niveles de competencia

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIA DINAMICA DE
COMPETENCIAS

RECURSOS

Utilizo ndameros racionales y
reales en sus diferentes
representaciones y en diversos
contextos.

Resuelvo problemas y simplifico
célculos usando propiedades y
relaciones de los nudmeros
racionales y reales y de las
relaciones y operaciones entre
ellos.

Utilizo la notacion cientifica para

representar medidas de
cantidades de diferentes
magnitudes.

Identifico y utilizo la

potenciacion, la radicacion y la
logaritmacién para representar
situaciones matematicas y no

matematicas y para resolver
problemas.
Construyo expresiones

algebraicas equivalentes a una
expresion algebraica dada.

Analizo los procesos infinitos que
subyacen en las notaciones
decimales.

Reconozco como diferentes
maneras de presentacion de

Reconoce la existencia de los
nimeros irracionales como
ndameros no racionales y los
describe de acuerdo con sus
caracteristicas y propiedades.

Construye representaciones,
argumentos y ejemplos de
propiedades de los numeros
racionales y no racionales.

Reconoce los diferentes usos y
significados de las operaciones
(convencionales y no
convencionales) y del signo igual
(relaciébn de equivalencia e
igualdad condicionada) y los
utiliza para argumentar
equivalencias entre expresiones
algebraicas y resolver
ecuaciones bésicas de primer
grado con una variable.

Propone, compara y usa
procedimientos inductivos y un
lenguaje algebraico apropiado
para formular conjeturas en
diversas situaciones y contextos.
Interpreta informacion
presentada en tablas de
frecuencia y graficos cuyos
datos estan agrupados en
intervalos, decidiendo cudl es la
medida de tendencia central

CONJUNTOS NUMERICOS

e Concepto de un nimero
racional

¢ Representacion gréafica
de un nimero racional

e Operaciones de
nameros racionales en
forma de fraccion

e Operaciones de
ndmeros racionales en
forma decimal.

e Concepto de un nimero
real

e Representacion grafica
de un nimero real

e Operaciones con el
conjunto de nimeros
reales.

e Intervalos numéricos

e Desigualdades

EXPRESIONES
ALGEBRAICAS

Monomio

Polinomio

Grado de un polinomio
Términos semejantes
Reduccién de un
polinomio

e Valor numérico de un
polinomio

Representa relaciones
numéricas mediante relaciones
algebraicas.

Reconoce variables en
expresion algebraica.

una

Identifica procedimientos para
realizar operaciones con
expresiones algebraicas.

Modela situaciones mediante el
uso de lenguaje algebraico.

Analiza, plantea y resuelve
situaciones problema  que
impliqguen  relaciones  entre
polinomios.

Realiza procedimientos
algebraicos acertados haciendo
uso del conocimiento, reglas,
leyes y principios acordes a un
determinado fin.

Identifica los diferentes
productos y cocientes notables y
los aplica en la solucién de
ejercicios y problemas.

Factoriza de manera adecuada y
precisa una expresion algebraica
y sus diferentes casos.

Para tu proyecto de vida en
esta unidad, conoceras acerca
de:

Saber SABER: Conoceras
acercade:
Establecer diferencias entre

conjuntos numeéricos racionales
y reales.

Representacion de relaciones
numeéricas mediante relaciones
algebraicas.

Reconocimiento de variables en
una expresion algebraica.

Identificacion de procedimientos
para realizar operaciones con
expresiones algebraicas.

Saber HACER: Desarrollaras
habilidades para:

Representar nimeros racionales
y reales en la recta numérica.

Resolver situaciones que
involucren  operaciones  en
conjuntos numeéricos.

Modelar situaciones mediante
lenguaje algebraico.

Plantear y resolver problemas

Tecnoldgicos

Video beam

GeoGebra

Escalimetro

Didacticos

Guias de trabajo.

herramientas didacticas
(transportador, reglas
escuadras, compas...) Textos
escolares

Uso y aplicacion del algebra.

De desarrollo

Espacios geogréaficos o campos
de observacion

Aulas de clase
Elementos del medio geogréfico
y ambiental




informacion

pueden originar

distintas interpretaciones.

Interpreto analitica y
criticamente informacion
estadistica  proveniente  de
diversas fuentes (prensa,
revistas, television,
experimentos, consultas,
entrevistas).

que mejor representa el
comportamiento de dicho
conjunto.

OPERACIONES CON
POLINOMIOS

e Suma y resta de polinomios

¢ Signos de agrupacién

e Ley de los signos, ley de los
exponentes y ley de los
coeficientes en la
multiplicacion de
polinomios.

e Multiplicacion de
polinomios.

e Ley de los signos, ley de los
exponentes y ley de los
coeficientes en la division
de polinomios.

¢ Division de polinomios.

¢ Division sintética.

e Teorema del residuo.

GEOMETRIA

e Concepto de 4ngulos

¢ Medida de angulos

¢ Clasificacion de angulos

« Angulos formados por dos
rectas paralelas cortadas por
una secante.

e Concepto de triangulo

¢ Propiedades de los triangulos

o Clasificacion de triangulos

e Disefio y construccion de
triangulos

ESTADISTICA

e Rango y varianza

e Desviacion estandar.

e Caracterizacioén de
variables cuantitativas
para datos agrupados.

e Tablas de distribucion
de frecuencias

Escribe una expresion
algebraica como el producto de
varios factores primos.

Identifica qué caso de
factorizacion se puede aplicar a
cada expresion algebraica, para
modelar y solucionar
adecuadamente una situacion
planteada.

Determina  correctamente el
méaximo comun divisor y el
minimo comun multiplo de
expresiones algebraicas.

Simplifica adecuadamente
fracciones algebraicas.

Ejecuta operaciones basicas con
expresiones algebraicas.

Analiza, interpreta y resuelve
situaciones que impliquen operar
con fracciones algebraicas.

Lee, analiza e interpreta
lenguaje algebraico y lo expresa
en ecuaciones de primer grado
con una variable.

Resuelve ecuaciones de primer
grado mediante la aplicacion de
propiedades y procedimientos
aritméticos.

que impliquen operaciones con
polinomios.

Saber SER: Comprenderas la
importancia de:

Participar activamente en clase,
mostrando interés y atencién en
las explicaciones.

Presentar trabajos, tareas vy
actividades de manera oportuna
y con calidad.
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ESTANDARES BASICOS DE
COMPETENCIAS

D.B.A
DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

CONOCIMIENTOS
Niveles de competencia

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIA DINAMICA DE
COMPETENCIAS

RECURSOS

Reconoce los diferentes usos y
significados de las operaciones
(convencionales Y no
convencionales) y del signo igual
(relacion de equivalencia e
igualdad condicionada) y los
utiliza para argumentar
equivalencias entre expresiones
algebraicas y resolver sistemas
de ecuaciones.

Construyo expresiones
algebraicas equivalentes a una
expresion algebraica dada.

Uso procesos inductivos vy
lenguaje algebraico para
formular y poner a prueba
conjeturas.

Modelo situaciones de variacion
con funciones polinémicas.

Conjeturo y verifico propiedades
de congruencias y semejanzas
entre figuras bidimensionales y
entre objetos tridimensionales en
la solucién de problemas.

Reconozco y contrasto
propiedades y relaciones
geométricas utilizadas en

Identifica y analiza relaciones
entre propiedades de las gréaficas
y propiedades de las
expresiones algebraicas.

Relaciona la
covariacion con los
comportamientos gréficos,
numéricos y caracteristicas de
las expresiones algebraicas en
situaciones de modelacion.

variacion y

Reconoce los diferentes usos y
significados de las operaciones
(convencionales y no
convencionales) y del signo igual

(relacion de equivalencia e
igualdad condicionada) y los
utiliza para argumentar las

equivalencias entre expresiones
algebraicas y resolver sistemas
de ecuaciones.

Describe atributos medibles de
diferentes sélidos y explica
relaciones entre ellos mediante
un lenguaje algebraico.

Utiliza y explica diferentes
estrategias para encontrar el
volumen de objetos regulares e
irregulares en la solucion de
problemas de cualquier ciencia.

IDENTIDADES Y
FACTORIZACION

e Productos notables

e Cuadrado de la suma de
dos cantidades

e Cuadrado de la diferencia
de dos cantidades.

e Producto de la suma por la
diferencia de dos
cantidades.

e Cubo de un binomio

e Producto de dos binomios
de la forma (X + a) (X - b).

COCIENTES NOTA BLES

¢ Cociente de la diferencia de
los cuadrados de dos
cantidades entre la suma o la
diferencia de las cantidades.

e Cociente de lasumao la
diferencia de los cubos de dos
cantidades entre la suma o
diferencia de las cantidades.

e Cociente de la suma o
diferencia de potencias
iguales de dos cantidades
entre la suma o diferencia de
las cantidades.

CASOS DE FACTORIZACION.

¢ Cuando todos los términos
tienen un factor en comun.

e Factor comudn por agrupacion
de términos.

e Trinomio cuadrado perfecto.

Reconoce desigualdades e
inecuaciones y los
procedimientos adecuados para
resolverlas.

Determina la solucién de una
inecuacion mediante el analisis e
interpretacién de gréficos.

Modela situaciones reales que
se pueden abordar por medio de
ecuaciones lineales.

Reconoce la incognita de una
ecuacion y el manejo adecuado
para despejarla correctamente.

Representa adecuadamente
funciones lineales y afines
graficamente, en tablas de

valores, expresiones algebraicas
y diagramas.

Resuelve adecuadamente
sistemas de ecuaciones lineales
con una variable.

Construye tablas de valores para
determinar si el comportamiento
de dos variables es lineal.

Escribe la expresion algebraica
de una funcion lineal a partir de
la informacion dada.

Para tu proyecto de vida en
esta unidad, conoceras acerca
de:

Saber SABER:
acerca de:
Identificacion de productos y
cociente notables.

La factorizacion y sus diferentes
casos.

Obtencion del méximo comun
divisor y minimo comun mudltiplo
de expresiones algebraicas.
Algoritmos para operaciones con
funciones algebraicas.

Conoceras

Saber HACER: Desarrollaras
habilidades para:

Escribir expresiones algebraicas
como productos de factores
primos.

Identificar y aplicar casos de

factorizacibn  para  resolver
problemas.

Simplificar fracciones
algebraicas y realizar

operaciones con ellas.
Analizar, interpretar y resolver
problemas que involucren
fracciones algebraicas.

Saber SER: Comprenderas la
importancia de:

Tecnoldgicos

Video beam
Microsoft Excel

Didacticos

Guias de trabajo.

herramientas didacticas
(transportador, reglas
escuadras, compas...) Textos
escolares

Papel milimétrado

De desarrollo

Uso y aplicacién del Algebra de
Baldor. Espacios geograficos o
campos de observacion

Aulas de clase




demostracion de teoremas
basicos (Pitagoras y Tales).

Aplico y justifico criterios de
congruencias y semejanza entre
triangulos en la resolucion y
formulacion de problemas.

Uso representaciones
geométricas para resolver vy
formular problemas en las

matematicas y en otras

disciplinas.

Interpreto y utilizo conceptos de
media, mediana y moda vy
explicito sus diferencias en
distribuciones de distinta
dispersion y asimetria.

Selecciono y uso algunos
métodos estadisticos
adecuados al tipo de problema,
de informacion y al nivel de la
escala en la que esta se
representa (nominal, ordinal, de
intervalo o de razén).

Identifica relaciones de
congruencia y semejanza entre
las formas geométricas que
configuran el disefio de un
objeto.

¢ Trinomio cuadrado perfecto
por adicién o sustraccion.

¢ Diferencia de cuadrados
perfectos

Trinomio de la forma x?+bx + c y

Trinomio de la forma ax®+ bx + ¢

FRACCIONES ALGEBRAICAS.

e Maximo comun divisor de
monomios y polinomios

e Minimo comudn mudltiplo de
monomios y polinomios.

e Expresiones algebraicas
racionales

¢ Simplificacion de fracciones
cuyos términos son
monomios y polinomios

¢ Adicion sustraccion de
fracciones algebraicas.

e Multiplicacion y division de
fracciones algebraicas

¢ Operaciones combinadas de
fracciones algebraicas.

GEOMETRIA

¢ Triangulo rectangulo

¢ Teorema de Pitagoras

e Congruencia y semejanza de
triangulos.

¢ Triangulos congruentes

o Criterios de congruencia de
triangulos.

ESTADISTICA

¢ Media aritmética para datos
agrupados

¢ Varianza y desviacién
estandar para datos
agrupados

Analiza, interpreta y resuelve
problemas y situaciones de
contextos reales y de su entorno.

Identifica con claridad las
variables dependientes e
independientes y la relacién que
se establece entre ellas.

Analiza e identifica las
caracterizaciones especificas de
cada funcion.

Buscar soluciones correctas de
manera autbnoma y
colaborativa.

Ser receptivo y comprometido
con las actividades propuestas.
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AREA: MATEMATICAS
TIEMPO: 14 SEMANAS

GRADO: OCTAVO

PERIODO: TERCERO

INTENSIDAD HORARIA: 5 HORAS

ANO: 2026

DOCENTE: YULIETH VANNESSA DIAZ ACOSTA

ecuaciones algebraicas.

Identifico y utilizo diferentes
maneras de definir y medir la
pendiente de una curva que
representa en el plano
cartesiano  situaciones de
variacion.

Identifico la relaciéon entre los
cambios en los parametros de
la representacion algebraica
de una familia de funciones y
los cambios en las gréficas
que las representan.

Analizo en representaciones
gréficas  cartesianas  los
comportamientos de cambio
de funciones especificas
pertenecientes a familias de
funciones polinémicas,
racionales, exponenciales y
logaritmicas.

Identifico diferentes métodos
para solucionar sistemas de
ecuaciones lineales.

Comparo  resultados de
experimentos aleatorios con
los resultados previstos por un
modelo matematico
probabilistico.

expresiones  algebraicas vy

relaciona la variacion y la
covariacion con los
comportamientos gréficos,

numeéricos y caracteristicas de
las expresiones algebraicas en
situaciones de modelacion.

Identifica regularidades y
argumenta  propiedades de
figuras geométricas a partir de
axiomas y teoremas y los aplica
en situaciones reales.

Hace predicciones sobre la
posibilidad de ocurrencia de un
evento compuesto e interpreta
la prediccion a partir del uso de
propiedades basicas de la
probabilidad.

e Solucién de ecuaciones de
primer grado con una
variable.

e Solucién de ecuaciones de
primer grado son signos de
agrupacion.

e Solucién de ecuaciones de
primer grado con productos
indicados.

e Solucién de ecuaciones de
primer grado con
denominadores comunes.

e Solucién de ecuaciones de
primer grado con
denominadores
compuestos.

e Ecuaciones literales de
primer grado con una
variable.

e Solucién de problemas de
aplicacion relacionados
con ecuaciones de primer
grado con una variable.

e Desigualdades e
inecuaciones

e Propiedades de las
desigualdades

¢ Intervalos de solucién de
las inecuaciones.

¢ Resolucion de problemas
de problemas de aplicacion
relacionados con

expresiones  algebraicas vy

relaciona la variacion y la
covariacion con los
comportamientos graficos,

numeéricos y caracteristicas de
las expresiones algebraicas en
situaciones de modelacion.

Identifica regularidades y
argumenta  propiedades de
figuras geométricas a partir de
axiomas y teoremas y los aplica
en situaciones reales.

Aplica los criterios de
congruencia y semejanza de
triangulos para calcular medidas
y resolver problemas en
contextos geométricos.

Utiliza  adecuadamente las
propiedades y teoremas
relacionados con angulos y
triangulos en las demostraciones
y la resolucién de situaciones y
problemas.

Analiza e interpreta el estudio de
medidas de localizacion,
posicién y dispersion para datos
agrupados y no agrupados.

de:

Saber SABER:
acercade:
Planteamiento y resolucién de
ecuaciones lineales.

Conoceras

Reconocimiento y solucién de
desigualdades e inecuaciones.
Caracterizacion de funciones
lineales y afines.

Relaciones geométricas entre
angulos, tridngulos y cuerpos
geométricos.

Estudio de medidas de tendencia
central, dispersion y
probabilidad.

Saber HACER: Desarrollaras
habilidades para:

Modelar situaciones reales con
ecuaciones lineales e
inecuaciones.

Representar funciones lineales
graficamente y en tablas de
valores.

Resolver problemas aplicando
congruencia, semejanza Yy

D.B.A
ESTANDARES BASICOS DE CONOCIMIENTOS EVIDENCIAS DE ESTRATEGIA DINAMICA DE
COMPETENCIAS RSSO/ 2 lS0 RIS Niveles de competencia APRENDIZAJE COMPETENCIAS HEAURSIO
APRENDIZAJE
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propiedades de las |y propiedades de las y propiedades de las | esta unidad, conoceras acerca | Video beam

Microsoft Excel
Didacticos

Guias de trabajo.
herramientas
(transportador,
escuadras, compas...)
Textos escolares
Papel milimétrado

didacticas
reglas

De desarrollo

Uso y aplicacion del Algebra de
BaldorEspacios geogréaficos o
campos de observacion

Aulas de clase




Resuelvo y formulo problemas
seleccionando informacion
relevante en conjuntos de
datos provenientes de fuentes
diversas (prensa, revistas,
television, experimentos,
consultas, entrevistas).

Reconozco tendencias que se
presentan en conjuntos de
variables relacionadas.

Calculo  probabilidad de
eventos simples  usando
métodos diversos (listados,
diagramas de arbol, técnicas
de conteo).

Uso conceptos basicos de
probabilidad (espacio muestral,
evento, independencia, etc.).

desigualdades e
inecuaciones.

FUNCION LINEAL.

e Representacion grafica
de una funcioén.

e Dominio y rango de una
funcién.

e Variables dependientes
e independientes de
una funcién.

e Funciones lineales.

¢ Clasificacion de rectas
segln su pendiente.

e Ecuacion de la recta

e Ecuacion de larecta a
partir del intercepto y la
pendiente.

e Ecuacion de la recta
dados un punto y la
pendiente.

e Ecuacion de la recta
dados dos puntos.

e Ecuacion general de la
recta.

e Rectas paralelas y
rectas perpendiculares.

Aplica adecuadamente técnicas
de conteo para calcular
probabilidades.

Describe el comportamiento de
los datos empleando medidas de
tendencia central y de
dispersion.

Usa estrategias graficas o
numeéricas para  encontrar
medidas de tendencia central de
un conjunto de datos agrupados.

Determina la cantidad de
elementos de un espacio
muestral usando técnicas de
conteo.

Hace predicciones sobre la
posibilidad de ocurrencia de un
evento compuesto e interpreta la
prediccion a partir del uso de
propiedades bésicas de la
probabilidad.

calculo de areas'y volumenes.

Usar técnicas de conteo para
calcular probabilidades y
analizar datos.

Saber SER: Comprenderas la
importancia de:

Mostrar interés en el aprendizaje
significativo de temas
algebraicos, geométricos vy
estadisticos.

Trabajar en equipo y utilizar
estrategias para resolver
problemas en contextos reales.

Reconocer aprendizajes Utiles
para la vida y superar desafios
académicos.




AREA: MATEMATICAS
TIEMPO: 13 SEMANAS

GRADO: NOVENO

PERIODO: PRIMERO

INTENSIDAD HORARIA: 5 HORAS

ANO: 2026

DOCENTE: ALVARO EDISON TELLEZ

potenciacion, la radicacion y la
logaritmacién para representar
situaciones matematicas y no
matematicas, y para resolver
problemas.

Identifico y utilizo la
potenciacion, la radicacién y la
logaritmacién para representar
situaciones matematicas y no
matematicas, y para resolver
problemas.

Reconozco tendencias que se
presentan en conjuntos de
variables relacionadas.

Identifico diferentes métodos
para solucionar sistemas de
ecuaciones lineales.

Generalizo procedimientos de
célculo validos para encontrar el
area de regiones planas y el
volumen de sélidos.

operaciones, relaciones y

propiedades) para resolver
problemas con expresiones
polinémicas.

Propone un disefio estadistico

adecuado para resolver una
pregunta que indaga por la
comparacion sobres las

distribuciones de dos grupos de
datos para lo cual usa
compresivamente diagramas de
caja, medidas de tendencia
central de variacion y
localizacion

Utiliza expresiones numeéricas,
algebraicas o graficas para hacer
descripciones de situaciones
concretas y tomar decisiones
con base en su interpretacion.

Utiliza los nimeros reales, sus
operaciones, relaciones y
representaciones para analizar

procesos infinitos y resolver
problemas.

Conjetura  acerca e las
regularidades de las formas
bidimensionales y
tridimensionales y realiza

inferencias a partir de los

enteros, racionales e

irracionales.

Tablas de frecuencia para datos
agrupados y no agrupados

Graficos estadisticos y
construccion de diagramas de
caja

Relaciones y funciones
Representacion en forma tabular
y grafica de una funcién

Dominio y rango de una funcién

Funcion lineal, afin y ecuacién de
la recta.

Potenciacion, radicacién y
logaritmacion en los naturales,
enteros y racionales.

Criterios de congruencia Yy
semejanza de triangulos.

Areay volumen de figuras planas
y poliedros.

Teorema de tales Y Teorema de
Pitagoras

representaciones numéricas y
geomeétricas.
Aplica las propiedades de la
potenciacion y laradicacién en la
simplificacion de expresiones
algebraicas.

Identifica la diferencia entre
exactitud y aproximacion en las
diferentes representaciones de
los numeros reales.

Resuelve situaciones problema
gue involucren otras ciencias
usando como herramienta los
nameros reales y complejos.

Realiza conversiones entre las
distintas representaciones de los
ndmeros reales.

Representa las funciones
mediante expresiones
algebraicas, en diagramas

sagitales, tablas de valores y en
el plano cartesiano.

Utiliza las propiedades de las
ecuaciones de dos rectas
cuando son paralelas o
perpendiculares

Representa situaciones
cotidianas a través de sistemas
de ecuaciones.

Saber SABER: Conoceréas
acerca de...

El conjunto de los nimeros
reales 'y sus diferentes

representaciones numéricas y
geomeétricas.

La aplicacion de las propiedades
de la potenciacion y la radicacion
en la  simplificacion de
expresiones algebraicas.

La identificacion de los
elementos que caracterizacion
los poliedros y los cuerpos
redondos.

El calculo del &rea lateral, total y
volumen de los diferentes
cuerpos geométricos.

Saber HACER: desarrollaras
habilidades para....
Identificar la diferencia entre

exactitud y aproximacién en las
diferentes representaciones de
los nimeros reales.

Resolver situaciones problema
gue involucren otras ciencias
usando como herramienta los
nameros reales y complejos.

D.B.A
ESTANDARES BASICOS DE CONOCIMIENTOS EVIDENCIAS DE ESTRATEGIA DINAMICA DE
COMPETENCIAS PIERISCA0 BAEIGOlS (Bl Niveles de competencia APRENDIZAJE COMPETENCIAS MESUIRSOS
APRENDIZAJE
Conoce el conjunto de los | Para el proyecto de vida...
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Video beam
Microsoft Excel

Didacticos

Guias de trabajo.

herramientas didacticas
(transportador, reglas
escuadras, compas...) Textos
escolares

Papel milimétrado

De desarrollo

Uso y aplicacion del Algebra de
Baldor Espacios geograficos o
campos de observacion

Aulas de clase




criterios de semejanza
congruencia y teoremas basicos

Identifica y utiliza relaciones
entre el volumen y la capacidad
de algunos cuerpos redondos
con referencia a las situaciones
escolares y extraescolares.

Utiliza procesos inductivos y
lenguaje simbolico o algebraico

para formular, proponer vy
resolver conjeturas en la
solucién de problemas,
numeéricos, geomeétricos,
métricos en situaciones

cotidianas y no cotidianas.

Utiliza teoremas, propiedades y
relaciones geomeétricas para
proponer y justificar estrategias
de medicion y calculo de
longitudes.

Propiedades geométricas de
cuerpos solidos

Volumen de prismas y pirdmides
y area de sus cartas laterales.

Identifica situaciones en las
cuales dos variables se
relacionan linealmente.

Resuelve situaciones problema
gue involucren el planteamiento
y solucion de sistemas de

ecuaciones de dos vy tres
incognitas.
Identifica los elementos que

caracterizacién los poliedros y
los cuerpos redondos.

Calcula el éarea lateral, total y
volumen de los diferentes
cuerpos geométricos.

Plantea y soluciona problemas
cotidianos que requieren hallar el
area y el volumen de un cuerpo
geomeétrico.

Relaciona formas del entorno
cotidiano con diferentes cuerpos
geométricos, segln sus
caracteristicas.

Encuentra la expresién general
de una secuencia aritmética o
geomeétrica.

Realizar conversiones entre las
distintas representaciones de los
ndmeros reales.

Plantear y solucionar problemas
cotidianos que requieren hallar el
area y el volumen de un cuerpo
geométrico.

Relacionar formas del entorno
cotidiano con diferentes cuerpos
geomeétricos, segun sus
caracteristicas.

Saber SER: comprenderas la
importancia de....

Buscar distintas soluciones a los
problemas planteados
apoyandote en tus compafieros
en pro de obtener excelentes
resultados.

Presentar de manera ordenada y
clara las actividades
desarrolladas tanto dentro como
fuera del aula.




AREA: MATEMATICAS
TIEMPO: 13 SEMANAS

GRADO: NOVENO

PERIODO: SEGUNDO

INTENSIDAD HORARIA: 5 HORAS

ANO: 2026

DOCENTE: ALVARO EDISON TELLEZ

Identifico la relacién entre los
cambios en los parametros de la
representacion algebraica de
una familia de funciones y los
cambios en las graficas que las
representan.

Identifico la relacion entre los
cambios en los parametros de la
representacion algebraica de
una familia de funciones y los
cambios en las graficas que las
representan.

Analizo en representaciones

graficas cartesianas los
comportamientos de cambio de
funciones especificas
pertenecientes a familias de
funciones polinémicas,
racionales, exponenciales vy
logaritmicas.

Reconozco y contrasto
propiedades y relaciones
geométricas utilizadas en
demostracion de  teoremas

béasicos (Pitagoras y Tales)

Conjeturo y verifico propiedades
de congruencia y semejanzas
entre figuras bidimensionales y
entre objetos tridimensionales
en la solucién de problemas.

expresiones algebraicas en el
conjunto de los niumeros reales y
utiliza las propiedades de la
igualdad y de orden para
determinar el conjunto solucion
de relaciones entre tales
expresiones.

Utiliza expresiones numeéricas,
algebraicas o graficas para hacer
descripciones de situaciones
concretas y tomar decisiones
con base en su interpretacion.

Utiliza procesos inductivos y
lenguaje simbdlico o algebraico
para formular, proponer y
resolver conjeturas en la
solucion problemas numéricos,
geomeétricos, métricos en
situaciones cotidianas.

Utiliza los nameros reales, sus
operaciones, relaciones y
representaciones para analizar
procesos infinitos y resolver
problemas.

Interpreta el espacio de manera
analitica a partir de relaciones
geométricas que se establecen
en las trayectorias y
desplazamientos de los cuerpos
en diferentes situaciones.

recta

Sistemas de ecuaciones lineales
2X2

Sistemas de ecuaciones lineales
3x3

Situaciones problema donde se
involucre la soluciéon de
sistemas de ecuaciones lineales

Funcién cuadratica y ecuacion
cuadratica

Propiedades y grafica de la
funcién cuadratica.

Potenciacion,  radicacion y
logaritmacién en los naturales,
enteros y racionales.

Notacién cientifica
Conversion de unidades usando
notacion cientifica

Poligonos semejantes y
segmentos proporcionales

Teorema de tales

Uso de medidas para resolver
situaciones problema de otras

Identifica la funcién cuadratica,
su grafica y sus caracteristicas.
Resuelve ecuaciones
cuadraticas.

Plantea y resuelve problemas
gue involucran funciones vy
ecuaciones cuadraticas.

Modela situaciones a partir del
uso de funciones y ecuaciones
cuadréticas.

Conoce las caracteristicas de las
funciones exponencial y
logaritmica y sus aplicaciones.

Reconoce situaciones que se
modelan con expresiones
exponenciales o logaritmicas.

Reconoce los diferentes
métodos de demostracion.

Identifica y aplica teoremas
como el de Pitagoras y Tales.

Realiza explicaciones
seleccionando el método de
demostracién adecuado.

Describe vy justifica procesos de
medicién de longitudes a partir

Saber SABER:
acerca de...

La funcién cuadratica, su gréfica
y sus caracteristicas.

Conoceras

La resolucibn de ecuaciones
cuadraticas.

Las caracteristicas de las
funciones exponencial y
logaritmica y sus aplicaciones.

Las relaciones y propiedades
gue determinan la formacién de
secuencias numeéricas.

La resolucion de propiedades
logaritmicas y exponenciales.

El reconocimiento de los
diferentes métodos de
demostracion.

Las propiedades y

caracteristicas de ftriangulos vy
poligonos semejantes.

La identificacién y aplicaciéon de
teoremas como el de Pitagoras y
Tales.

Saber HACER: desarrollaras
habilidades para....

D.B.A
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Elementos del medio geogréfico
y ambiental




Interpreta el espacio de manera
analitica a partir de relaciones
geométricas que se establecen
en las trayectorias y
desplazamientos de los cuerpos
en diferentes situaciones.

Utiliza teoremas, propiedades y
relaciones geométricas para
proponer y justificar estrategias
de medicibn y calculo de
longitudes.

Identifica y utiliza relaciones
entre el volumen y la capacidad
de algunos cuerpos redondos
con referencia a las situaciones
escolares y extraescolares

Utiliza teoremas, propiedades y
relaciones geométricas para
proponer y justificar estrategias
de medicion y calculo de
longitudes.

Identifica y utiliza relaciones
entre el volumen y la capacidad
de algunos cuerpos redondos
con referencia a las situaciones
escolares y extraescolares

ciencias,
entre otros.

como

Areas y volumen de cilindros

Area de la circunferencia
Determinar longitudes
triangulos rectangulos

velocidades

de

de los teoremas.

Establece conjeturas  sobre
comparaciones realizadas entre
figuras geométricas.

Plantear y resolver problemas
que involucran funciones 'y
ecuaciones cuadraticas.

Modelar situaciones a partir del
uso de funciones y ecuaciones
cuadraticas.

Reconocer situaciones que se
modelan con expresiones
exponenciales o logaritmicas.

Encontrar la expresién general
de una secuencia aritmética o
geométrica.

Realizar explicaciones
seleccionando el método de
demostracion adecuado.

Describir y justificar procesos de
medicion de longitudes a partir
de los teoremas.

Establecer conjeturas sobre
comparaciones realizadas entre
figuras geométricas.

Saber SER: comprenderés la
importancia de....

Trabajar de manera ordenada
las actividades propuestas y con
la mejor calidad.

Escuchar de manera atenta las
opiniones y argumentos de los
demas.

Preparar las teméticas en casa
para participar y aportar en clase
algunas ideas.

Atender a las explicaciones y
participar activamente en las
actividades propuestas.
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AREA: MATEMATICAS
TIEMPO: 14 SEMANAS

GRADO: NOVENO

PERIODO: TERCERO

INTENSIDAD HORARIA: 5 HORAS

ANO: 2026

DOCENTE: ALVARO EDISON TELLEZ

experimentos aleatorios con los
resultados previstos por un
modelo matematico
probabilistico.

Resuelvo Y formulo problemas
seleccionando informacion
relevante en conjuntos de datos
provenientes de fuentes diversas

(prensa, revistas, television,
experimentos, consultas,
entrevistas).

Célculo probabilidad de eventos
simples usando métodos
diversos (listados, diagramas de
arbol, técnicas de conteo).

algebraicas en el conjunto de los
nameros reales y utiliza las
propiedades de la igualdad y de
orden para determinar el
conjunto solucién de relaciones
entre tales expresiones.

Utiliza procesos inductivos y
lenguaje simbdlico o algebraico
para formular, proponer vy
resolver conjeturas en la
soluciéon problemas numéricos,
geomeétricos, métricos en
situaciones cotidianas.

Utiliza los nameros reales, sus
operaciones, relaciones y
representaciones para analizar
procesos infinitos y resolver
problemas.

Propone un disefio estadistico

adecuado para resolver una
pregunta que indaga por la
comparacion sobre las

distribuciones de dos grupos de
datos, para lo cual wusa
comprensivamente  diagramas
de caja, medidas de tendencia
central de \variacién y de
localizacion.

Encuentra el nimero de
posibles resultados de
experimentos aleatorios, con
reemplazo sin reemplazo,

Propiedades y grafica de Ila
funcién cuadratica

Ecuaciones con radicales
Funcién cubica y su grafica.
Funcién

logaritmica
Inecuaciones.

exponencial y

Numeros complejos y plano
complejo
Valor absoluto de un numero
complejo

Operaciones aritméticas con
nameros complejos

Sucesiones y progresiones.
Propiedades de la circunferencia
Propiedades de las cuerdas de
una circunferencia y rectas

tangentes

Razones trigonométricas
Interpretacion de diagramas de
caja y su relacion con medidas
de tendencia central, variacién y
posicion.

Técnicas de conteo,
combinaciones y permutaciones

Diagramas de arbol

Utiliza las propiedades de los
elementos de la circunferencia y
sus caracteristicas.

Reconoce las propiedades vy
teoremas que se verifican en la
solucion de problemas
relacionados con circunferencia.
Soluciona problemas de
circunferencias aplicando
teoremas que relacionan las
longitudes de cuerda,
segmentos secantes y
segmentos tangentes.

Identifica y traza angulos
centrales, inscritos y
semiinscritos en una

circunferencia.

Reconoce las caracteristicas de
variables cuantitativas, el estudio
de las medidas de tendencia
central, variabilidad y
localizacion.

Interpreta graficas estadisticas.

Calcula de
simples.

probabilidades

Construye tablas de distribucion
de frecuencias agrupadas y no
agrupadas.

Calcula medidas estadisticas

Para el proyecto de vida...

Saber SABER: Conoceras
acerca de...
Las propiedades de los

elementos de la circunferencia y
sus caracteristicas.

El reconocimiento de las
propiedades y teoremas que se
verifican en la solucién de
problemas relacionados con
circunferencia.

La caracterizacion de variables
cuantitativas.

El estudio de las medidas de
tendencia central, variabilidad y
localizacion.

La interpretacion de graficas
estadisticas.

El célculo de probabilidades
simples.

Saber HACER: desarrollaras
habilidades para....

Solucionar problemas de
circunferencias aplicando
teoremas que relacionan las
longitudes de cuerda,
segmentos secantes y

segmentos tangentes.

DBA
ESTANDARES BASICOS DE CONOCIMIENTOS EVIDENCIAS DE ESTRATEGIA DINAMICA DE
COMPETENCIAS PEREC-DE Saslitos s Niveles de competencia APRENDIZAJE COMPETENCIAS RECLIREOS
APRENDIZAJE
Comparo resultados de | Propone desarrolla expresiones

Tecnolégicos
Video beam
Calculadora cientifica

Didacticos

Guias de trabajo.

Textos escolares

Experiencias en el laboratorio y
del entorno. Espacios
geogréficos o campos de
observacion

Aulas de clase

De Desarrollo
Elementos del medio geografico
y ambiental




usando técnicas de conteo
adecuadas y argumenta la
seleccion realizada en el
contexto de la situacién
abordada.

Probabilidad de
aleatorios compuestos
Medidas de tendencia central y
dispersion

eventos

Simetria y asimetria segun la
distribucion de los datos

Medidas de posicion, deciles
cuartiles quintiles

para datos agrupados.

Aplica técnicas de conteo para
calcular probabilidades.

Identificar 'y trazar angulos
centrales, inscritos y
semiinscritos en una

circunferencia.

Construir tablas de distribucion
de frecuencias agrupadas y no
agrupadas.

Calcular medidas estadisticas
para datos agrupados.

Aplicar técnicas de conteo para
calcular probabilidades.

Saber SER: comprenderas la
importancia de....

Exponer ante la clase una
solucién a un problema
planteado, justificando cada
procedimiento con un teorema,
propiedad o definicion.

Desarrollar  activamente las
actividades propuestas,
aportando ideas propias.

Comunicar ideas y escuchar las
de los demas de forma
respetuosa




AREA: MATEMATICAS
TIEMPO: 13 SEMANAS

GRADO: DECIMO

INTENSIDAD HORARIA: 4 HORAS

PERIODO: PRIMERO

ANO: 2026

DOCENTE: YULIETH VANNESSA DIAZ ACOSTA

decimales de los niimeros reales
para diferenciar entre racionales
e irracionales.

Reconozco la densidad e
incompletitud de los numeros
racionales a través de métodos
numeéricos, geométricos y
algebraicos.

Compara y contrasto las
propiedades de los nimeros
(naturales, enteros, racionales y
reales) y las de sus relaciones y

operaciones para construir,
manejar y utilizar
apropiadamente los distintos

sistemas numéricos.

Utilizo argumentos de la teoria
de nUmeros para justificar
relaciones  que involucran
ndmeros naturales.

Establezco relaciones y
diferencias entre diferentes
notaciones de numeros reales
para decidir sobre su uso en una
situacion dada.

Interpreto  conceptos bésicos
como angulos y sus unidades de
medida, equivalencias entre
grados y radianes.

nameros reales para justificar
procedimientos y diferentes
representaciones de
subconjuntos de ellos.

Utiliza las propiedades
algebraicas de equivalencia y de
orden de los numeros reales
para comprender 'y crear
estrategias que permitan
compararlos y comparar
subconjuntos de ellos (por
ejemplo, intervalos).

Resuelve problemas mediante el
uso de las propiedades de las
funciones y usa
representaciones tabulares,
graficas y algebraicas para

estudiar la  variacion, la
tendencia numérica y las
razones de cambio entre
magnitudes.

Comprende y usa el concepto de
razon de cambio para estudiar el
cambio promedio y el cambio
alrededor de un punto y lo
reconoce en representaciones
gréficas, numéricas y
algebraicas.

NUmeros racionales e
irracionales.

El conjunto de los
nameros reales.
Inecuaciones,
desigualdades y valor
absoluto.

Concepto de funcion.
Funciones crecientes y
decrecientes.

Elementos bésicos de la
geometria euclidiana.
Congruencia y semejanza
de tridngulos.

Angulos y sus unidades
de medida.

Equivalencia entre grados
y radianes.

Introduccion a la
circunferencia unitaria.
Recoleccion y
organizacion de datos.
Andlisis de graficos
estadisticos.

Conceptos basicos:
muestra, poblacion y
variable aleatoria.

ndmeros irracionales.

Utiliza representaciones
geométricas de los nudmeros
irracionales y los ubica en una
recta numeérica.

Describe la propiedad de
densidad de los nimeros reales
y utiliza estrategias para calcular
un nimero entre otros dos.
Ordena de menor a mayor o0
viceversa numeros reales.

Describa el 'efecto’ que tendria
realizar operaciones con
nameros reales  (positivos,
negativos, mayores y menores
gue 1 sobre la cantidad).

Utilice las propiedades de la
equivalencia para realizar
calculos con nimeros reales.

Saber SABER:
acerca de...

Las caracteristicas principales
de los numeros reales y su
importancia en el momento de
solucionar problemas.

La utilizacién de las propiedades
de la equivalencia para realizar
calculos con numeros reales.

El establecimiento de intervalos
como posibles soluciones a una
situacion.

Conoceréas

Saber HACER: Desarrollaras
habilidades para...

Representar conjuntos
numéricos usando lenguaje
matematico.

Comparar conjuntos numericos y

establecer sus caracteristicas
principales.

Conocer y utilizar las
propiedades de las

desigualdades e inecuaciones.

Saber SER: Comprenderas la
importancia de...

Buscar alternativas
solucionar las situaciones
propuestas y compartir las
soluciones con tus compafieros.

para

D.B.A
ESTANDARES BASICOS DE CONOCIMIENTOS EVIDENCIAS DE ESTRATEGIA DINAMICA DE
COMPETENCIAS PIERECIHOS BRSSO IS Niveles de competencia APRENDIZAJE COMPETENCIAS REIRo
APRENDIZAJE
Analizo representaciones | Utiliza las propiedades de los Argumenta la existencia de los | Para el proyecto de vida... Tecnoldgicos

Video beam
Calculadora cientifica

Didacticos
Guias de trabajo.
Textos escolares

De desarrollo

Experiencias en el laboratorio y
del entorno. Espacios
geograficos o campos de
observacion

Aulas de clase

Elementos del medio geografico
y ambiental




Analizo propiedades bésicas de
la circunferencia unitaria y sus
aplicaciones iniciales.

Reconozco la congruencia y
semejanza de triangulos.

Interpreto  nociones basicas
relacionadas con el manejo de
informacién como poblacion,
muestra, variable aleatoria,
distribuciébn de frecuencias,
parametros y estadigrafos.
Recolecto y organizo datos de
forma adecuada.

Analizo gréficos estadisticos
basicos y su utilidad en la
interpretacion de datos.




AREA: MATEMATICAS
TIEMPO: 13 SEMANAS

GRADO: DECIMO

PERIODO: SEGUNDO

INTENSIDAD HORARIA: 4 HORAS

ANO: 2026

DOCENTE: YULIETH VANNESSA DIAZ ACOSTA

ESTANDARES BASICOS DE
COMPETENCIAS

D.B.A
DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

CONOCIMIENTOS
Niveles de competencia

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIA DINAMICA DE
COMPETENCIAS

RECURSOS

Analizo las relaciones y
propiedades entre las
expresiones algebraicas y las
graficas de funciones
polinémicas y racionales.

Modelo situaciones de
variacion periddica con
funciones trigopnométricas.

Modelo situaciones de
variacién periddica con
funciones trigonométricas e
intérpretes.

Reconozco y aplica
identidades  trigonométricas
bésicas.

Analizo las propiedades
geomeétricas de los triangulos y
utilizo la ley del seno y la ley
del coseno para resolver
problemas.

Resuelvo triangulos hallando
la medida de sus lados y
angulos.

Uso comprensivamente
medidas de centralizacion,
localizacion y  dispersion
(percentiles, cuartiles, rango,
varianza, covarianza).

Justifico o refuto inferencias
basadas en razonamientos

Resuelve problemas mediante el
uso de las propiedades de las
funciones y usa
representaciones tabulares,
graficas y algebraicas para

estudiar la  variacion, la
tendencia numérica y las
razones de cambio entre
magnitudes.

Comprende y utiliza funciones

para modelar fenbmenos
periddicos y justificar las
soluciones.

Resuelve problemas que
involucran el significado de
medidas de magnitudes

relacionales (velocidad media,
aceleracion media) a partir de
tablas, graficas y expresiones
algebraicas.

Explora vy describe las
propiedades de los lugares
geomeétricos y de sus

transformaciones a partir de
diferentes representaciones.

Comprende y usa el concepto de
razén de cambio para estudiar el
cambio promedio y el cambio
alrededor de un punto y lo
reconoce en representaciones
gréficas, numeéricas y
algebraicas.

Funcioén lineal, afin y
cuadratica.

Funciones compuestas e
inversas.

Resolucion de ecuaciones y
sistemas no lineales.
Razones trigonométricas en
la circunferencia unitaria.
Resolucién de triangulos
rectangulos.

Medicion de angulos en
grados y radianes.
Identidades trigonométricas
bésicas.

Gréficas de funciones
trigonométricas (conceptos
béasicos).

Medidas de tendencia
central y de dispersion.
Simetria y asimetria segun
la distribucion de datos.
Medidas de posicion:
deciles, cuartiles.

Utilice representaciones gréficas
0 numéricas para tomar
decisiones en problemas
practicos.

Usa la pendiente de la recta
tangente como razén de cambio,
la reconoce y verbaliza en
representaciones graficas,
numeéricas y algebraicas.

Utilice la razén entre magnitudes
para tomar decisiones sobre el
cambio.

Determine la tendencia humérica
en relacibn con problemas
practicos como prediccién del
comportamiento futuro.

Relacion caracteristicas
algebraicas de las funciones, sus
gréficas 'y  procesos de
aproximacion sucesiva.

Reconoce la relaciéon funcional
entre variables asociadas a
problemas.

Explique las respuestas Yy
resultados en un problema
usando las expresiones
algebraicas y la pertinencia de
las unidades utilizadas en los
calculos.

Para tu proyecto de vida en
estaunidad, conoceras acerca
de:

Saber SABER: Conoceras
acerca de...

1. Las representaciones
gréficas y numéricas de
las funciones, para
tomar decisiones frente
a la solucibn de
problemas précticos.

2. La relacion de las
caracteristicas
algebraicas de las
funciones, sus
representaciones y
procesos de
aproximacion.

3. Las caracteristicas

principales de los
angulos y su incidencia
en la construccion de las
funciones
trigonométricas.

4. La utilizacion de los
triangulos rectangulos y
sus propiedades en la
solucién de situaciones
cotidianas.

5.

Saber HACER: Desarrollaras
habilidades para...

1. Identificar las
caracteristicas que debe

Tecnoldgicos
Video beam
Calculadora cientifica

Didacticos
Guias de trabajo.
Textos escolares

De desarrollo

Experiencias en el laboratorio y
del entorno. Espacios
geograficos o campos de
observacion

Aulas de clase

Elementos del medio geografico
y ambiental




estadisticos a partir de
resultados de estudios
publicados en los medios.

Interpreto y comparo
resultados de estudios con
informacion estadistica

provenientes de medios de
comunicacion.

Interpreta y expresa magnitudes
definidas como razones entre
magnitudes (velocidad,
aceleracion, etc.), con las
unidades respectivas y las
relaciones entre ellas.

Utiliza e interpreta la razén de
cambio para resolver problemas
relacionados con magnitudes
como velocidad y aceleracion.

tener una relacion para

ser funcién.
2. Resolver situaciones
que se pueden

representar  mediante
una funcién.

3. Utilizar las funciones
lineales, cuadraticas,
cubicas, exponenciales
y logaritmicas para
relacionar dos variables.

4. Realizar conversiones
de grados a radianes.

5. ldentifica diferentes
tipos de tridngulos y sus
propiedades que
permiten resolver
distintas situaciones de
la vida cotidiana.

Saber SER: Comprenderas la
importancia de...

1. Trabajar en grupo
valorando los aportes de
sus compafieros Yy
enriqueciéndolo con los
propios.

2. Organizar la informacion
para su  respectivo

analisis.
3. Realizar las actividades
con interés para

aprender.




AREA: MATEMATICAS
TIEMPO: 14 SEMANAS

GRADO: DECIMO

PERIODO: TERCERO

INTENSIDAD HORARIA: 4 HORAS

ANO: 2026

DOCENTE: YULIETH VANNESSA DIAZ ACOSTA

sus derivadas.

Modelo situaciones de variacion
periddica con funciones
trigonométricas e interpreto y
utilizo sus derivadas.

Resuelvo problemas
relacionados con la ecuacion
general de segundo grado y sus
gréficas (circunferencia,
parébola, elipse).

Aplico identidades
trigonométricas avanzadas en
problemas practicos: suma vy
diferencia de angulos, angulos
dobles y medios.

Interpreto conceptos de
probabilidad  condicional e
independencia de eventos.

Calculo probabilidad de eventos
simples usando métodos
diversos (listados, diagramas de

inferencias
estudios

resultados y las
presentadas en
estadisticos.

Comprende y explica el caracter
relativo de las medidas de
tendencia central y de
dispersion, junto con algunas de
sus propiedades, y la necesidad
de complementar una medida
con otra para obtener mejores
lecturas de los datos.

Propone y realiza experimentos
aleatorios en contextos de las
ciencias naturales o sociales y
predice la ocurrencia de eventos,
en casos para los cuales el
espacio muestral es
indeterminado.

Resuelve problemas mediante el
uso de las propiedades de las
funciones y usa
representaciones tabulares,
gréficas y algebraicas para

angulos dobles y medios.
Resolucién de ecuaciones
trigonométricas.

Ley del seno y ley del
coseno.

Ecuacion de la
circunferencia, parabola,

elipse y sus propiedades.
Problemas de aplicacion con
mediciobn y  secciones
conicas.

Experimentos con espacios
muestrales y eventos
aleatorios.

Probabilidad y teoria de
conjuntos.

Técnicas de conteo:
combinaciones y
permutaciones.
Aplicaciones  estadisticas
con simulaciones.

Su representacion en un sistema
de referencia.

Utiliza las expresiones
simbdlicas de las conicas y
propone los rangos de variacién
para obtener una grafica
requerida.

Representa lugares geométricos
en el plano cartesiano, a partir de
su expresion algebraica.

En situaciones matematicas
plantean preguntas que indagan
por la elevacion o la asociacion
entre variables.

Defina el plan de recoleccion de
la informacién, en el que se
incluye: definicion de poblacion y
muestra, método para recolectar
la informacion, variables a
estudiar.

Elabora gréficos de dispersion

2. La obtencibn de las
funciones
trigonométricas inversas
a partir de la funcién
trigonométrica asociada.

3. La identificacion de las
identidades
trigonométricas
fundamentales.

4. Elusode las medidas de
dispersion y posicion
dentro de la estadistica
para el andlisis de datos
recolectados.

5. La aplicacion de las
técnicas de conteo, a
partir de caracteristicas

de situaciones
cotidianas.
6. La posibilidad de

ocurrencia de sucesos
condicionados e
independientes.

Saber HACER: Desarrollaras
habilidades para...

arbol, técnicas de conteo). estudiar la  variacién, la usando software adecuado 1. Extraer informacion de
tendencia numérica y las como Excel y analiza las funciones

Aplicacion de técnicas de conteo | razones de cambio entre relaciones que se visibilizan en el trigonométricas  como

para resolver problemas de | magnitudes. grafico. amplitud, fase y periodo,

probabilidad. e interpretar su

D.B.A

ESTANDARES BASICOS DE CONOCIMIENTOS EVIDENCIAS DE ESTRATEGIA DINAMICA DE

COMPETENCIAS DERECHOS BASICOS DE Niveles de competencia APRENDIZAJE COMPETENCIAS RECURSOS

APRENDIZAJE

Analizo las relaciones vy | Selecciona muestras aleatorias Ecuacion general de | Localiza objetos geométricos en | Saber SABER: Conoceras
propiedades entre las | en poblaciones grandes para segundo grado y su gréafica. | el plano cartesiano. acerca de... Tecnoldgicos
expresiones algebraicas y las | inferir el comportamiento de las Identidades trigonométricas 1. El andlisis de las | Video beam
gréficas de funciones | variables en estudio. Interpreta, avanzadas: suma y | Identifica las propiedades de gréficas de las funciones | Calculadora cientifica
polindmicas y racionales y de | valora y analiza criticamente los diferencia  de angulos, | lugares geométricos a través de trigonométricas.

Didacticos
Guias de trabajo.
Textos escolares

De desarrollo

Experiencias en el laboratorio y
del entorno. Espacios
geogréficos o campos de
observacion

Aulas de clase

Elementos del medio geografico
y ambiental




Expresa  cualitativamente las
relaciones entre las variables,

para lo cual utiliza su
conocimiento de los modelos
lineales.

Utilice adecuadamente la

desviacion estandar, la media, el
coeficiente de variacion y el de
ponderacion para dar respuesta
a la pregunta planteada.

Proponer problemas a estudiar

en variedad de situaciones
aleatorias, reconociendo los
diferentes eventos que se

proponen en una situacion o
problema.

Interpreta y asigna la
probabilidad de cada evento,
usando la probabilidad
condicional de cada evento para
decidir si son o] no
independientes.

significado  en  una
situacién especifica.
2. Graficar funciones

trigonométricas.

3. Realizar traducciones y
reflexiones de gréficas
trigonométricas.

4. Calcular el valor de un
angulo mediante las
funciones
trigonométricas
inversas.

5. Interpretar y comparar lo
gue representa cada una
de las medidas de
dispersion en un
conjunto de datos.

6. Inferir o validar la
probabilidad de
ocurrencia de un evento
de estudio.

Saber SER: Comprenderas la
importancia de...

1. Participar activamente
en las  actividades
propuestas, exponiendo
opiniones de manera
respetuosa.

2. Trabajar en equipo
constantemente en pro
de la obtencién de

excelentes  resultados
grupales.
3. Ser amable con tu

docente y compafieros
de aula.




AREA: MATEMATICAS
TIEMPO: 13 SEMANAS

GRADO: UNDECIMO

INTENSIDAD HORARIA: 4 HORAS

PERIODO: PRIMERO

ANO: 2026

DOCENTE: ALVARO EDISON TELLEZ

ESTANDARES
BASICOS DE
COMPETENCIAS

D.B.A
DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

CONOCIMIENTOS

Niveles de competencia

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIA DINAMICA DE
COMPETENCIAS

RECURSOS

Analizo representaciones
decimales de los nimeros
reales para diferenciar
entre racionales e
irracionales.

Reconozco la densidad e
incompletitud de  los
nimeros racionales a
través de métodos
numericos, geometricos y
algebraicos.

Comparo y contrasto las
propiedades de los

nameros (naturales,
enteros, racionales 'y
reales) y las de sus

relaciones y operaciones
para construir, manejar y

utilizar  apropiadamente
los distintos sistemas
numéricos.

Utilizo argumentos de la
teoria de numeros para

justificar relaciones que
involucran ndmeros
naturales.

Establezco relaciones y
diferencias entre
diferentes notaciones de
nameros reales para
decidir sobre su uso en
una situacién dada.

Utiliza las propiedades de los Nimeros
(naturales, enteros, racionales y reales)
y sus relaciones y operaciones para
construir 'y comparar los distintos
sistemas numeéricos.

Modela objetos geométricos en
diversos sistemas de coordenadas,
cartesiano, polar, esférico) y realiza
comparaciones y toma decisiones con
respecto a los modelos.

Interpreta y disefia técnicas para hacer
mediciones con niveles crecientes de
presion (uso de diferentes instrumentos
para la misma medicion revision de
escalas y rangos de medida,
estimaciones, verificaciones, a través
de mediciones indirectas)

Usa propiedades y modelos
funcionales para analizar situaciones y
para establecer relaciones funcionales
entre variables que permiten estudiar la
variacion en situaciones intraescolares
y extraescolares.

Modela objetos geométricos en
diversos sistemas de coordenadas,
cartesiano, polar, esférico) y realiza
comparaciones y toma decisiones con
respecto a los modelos.

El conjunto de los
nameros reales.
Operaciones con los
nameros reales.

Densidad de los
nameros reales en la
recta numeérica,
intervalos.

Situaciones problemas
que involucre las

operaciones de los
nameros reales.

Sistema de
coordenadas
cartesianas, polar vy
esférico.

Secciones coénicas en
coordenadas

cartesianas polares y
esféricas.

Situaciones  problema
empleando  secciones
conicas.

Areas y volumenes de

algunos poligonos vy
poliedros.
Variables estadisticas

(continuas y discretas).
Poblacién y muestra.
Muestreo y tipos de
muestreo.

Describe propiedades de los
ndameros y las operaciones que
son comunes Yy diferentes en los
distintos sistemas numéricos.

Utiliza la propiedad de densidad
para justificar la necesidad de
otras notaciones para
subconjuntos de los ndmeros
reales.

Construye representaciones de
los conjuntos numéricos Yy
establece relaciones acordes
con sus propiedades.

Utiliza propiedades del producto
de numeros Reales para resolver
ecuaciones e inecuaciones.

En situaciones matematicas
plantea preguntas que indagan
por la correlacion o la asociacion
entre variables.

Define el plan de recoleccion de
la informacion, en el que se
incluye: definicién de poblacién y
muestra, método para recolectar
la informacion, variables a
estudiar.

Elabora gréaficos de dispersién
usando software adecuado
como Excel y analiza Ilas

Para el proyecto de vida...

Saber SABER:
acerca de...

Conoceras

El uso de las propiedades de los
conjuntos numéricos N, Z, Qy R,
sus relaciones y operaciones
para construir y comparar los
distintos sistemas numéricos

La validez de las propiedades de
orden de los nimeros reales y su
uso en | resolucién de problemas
analiticos que se modelen con
inecuaciones.

Saber HACER: desarrollaras
habilidades para....

Describir propiedades de los
nameros y las operaciones que
son comunes y diferentes en los
distintos sistemas numéricos.

Interpretar las operaciones en
diversos dominios numéricos
para validar propiedades de
ecuaciones y desigualdades.

Saber SER: comprenderas la
importancia de....

Presentar la solucion de un
ejercicio matematico ante la

Tecnolodgicos

Video beam
Calculadora cientifica
Escalimetro

Didacticos

Guias de trabajo.

herramientas didacticas
(transportador, reglas
escuadras, compas...) Textos
escolares

De desarrollo

Experiencias en el laboratorio y
del entorno. Espacios
geograficos o campos de
observacion

Aulas de clase

Elementos del medio geografico
y ambiental




Interpreto 'y comparo
resultados de estudios

con informacion
estadistica provenientes
de medios de

comunicacion.

Justifico o] refuto
inferencias basadas en
razonamientos

estadisticos a partir de
resultados de estudios
publicados en los medios.

Interpreto nociones
bésicas relacionadas con
el manejo de informacion
como poblacién, muestra,
variable aleatoria,
distribucion de
frecuencias, parametros y
estadigrafos).

Uso comprensivamente
algunas medidas de
centralizacion,
localizacion, dispersion y
correlacion  (percentiles,
cuartiles, centralidad,
distancia, rango, varianza,
covarianza y normalidad).
Interpreto conceptos de
probabilidad condicional e
independencia de
eventos.

Plantea y resuelve problemas en los
gue se reconoce cuando dos eventos
son 0 no independientes y usa la
probabilidad condicional para
comprobarlo.

Calculo de la muestra
usando muestreo
aleatorio simple.
Desigualdades en los
nameros reales y sus
propiedades.
Ecuaciones
cuadraticas.
Construccion de los
ndimeros enteros, finales
irreales a partir de los
nameros naturales.
Potenciacion, radicacion
y logaritmacion  de
nameros reales a partir
de las propiedades de
los nimeros naturales.

lineales y

Sistemas de
coordenadas
cartesianas, polar vy
esférico.

Secciones coénicas en
coordenadas

cartesianas polares y
esféricas.

Situaciones  problema
empleando  secciones
conicas.

Uso de funciones en
situaciones de medicion.
Elaboracion de graficos
estadisticos y graficos
de dispersion.

Medidas de tendencia
central y medidas de
dispersion.

Concepto de relacién y
funcién.

relaciones que se visibilizan en el
grafico.

Expresa cualitativamente las
relaciones entre las variables,

para lo cual utliza su
conocimiento de los modelos
lineales.

Usa adecuadamente la

desviacion estandar, la media el
coeficiente de variacion y el de
correlacion para dar respuesta a
la pregunta planteada.

Propone problemas a estudiar en
variedad de situaciones
aleatorias, reconociendo los
diferentes eventos que se
proponen en una situacién o
problema.

Interpreta y asigna la
probabilidad de cada evento,
usando la probabilidad
condicional de cada evento para
decidir si son o] no
independientes.

clase 'y analizar que otras
soluciones también son validas.

Para el proyecto de vida...

Saber SABER: Conoceras
acerca de...
Las variables estadisticas

unidimensionales y
bidimensionales

El diagrama de dispersién y las
rectas de regresion.

El teorema de Bayes y las
variables aleatorias

Las funciones de distribucion de
probabilidad

Saber HACER: desarrollaras
habilidades para....

Construir diagramas de
dispersion y calcular rectas de
regresion

Interpretar ~ coeficientes  de

correlacion y determinacion
Calcular probabilidades
condicionales 'y aplicar el
teorema de Bayes

Hallar funciones de probabilidad.

Saber SER: comprenderas la
importancia de....

Desarrollar métodos adecuados
de estudio independiente.
Generar actitudes  positivas
frente al estudio de la estadistica
y la probabilidad

Desarrollar las  actividades
planteadas y profundizar en
temas de interés.

Tecnolégicos

Video beam
Calculadora cientifica
Microsoft Excel

Didacticos

Guias de trabajo.

herramientas didacticas
(transportador, reglas

escuadras, compas...) Textos
escolares
Papel milimétrado

De desarrollo

Espacios geogréficos o campos
de observacion
Aulas de clase
Encuestas vy
datos

recoleccion de
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propiedades de las curvas que
se observan en los bordes
obtenidos por cortes
longitudinales, diagonales vy
transversales en un cilindro y en
un cono.

Identifico  caracteristicas de
localizacion de objetos
geométricos en sistemas de
representacion cartesiana y
otros (polares, cilindricos y
esféricos) y en particular de las
curvas y fi guras conicas.

Reconozco y describo curvas y o
lugares geométricos.

y/o matematico que implican la
exploracion de posibles
asociaciones o0 correlaciones
entre las variables estudiadas.

Utiliza instrumentos, unidades
de medida, sus relaciones y la
nocién de derivada como razén
de cambio, para resolver
problemas, estimar cantidades y
juzgar la pertinencia de las
soluciones de acuerdo con el
contexto.

Utiliza instrumentos, unidades
de medida, sus relaciones y la
nocion de derivada como razén
de cambio, para resolver
problemas, estimar cantidades y
juzgar la pertinencia de las
soluciones de acuerdo con el
contexto.

Interpreta la nocion de derivada
como razon de cambio y como
valor de la pendiente de la
tangente a una curvay desarrolla
métodos para hallar las
derivadas de algunas funciones

racionales, trigonométricas,
exponenciales y
logaritmicas

Dominio, rango, gréfica y
propiedades de funciones.
Concepto de limite de una
funcion.

Célculo de limites
aplicando propiedades.
Continuidad y limite de
funciones.

Limites infinitos y en el
infinito.

Asintotas de una funcion.
Méaximos y minimos de una
funcién.

Rectas secantes y
pendiente de una recta
tangente.

Problemas de razén de
cambio.

Optimizacion.

Técnicas de conteo.
Experimentos con espacios
muestrales y eventos
aleatorios.

Probabilidad de un evento
simple.

diversos dominios numéricos
para validar propiedades de
ecuaciones e inecuaciones.

Relaciona caracteristicas
algebraicas de las funciones, sus
gréficas 'y  procesos de
aproximacion sucesiva.

Reconoce vy utiliza distintos
sistemas de coordenadas para
modelar.

Compara objetos geométricos, a
partir de puntos de referencia
diferentes.

Explora el entorno y lo
representa mediante diversos
sistemas de coordenadas.

Saber SABER:
acerca de...

Conoceras

La nocion de limite y la
continuidad de una funcién en un
punto.

El calculo de limites de funciones
indeterminadas.

Saber HACER: desarrollaras
habilidades para....

Plantear y resolver problemas
que involucran el andlisis de
funciones continuas y
discontinuas.

Modelar e interpretar situaciones
a partir del uso de limites de
funciones.

Saber SER: comprenderéas la
importancia de....

Trabajar de manera ordenada
las actividades propuestas con la
mejor calidad.

Escuchar de manera atenta las

D.B.A
ESTANDARES BASICOS DE CONOCIMIENTOS EVIDENCIAS DE ESTRATEGIA DINAMICA DE
COMPETENCIAS PIERECHES BASITOE DIS Niveles de competencia APRENDIZAJE COMPETENCIAS RECUIREEE
APRENDIZAJE
Identifico en forma visual, grafica | Plantea y resuelve situaciones Funciones lineales, Para el proyecto de vida... Tecnoldgicos
y algebraica algunas | problematicas del contexto real cuadraticas, polinomial | Interpreta las operaciones en Video beam

Calculadora cientifica
Microsoft Excel

Didacticos

Guias de trabajo.

herramientas didacticas
(transportador, reglas
escuadras, compas...) Textos
escolares

Papel milimétrado

De desarrollo

Espacios geogréaficos o campos
de observacion

Aulas de clase

Encuestas y recoleccion de
datos




basicas en contextos
matematicos y no matematicos.

Modela objetos geométricos en

diversos sistemas de
coordenadas, cartesiano, polar,
esférico) y realiza
comparaciones y toma

decisiones con respecto a los
modelos.

Probabilidad condicional.
Concepto de derivada,
derivada de la sumay
resta de una funcién.
Derivada del producto y del
cociente de 2 funciones.
Derivada de una potencia.
Derivada de 2 funciones
compuestas

explicaciones y opiniones de los
demas.
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Encuentra derivadas de
funciones, reconoce sus
propiedades y las utiliza para
resolver problemas.

Plantea y resuelve problemas en
los que se reconoce cuando dos
eventos son o no independientes
y usa la probabilidad condicional
para comprobarlo.

Interpreta y disefia técnicas para
hacer mediciones con niveles
crecientes de presion (uso de
diferentes instrumentos para la
misma mediciéon revision de
escalas y rangos de medida,
estimaciones, verificaciones, a
través de mediciones indirectas)

Justifica la validez de las
propiedades de orden de los
nameros reales y las utiliza para
resolver problemas analiticos
que se modelen con
inecuaciones.

Area entre 2 curvas.

Solidos de Revolucion.
Probabilidad condicional y
teorema de Bayes.
Distribuciones de
probabilidad.

Andlisis de regresion.
Derivada de  funciones
trigonométricas,
exponenciales y
logaritmicas.

Derivada implicita.

Segunda derivada y criterios.

Utiliza e interpreta la derivada
para resolver problemas
relacionados con la variacién y la
razén de cambio de funciones
gue involucran magnitudes como
velocidad, aceleracién, longitud,
tiempo.

Explica las respuestas vy
resultados en un problema
usando las expresiones
algebraicas y la pertinencia de
las unidades utilizadas en los
calculos.

Utiliza la derivada para estudiar
la variacibn 'y relaciona
caracteristicas de la derivada
con caracteristicas de la funcion.
Relaciona caracteristicas
algebraicas de las funciones, sus
graficas 'y  procesos de
aproximacioén sucesiva.

Calcula derivadas de funciones.

La identificacion de la recta
tangente y la recta normal a una
curva en un punto.

Saber HACER: desarrollaras
habilidades para....

Hallar la ecuacion de la recta
tangente a la curva aplicando el
concepto de derivada

Resolver situaciones de
variacion, como tase de
velocidad media, rapidez,
velocidad instantanea, entre

otros a partir de las variaciones
gue se registran en un intervalo
de tiempo.

Calcular las derivadas de las
funciones aplicando las reglas
establecidas.

Saber SER: comprenderas la
importancia de....
Manifestar interés por realizas

D.B.A
ESTANDARES BASICOS DE CONOCIMIENTOS EVIDENCIAS DE ESTRATEGIA DINAMICA DE
COMPETENCIAS DERECHOS BASICOS DE Niveles de competencia APRENDIZAJE COMPETENCIAS RECURSOS
APRENDIZAJE
Interpreta la nocién de derivada | Utiliza instrumentos, unidades Aplicaciones de la derivada Para el proyecto de vida... Tecnolodgicos
como razon de cambio y como | de medida, sus relaciones y la en fisica. Reconoce magnitudes definidas Video beam
valor de la pendiente de la | nocién de derivada como razén Aplicaciones de la derivada | COMO  razones entre otras | Saber SABER: Conoceras | Calculadora cientifica
taqgente aunacurvaydesarrolla | de cambio, para resolver en economia. magnitudes. acerca de... ) GeoGebra
me’Fodos para hallar . las !oroblemas, est|mar cgntldades y Teorema de Rolle y teorema _ La mterpretac!on de la dgrlvada
derivadas de algunas funciones | juzgar la pertinencia de las delliaeA A g Interpreta y expresa magnitudes | como una razén de cambio
basicas en contextos | soluciones de acuerdo con el - o como velocidad y aceleracion, Didacticos
matematicos y no matematicos. | contexto. Areas  con  integrales | .on |as unidades respectivas y | La definicién de derivada por | Carteleras y afiches
definidas. las relaciones entre ellas. medio de limites de funciones Videos, diapositivas,

peliculasTextos escolares
Papel milimétrado

De desarrollo

Herramientas matematicas
Construccion de informa
Preuniversitario

Reconocimiento de textos de
calculo avanzado y aplicaciones




Utiliza instrumentos, unidades
de medida, sus relaciones y la
nocién de derivada como razén
de cambio, para resolver
problemas, estimar cantidades y
juzgar la pertinencia de las
soluciones de acuerdo con el
contexto.

Interpreta y disefia técnicas para
hacer mediciones con niveles
crecientes de presion (uso de
diferentes instrumentos para la
misma medicion revision de
escalas y rangos de medida,
estimaciones, verificaciones, a
través de mediciones indirectas)

Plantea y resuelve problemas en
los que se reconoce cuando dos
eventos son o no independientes
y usa la probabilidad condicional
para comprobarlo.

Relaciona la nocién derivada con
caracteristicas numéricas,
geomeétricas y métricas.

Utiliza la derivada para estudiar
la  covariacibn entre dos
magnitudes y relaciona
caracteristicas de la derivada
con caracteristicas de la funcion.
Halla la derivada de algunas
funciones empleando métodos
graficos y numeéricos.

las actividades propuestas.

Mostrar interés por aprender
realizando preguntas en clase
relacionadas con la tematica.
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