
 
 

GUIA DEAPRENDIZAJE DE TRABAJO EN CASA 
 

1.- IDENTIFICACIÓN: 
 

GRADO: NOVENO 
 
GATC No.: Dos 

PERÍODO: Dos PERIODICIDAD: Abril 12 – 
Junio 04 
/2021. (Ocho semanas) 

DOCENTE (S): 
PLINIO HAYDEN URIBE REYES 

ÁREA: ciencias naturales y erducacion 
ambiental 

 
ASIGNATURA: BIOLOGIA 

Móvil 
contacto: 
3115288977 

Comunicación y evidencias 
de apredizaje y desarrollo 
curricular: 

Correo electrónico (entrega de evidencias): 

Plinio_ur@hotmail.com 

WhatsApp (comunicación y 

entrega 

evidencias):3115288977 

Enlace para encuentros virtuales: 
WHATSAPP –PLATAFORMA TEAMS 

Otros medios: 

 
 

2.- INSTRUCCIONES PARA EL DESARROLLO DE LA GUÍA DE APRENDIZAJE: 
 

 
No. PASO A 

PASO 
1.- La guia contiene un apoyo teorico para cada semana 

2.- Cada apoyo teorico es para cada una de las semanas 

3.- Cada apoyo teorico por semana presenta talleres que deben desarrollar y enviar semanas por semanas 

4.-  

 

3.- INDICADORES DE LOGROS DE APRENDIZAJE (Conceptos en el boletín y valoraciones en planillas de 
notas): 

 
 
 

No. SABER DESARROLLAR LOS TALLERES PROPUESTOS EN LA GUIA 

1.- CONOCER INTERPRETAR DEBIDAMENTE EL APOYO TEORICO 

2.- HACER CONSULTAR LOS TEMAS PROPUESTOS PARA FORTALECER EL APRENDIZAJE 

3.- SER SE RECOMIENDA PUNTUALIDADAD PULCRITUD, DESARROLLO COMPLETO DE 
LOS TEMAS 

 

4. ACTIVIDADES DE APOYO TEORICO 

TEMA NUMERO 1: 
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LA GENETICA 
 
 
La genética es la rama de la biología que se encarga de estudiar la herencia y la variación, es decir la trasmisión de 
las características en un ser vivo de una generación a otra a través de los progenitores. La genética ha permitido 
resolver interrogantes tales como el origen de la vida, la diversidad de seres vivos del planeta y la variación de las 
especies. Esta rama de la biología ha sido estudiada por científicos y pensadores de hace muchísimo tiempo y aún 
se hacen hallazgos sorprendes y benéficos para nuestra especie 

LEYES DE MENDEL 

Gregorio Mendel nació en Heinzendorf, Austria, fue un monje católico agustino y naturalista. Es conocido como el 
padre de la genética ya que describió las llamadas leyes de Mendel que rigen la herencia genética. Su trabajo se 
basó en el cruce de individuos puros u homocigotos e individuos híbridos o heterocigotos. Este trabajo se inició en 
1856, cuando empezó a experimentar el cruzamiento de la planta de arveja (escogió esta planta debido a que es 
fácil de cultivar, tiene un crecimiento rápido, produce muchos descendientes y tiene caracteres fácilmente 
distinguibles), por medio de este estudio pudo analizar siete características específicas y formuló las tres leyes de 
la genética que fueron: 

 



Taller numero 1. 
 

*Observemos las imágenes de estos tres insectos y desarrollemos la actividad. 

Describamos cada uno de estos insectos y realicemos la tabla comparativa. En ella hagamos una lista de las 

características similares y las características únicas de cada insecto. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

TALLER NUMERO DOS: 

Cuestionario: 

*porque los seres vivos desarrollandiferentes características 

*que estudia la genética 

*cual es la diferencia entre la ley de la uniformidad y la ley desegregación independiente 

*cual es la diferencia entre la ley de la uniformidad y la ley de distribución 

independiente CONSULTA: 

REALIZO UNA CONSULTA SOBRE GREGORIO MENDEL Y LA GENETICA( PAGINA COMPLETA) 

 

Tema numero dos: 
CRUCES 

GENETICOS 
 
Los experimentos de Mendel se fundamentaron en cruces entre variedades puras de arvejas, allí determinó que 



cuando se cruzaban genes (factores hereditarios que llevan información para un carácter) de dos individuos 
diferentes se obtenían diversos resultados. Observó que en algunos de los cruces las características se transmitían 
de padres a hijos y en otros sólo se transmitían a los nietos. Así, a las características que pasaban de padres a 
hijos, es decir en la primera generación, los llamó: genes dominantes y a los que se manifestaban en los nietos los 
llamó: genes recesivos. 
Cuadro de Punnet Para poder predecir los posibles resultados de un cruce genético se inventó el llamado cuadro 
de Punnet, que trabaja a partir de los gametos masculinos y femeninos. En estos cuadros, los genes dominantes 
se representan con letra mayúscula y los recesivos con letra minúscula. De acuerdo al número de características 
que se crucen se pueden dar cruces de tipo: monohíbrido (se tiene en cuenta una sola característica), dihíbridos 
(tiene en cuenta dos características), trihíbridos (tiene en cuenta tres características) 
Cuando realizamos cruces, si un individuo tiene los genes iguales para una característica se dice que es 
homocigoto, de tal forma que podemos encontrar homocigotos recesivos (tienen sólo genes recesivos) y 
homocigotos dominantes (tienen sólo genes dominantes), pero si el individuo presenta genes diferentes es decir 
genes dominantes y recesivos es un individuo heterocigoto. 
Cruces monohíbridos: Son aquellos cruces donde se tiene en cuenta una característica. En el cuadro de Punnet 
ponemos los genes diploides (un par de genes) y cruzamos cada gen (haploide) para obtener los resultados. 
Los genes que se cruzan se escriben con letras y siempre se representan 
por pares Si el gen es dominante se escribe con mayúscula 

Cuando el gen no es dominante se llama recesivo 

Los genes dominantes son los que determinan la característica de un individuo 

Como el color de la piel ,el color de una flor la flor, el color de las plumas , la estatura , etc 

 

Ejemplos : 

A: cabello negro 
a: cabello rubio 
posibilidades: 
AA : CABELLO NEGRO (porque a es 
dominante) Aa: cabello nergro (porque A es 
dominante) 

aa: cabello rubio porque no hay gen dominante(A) 
 
FENOTIPO : SON LAS CARACTERISTICAS QUE PODEMOS OBSERVAR EN EL INDIVIDUO COMO 
CABELLO NEGRO O RUBIO GENOTIPO: SON LOS PARES DE GENES AA, Aa, aa 

 
 

1. Ejemplo: vamos a cruzar una gallina nn negras (recesivas) con un gallo NN blanco 

Por ejemplo si cruzamos gallinas blancas NN dominantes con gallinas negras recesivas nn hacemos el siguiente 
cuadro de punnet para la primera generación de hijos que se llama F1 

 
NN X nn : 



Luego se cruzan estas gallinas Nn para obtener la segunda generación de gallinas que se 
llama F2 Hacemos el cuadro de Punnet para la segunda generación: 

F2 GAMETO

S 

MASCULIN

OS 

GAMETOS 

FEMENINOS 

N n 

N NN 25% Nn 25% 

n Nn 25% Nn 25% 

    
 
TALLER NUMERO 3 

 

REALIZAR LOS SIGUIENTES CUADROS DE PUNNET Y PARA CADA UNO DETERMINAR LA 
GENERACION F1 f2 CON 1.GENOTIPO Y PORCENTAJE PARA F1 

2. FENOTIPO Y PORCENTAJE PARA F1 

3. GENOTIPO Y PORCENTAJE PARA F2 

4. FENOTIPO Y PORCENTAJE PARA F2 

1. flor roja : RR cruzada con flor blanca rr 
 
flor blanca rr 
 

F1 GAMETOS 

MASCULIN

OS 

GAMETOS 

FEMENINOS 

R R 

r   

r   

 

2. PLUMAS AZULES AA CRUZADO CON PLUMAS BLANCAS aa 

 

F1 GAMETOS

MASCULIN

OS 

GAMETOS 

FEMENINOS 

A A 

a   

a   

 
 

F2 GAMETOS 

MASCULIN
OS 

F2 GAMETOS 

MASCULIN

OS 

GAMETOS 

FEMENINOS 

R r 

R   

r   



GAMETOS 

FEMENINOS 

A a 

A   

a   

 
 

3. cabello crespo CC cruzado con cabello liso cc 

F1 GAMETOS 

MASCULIN

OS 

GAMETOS 

FEMENINOS 

C C 

c   

c   

 
 
 

4. tallos con hojas HH cruzado con tallos sin hojas hh 
 
 

F1 GAMETOS 

MASCULIN

OS 

GAMETOS 

FEMENINOS 

H H 

h   

h   

 
 

TEMA NUMERO 3 
 

LAS MUTACIONES 
El cambio del material genético es la causa de la variabilidad de las especies de los seres vivos y uno de los 

principales factores que influye en la gran biodiversidad de nuestro planeta. Los cambios que se trasmiten de 

padres a hijos y de una generación a otra, son lo que conocemos como mutaciones, las cuales se pueden originar 

en los gametos( SEXUALES) o en las células somáticas. Las primeras, las de los gametos, se heredan de una 

generación a otra, pero las de las células somáticas, sólo se duplican en el tejido dando origen a un lunar que nos 

es nocivo o a un cáncer que puede llegar a ser mortal por ejemplo, el cáncer de colon puede iniciarse con un 

defecto en un gen supresor de tumor que permite la proliferación celular excesiva. 

 
TALLER NUMERO 4 

CONSULTAR LOS SIGUIENTES TEMAS (UNA PAGINA POR TEMA) 

*CUANDO UNA MUTACION ES PERJUDICIAL 

*CUANDO UNA MUTACION ES BENEFICA 
 

F2 GAMETOS 

MASCULIN

OS 

GAMETOS 

FEMENINOS 

C c 

C   

c   

F GAMETOS 

MASCULIN
OS 

GAMETOS 

FEMENINOS 

H h 

H   

h   



TEMA NUMERO 4 LA INGENIERIA GENETICA 

 
Es la manipulación genética de seres vivos. esta disciplina se le conoce como ingeniería genética. Esta ingeniería 

tiene técnicas que permiten manipular el material genético de las células para conseguir un determinado objetivo. 

Para cada tipo de seres la ingeniería genética se plantea unos objetivos puntuales, observemos la tabla y 

comparemos los objetivos que se propone esta tecnología: 

 

 

           
 

Algunos ejemplos de manipulaciones genéticas Como observamos en la tabla anterior, algunas plantas han sido 

manipuladas genéticamente a través de la ingeniería genética, a continuación observaremos una lista de plantas 

comunes en nuestra canasta de alimentos que representa el uso de esta tecnología: El maíz, al ser modificado 

genéticamente puede soportar los herbicidas y los insectos. 

Los tomates, pueden madurar de manera tardía, tienen la piel más gruesa y resisten las plagas. 

Las papas se vuelven inmunes a los escarabajos porque producen toxinas perjudiciales para este tipo de insectos 

y al fritarlas se usa menos aceite. 

El trigo, al modificarlo se puede lograr harina de mejor 

calidad. El café obtiene un mejor sabor y se le puede 

quitar la cafeína 

 

 

TALLER NUMERO 5 

 
*Analicemos de qué manera podemos hacer uso de la ingeniería genética . 

* Realicemos una lista de los productos agrícolas y de exportación que produce nuestra región. Después, 

pensemos y escribamos sus características comerciales. 

* Reflexionemos sobre las características del producto que nos gustaría cambiar para que sea más productivo. 

* Transcribamos la siguiente tabla a nuestro cuaderno y escribamos en ella los resultados: 



 

 
 

 

4.1.- ACTIVIDADES SEMANAS UNO Y DOS 

 

No. ACTIVIDAD
ES 

PRODUCTO (Estudiante) FECHA 
ENTREGA 

1.- Taller numero 1 la genetica Desarrollar en el cuaderno el 

taller numero 1 y enviarlo al 

profesor 

Abril 23 

2.- TALLER NUMERO 2 LEYES DE MENDEL Desarrollar en el cuaderno el 
taller 

numero 2 y enviarlo al profesor 

Abril 23 

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS: 

Según el horario establecido 

 
4.2.- ACTIVIDADES SEMANAS TRES Y CUATRO 

 

No. ACTIVIDAD

ES 

PRODUCTO (Estudiante) FECHA 

ENTREGA 

1.- TALLER NUMERO 3 CRUCES GENETICOS Desarrollar en el cuaderno el 
taller 

numero 3 y enviarlo al profesor 

Mayo 7 

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS: 

Según el horario establecido 

 
 

4.3.- ACTIVIDADES SEMANAS CINCO Y SEIS: 

 



Recursos Propuestos: (Recursos físicos, documentales y virtuales para la apropiación construcción del conocimiento). 

Consultas de internet, guia de aprendizaje, libro de texto, videos, cuaderno de talleres,apoyo teorico 

No. ACTIVIDAD
ES 

PRODUCTO (Estudiante) FECHA 
ENTREGA 

1.- LAS MUTACIONES Y SU IMPACTO EN SERES VIVOS DESARROLLAR Y ENVIAR 

COSULTAS SOBRE 

MUTACIONES 

Mayo 21 

 
 

4.4.- ACTIVIDADES SEMANAS SIETE Y OCHO 

 

No. ACTIVIDAD
ES 

PRODUCTO (Estudiante) FECHA 
ENTREGA 

1.- Analisis sobe la ingeniería genetica Desarrolla en el cuaderno el 

taller numero 5 y envía la 

actividad al 

profesor 

Junio 4 

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS: 

Según el horario establecido 

 
5.- RECURSOS: 

 

 

6.- ACOMPAÑAMIENTO Y ASISTENCIA DOCENTE Y PEDAGÓGICA: 

 
Orientaciones Generales: (Realimentación y actividades de refuerzo que contribuyen al logro): 
Cada actividad tiene seguimiento, retroalimentacion y acompañamiento 

Horario de atención a padres y estudiantes (Acompañamiento – asesorias): [Día y Hora y herramienta virtual]: 
 
Atencion por horario de clase, por whatsapp, por plataforma teams, por llamada telefonica,por mensajeria de 
texto 

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS: 

Según el horario establecido 



GUIA DE APRENDIZAJE AMBIENTAL GRADO NOVENO 
 

GRADO: NOVENO 
 
GATC No.: Dos 

PERÍODO: Dos PERIODICIDAD: Abril 12 – 
Junio 04 
/2021. (Ocho semanas) 

DOCENTE (S): 
PLINIO HAYDEN URIBE REYES 

ÁREA:CIENCIAS NATURALES Y 
EDUCACION AMBIENTAL 

 
ASIGNATURA: AMBIENTAL 

Móvil contacto:3115288977 

Comunicación y evidencias 
de apredizaje y desarrollo 
curricular: 

Correo electrónico (entrega de evidencias): 

Plinio_ur@hotmaikl.com 

WhatsApp (comunicación y 

entrega 

evidencias):3115288977 

Enlace para encuentros 
virtuales: Whatsapp 
3115288977 Plataforma 
teams 

Otros medios: 

 
2.- INSTRUCCIONES PARA EL DESARROLLO DE LA GUÍA DE APRENDIZAJE: 

 

 
No. PASO A 

PASO 

1.- La guia contiene un apoyo teorico para cada semana 

2.- Cada apoyo teorico es para cada una de las semanas 
  

3.- Cada apoyo teorico por semana presenta talleres que deben desarrollar y enviar semana por semana 

4.-  

 

3.- INDICADORES DE LOGROS DE APRENDIZAJE (Conceptos en el boletín y valoraciones en planillas de 
notas): 

No. SABER DESARROLLAR LOS TALLERES PROPUESTOS EN LA GUIA 

1.- CONOCER INTERPRETAR DEBIDAMENTE EL APOYO TEORICO 

2.- HACER CONSULTAR LOS TEMAS PROPUESTOS PARA FORTALECER EL APRENDIZAJE 

3.- SER SE RECOMIENDA PUNTUALIDADAD PULCRITUD, DESARROLLO COMPLETO DE 

LOS TEMAS 
 

4.1.- ACTIVIDADES SEMANAS UNO 

Y DOS TEMA NUMERO 1 

 
CONCEPTOS PREVIOS 

 
 

LOS ECOSISTEMAS 
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POBLACION: grupo de individuos de la misma especie 

ESPECIE: grupo de individuos con las mismas características y que se pueden reproducir 
entre ellos POBLACIÓN: grupos de individuos de la misma especie que se encuentran en un 
mismo lugar especies COMUNIDAD: Agrupación de diferentes poblaciones de individuos de 
diferentes especies 

BIOSFERA: comprende todos los ecosistemas del planeta 
FACTORES BIOTICOS: son los que tienen vida como plantas, animales, bacterias hongos 
protistas FACTORES ABIOTIOCOS: son elementos sin vida como el agua, la temperatura, el 
suelo el aire ECOSISTEMA: está formado por todas las comunidades 
BIOMA: es una gran extensión de territorio con características físicas y biológicas 
propias ECOLOGIA: Es la ciencia que estudia la relación del hombre con su 
ambiente 
FACTORE BIOTICOS: significa con vida como las plantas, animales, bacterias 
hongos, protistas FACTORES ABIOTICOS: significa sin vida como el agua, el suelo, 
el aire, la luz, la temperatura 

 
 
 

TALLER NUMERO 1 

Encuentra en esta sopa de letras 16 palabras relacionadas con la ecología 

 
 
 

TALLER NUMERO DOS 
 
Escribe tu opinión sobre la siguiente grafica 



 
 

TALLER NUMERO 3 
 
COMPLETO EL SIGUIENTE CUADRO 

 
 

TEMA 2 

ORGANISMOS PRODUCTORES Y CONSUMIDORES 



*ORGANISMOS PRODUCTORES: 

Los organismos productores, también llamados autótrofos (del griego auto que significa “por sí mismo” y tropos que 

significa “nutrición”), son seres como las plantas que producen su propio alimento a partir de sustancias inorgánicas como la 

luz, el agua y el dióxido de carbono, por lo que no necesitan de otros seres vivos para nutrirse. 

Los organismos productores mantienen en equilibrio al planeta porque son la fuente principal de alimento y proveen 

de todos los nutrientes a los consumidores primarios, generan oxígeno y aportan numerosos gases que conforman la 

atmósfera. 

 
ORGANISMOS CONSUMIDORES: 

 
Los organismos consumidores, también denominados heterótrofos (del griego hetero que significa “diferente” y 

trophos que significa “nutrición”) se alimentan de materia orgánica, es decir, de otros seres vivos vegetales y/o 

animales. Dentro de la cadena alimenticia, los organismos consumidores se dividen en: 

 
Consumidores primarios. Son animales herbívoros que se alimentan de diferentes partes de las plantas como las 

hojas, tallos, raíces, semillas o sustancias elaboradas por la planta. Algunos ejemplos de consumidores primarios son 

la cabra, la vaca, el grillo, la oveja, el murciélago, el colibrí y el gorila. 

Consumidores secundarios. Son animales carnívoros que se clasifican en diferentes tipos, como los depredadores 

(que cazan a otros animales), los parásitos (que se alimentan de otros, pero sin matarlos) y los carroñeros (que se 

alimentan de restos de otros animales). Son ejemplo de consumidores secundarios el león, el tiburón, el lobo, el oso 

polar y los delfines. 

Consumidores terciarios. También llamados omnívoros, son animales que se alimentan de los consumidores 

secundarios y de los primarios. Por ejemplo, la piraña, la rata, el erizo, el ser humano, el perro, la foca, el panda, el 

mapache, la hiena y el jabalí. 

 

TALLER NUMERO 4 

 



    
 

 
 

 

 
 

 
 

Cadena alimentarla ‹an or$anllmoz productotm Y ‹oniumIdor«i 

En la anterior cadena: 

a. E) organismo productor es  - -  

b. Los organismos consumidores herbivoros son 

 
c. Los organismos consumidores carnivoros son     

 
d. Los organismos que descomponen son     

 
Las presas son los organismos consumidos par los animales. El depredador es el que 

come. Hay animaJes que son depredadores y presas a la v«z. 

Eo la anterior cadena idenlifica: 

a. Las presas:     

b. Los depredadores:     

 
Trabajo en el cuaderno 

 

 
Dibuja una cadena alimentaria de la que Id hagas parte. 

 
identifica en la cadena dibujada los organismos productores, consumidores herbivoios. 
carnivoros y depradadore s, las presas y Nos depredsdores. 

ExpJica cémo Ouye la energla en esta cadena. 

 
Si se extinguen los organismos de la cadena alimentaria, Qué sucede? 



Orientaciones Generales: (Realimentación y actividades de refuerzo que contribuyen al logro): Cada actividad tiene 
seguimiento, retroalimentación y acompañamiento 

 

4.1 ACTIVIDADES SEMANA 1 Y 2 
 

No. ACTIVIDAD

ES 

PRODUCTO (Estudiante) FECHA 

ENTREGA 

1.- Desarrollar el taller numero 1 Desarrollar en el cuaderno y 

enviar el taller al profesor 

 

2.- Desarrollar el taller numero 2 Desarrollar en el cuaderno y 

enviar el taller al profesor 

 

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS: 

 
 
4.2 ACTIVIDADES SEMANA 3y 4 

 

No. ACTIVIDAD
ES 

PRODUCTO (Estudiante) FECHA 
ENTREGA 

1.- Desarrollar el taller numero 3 Desarrollar en el cuaderno y 

enviar el taller al profesor 

 

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS: 

4.3 SEMANAS 5 Y 6 
 

No. ACTIVIDAD
ES 

PRODUCTO (Estudiante) FECHA 
ENTREGA 

1.- taller numero 5 productores y consumidores desarrolla el taller en el 

cuaderno y envia al profesor 

 

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS: 

 

4.4.- ACTIVIDADES SEMANAS SIETE Y OCHO 

 

No. ACTIVIDAD
ES 

PRODUCTO (Estudiante) FECHA 
ENTREGA 

1.- taller numero 6 cadenas alimentarias el alumno desarrolla el taller en 

el cuaderno y envía copia al 

profesor 

 

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS: Según el horario establecido de acompañamiento 

 
5.- RECURSOS: 
Recursos Propuestos: (Recursos físicos, documentales y virtuales para la apropiación construcción del conocimiento) 

Consultas de internet, guía de aprendizaje, libro de texto, videos, cuaderno de talleres, apoyo teorico. 
 

6.- ACOMPAÑAMIENTO Y ASISTENCIA DOCENTE Y PEDAGÓGICA: 
 

Horario de atención a padres y estudiantes (Acompañamiento – asesorias): [Día y Hora y herramienta 
virtual]: Atencion por horario de clase, por whatsapp, por plataforma teams, por llamada telefonica,por 
mensajeria de texto 

 


