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1.- IDENTIFICACION:

GRADO: NOVENO PERIODO: Dos PERIODICIDAD: Abril 12 —
Junio 04
GATC No.: Dos /2021. (Ocho semanas)
DOCENTE (S): AREA: ciencias naturales y erducacion Movil
PLINIO HAYDEN URIBE REYES ambiental contacto:
3115288977
ASIGNATURA: BIOLOGIA
Comunicacién y evidencias Correo electrénico (entrega de evidencias):| WhatsApp (comunicacién y
de apredizaje y desarrollo Plinio_ur@hotmail.com entrega
curricular: evidencias):3115288977
Enlace para encuentros virtuales: Otros medios:

WHATSAPP —-PLATAFORMA TEAMS

2.- INSTRUCCIONES PARA EL DESARROLLO DE LA GUIA DE APRENDIZAJE:

No. PASO A
PASO
1.- | Laguiacontiene un apoyo teorico para cada semana
2.- | Cada apoyo teorico es para cada una de las semanas
3.- | Cada apoyo teorico por semana presenta talleres que deben desarrollar y enviar semanas por semanas
4.-

3.- INDICADORES DE LOGROS DE APRENDIZAJE (Conceptos en el boletin y valoraciones en planillas de
notas):

No. SABER | DESARROLLAR LOS TALLERES PROPUESTOS EN LA GUIA

1- | coNoCER | INTERPRETAR DEBIDAMENTE EL APOYO TEORICO

>- | HACER CONSULTAR LOS TEMAS PROPUESTOS PARA FORTALECER EL APRENDIZAJE

3.- SER SE RECOMIENDA PUNTUALIDADAD PULCRITUD, DESARROLLO COMPLETO DE
LOS TEMAS

4. ACTIVIDADES DE APOYO TEORICO
TEMA NUMERO 1:
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LA GENETICA

La genética es la rama de la biologia que se encarga de estudiar la herencia y la variacién, es decir la trasmision de
las caracteristicas en un ser vivo de una generacion a otra a través de los progenitores. La genética ha permitido
resolver interrogantes tales como el origen de la vida, la diversidad de seres vivos del planeta y la variacion de las
especies. Esta rama de la biologia ha sido estudiada por cientificos y pensadores de hace muchisimo tiempo y ain
se hacen hallazgos sorprendes y benéficos para nuestra especie

LEYES DE MENDEL

Gregorio Mendel nacié en Heinzendorf, Austria, fue un monje catolico agustino y naturalista. Es conocido como el
padre de la genética ya que describi6 las llamadas leyes de Mendel que rigen la herencia genética. Su trabajo se
basé en el cruce de individuos puros u homocigotos e individuos hibridos o heterocigotos. Este trabajo se inici6é en
1856, cuando empez6 a experimentar el cruzamiento de la planta de arveja (escogié esta planta debido a que es
facil de cultivar, tiene un crecimiento rapido, produce muchos descendientes y tiene caracteres facilmente
distinguibles), por medio de este estudio pudo analizar siete caracteristicas especificas y formul6 las tres leyes de

la genética que fueron:

LEY

Ley de la uniformidad

ESTABLECE

Todos los descendientes
de un cruce entre dos
razas puras son iguales.

EJEMPLO

En el ejemplo de las
gallinas al cruzar dos
razas puras de gallinas
blancas dominantes con
gallinas negras recesivas
tendran como resultado
descendientes blancos.

Ley de la segregacidin
independiente

Los factores hereditarios
que determinan un
caracter no se fusionan
entre si, sino que se
separan durante 13
formacicn de los gametos
v vuelven a reunirse en la
fecundacion.

En la segunda generacion
del mismo ejemplo de
gallinas se expresan de
nuevo los caracteres
recesivos dando como
resultado 3 gallinas
blancas y 1una gallina
negra. Y 2 individuos
homocigdticos y 2
heterocigdticos.

Ley de la distribucidn
independiente

Cuando se forman los
gametos, los alelos
para una caracteristica
dada segregan
independientemente
de los alelos para otra
caracteristica.

Los descendientes de
una familia tendran
caracteristicas de los
padres pero seran
diferentes entre si.




Taller numero 1.

*Observemos las imagenes de estos tres insectos y desarrollemos la actividad.
Describamos cada uno de estos insectos y realicemos la tabla comparativa. En ella hagamos una lista de las
caracteristicas similares y las caracteristicas Unicas de cada insecto.

Mosca Mariposa Escarabajo

ESTRUCTURA MOSCA MARIPOSA ESCARABAJO

Alas

Patas

Antenas

Cabeza

Ojos

Tamano

Comportamientos

Cualidad dnica

TALLER NUMERO DOS:

Cuestionario:

*porque los seres vivos desarrollandiferentes caracteristicas

*que estudia la genética

*cual es la diferencia entre la ley de la uniformidad y la ley desegregacién independiente

*cual es la diferencia entre laley de la uniformidad y la ley de distribucion
independiente CONSULTA:

REALIZO UNA CONSULTA SOBRE GREGORIO MENDEL Y LA GENETICA( PAGINA COMPLETA)

Tema numero dos:

CRUCES
GENETICOS

Los experimentos de Mendel se fundamentaron en cruces entre variedades puras de arvejas, alli determiné que



cuando se cruzaban genes (factores hereditarios que llevan informacion para un caracter) de dos individuos
diferentes se obtenian diversos resultados. Observé que en algunos de los cruces las caracteristicas se transmitian
de padres a hijos y en otros sdlo se transmitian a los nietos. Asi, a las caracteristicas que pasaban de padres a
hijos, es decir en la primera generacion, los llamé: genes dominantes y a los que se manifestaban en los nietos los
llamé: genes recesivos.

Cuadro de Punnet Para poder predecir los posibles resultados de un cruce genético se invent6 el llamado cuadro
de Punnet, que trabaja a partir de los gametos masculinos y femeninos. En estos cuadros, los genes dominantes
se representan con letra mayuscula y los recesivos con letra mindscula. De acuerdo al nUmero de caracteristicas
gue se crucen se pueden dar cruces de tipo: monohibrido (se tiene en cuenta una sola caracteristica), dihibridos
(tiene en cuenta dos caracteristicas), trihibridos (tiene en cuenta tres caracteristicas)

Cuando realizamos cruces, si un individuo tiene los genes iguales para una caracteristica se dice que es
homaocigoto, de tal forma que podemos encontrar homocigotos recesivos (tienen sélo genes recesivos) y
homocigotos dominantes (tienen so6lo genes dominantes), pero si el individuo presenta genes diferentes es decir
genes dominantes y recesivos es un individuo heterocigoto.

Cruces monohibridos: Son aquellos cruces donde se tiene en cuenta una caracteristica. En el cuadro de Punnet
ponemos los genes diploides (un par de genes) y cruzamos cada gen (haploide) para obtener los resultados.

Los genes que se cruzan se escriben con letras y siempre se representan

por pares Si el gen es dominante se escribe con mayuscula

Cuando el gen no es dominante se llama recesivo

Los genes dominantes son los que determinan la caracteristica de un individuo

Como el color de la piel ,el color de una flor la flor, el color de las plumas , la estatura , etc

Ejemplos :

A: cabello negro

a: cabello rubio

posibilidades:

AA : CABELLO NEGRO (porgque a es

dominante) Aa: cabello nergro (porque A es
dominante)

aa: cabello rubio porgue no hay gen dominante(A)

FENOTIPO : SON LAS CARACTERISTICAS QUE PODEMOS OBSERVAR EN EL INDIVIDUO COMO
CABELLO NEGRO O RUBIO GENOTIPO: SON LOS PARES DE GENES AA, Aa, aa

1. Ejemplo: vamos a cruzar una gallina nn negras (recesivas) con un gallo NN blanco
Por ejemplo si cruzamos gallinas blancas NN dominantes con gallinas negras recesivas nn hacemaos el siguiente
cuadro de punnet para la primera generacion de hijos que se llama F1

NN X nn :
N
Gametos
femeninos ANALISISY RESULTADOS:
2 Nn L Salen 4 hijos asi: Todos Nn
. NI N 1.Genotipo 100% todos Nn
2. fenotipo 100% todas gallinas blancas

Cuadro de Punnet para la primera generacidn



Luego se cruzan estas gallinas Nn para obtener la segunda generacién de gallinas que se
llama F2 Hacemos el cuadro de Punnet para la segunda generacion:

F2 GAMETO
S ANALISISY RESULTADOS:
MASCULIN
GENOTIPO: RESULTAN4 HIJOS cada cuadro
OS vale 25% Un hijo NN 25%
GAMETOS N n 3 hijos Nn 75%
FEMENIN
oS FENOTIPO:
N NN 25% Nn 25% 25% gallinas blancas
75% gallinas negras
n Nn 25% Nn 25%

TALLER NUMERO 3

REALIZAR LOS SIGUIENTES CUADROS DE PUNNET Y PARA CADA UNO DETERMINAR LA
GENERACION F1 f2 CON 1.GENOTIPO Y PORCENTAJE PARA F1

2.FENOTIPO Y PORCENTAJE PARA F1

3. GENOTIPO Y PORCENTAJE PARA F2

4. FENOTIPO Y PORCENTAJE PARA F2

1. flor roja : RR cruzada con flor blanca rr

flor blanca rr

F1 GAMETOS F2 GAMETOS
MASCULIN MASCULIN
oS 0S
GAMETOS R R GAMETOS R
FEMENINOS FEMENINOS
r R
r r

2. PLUMAS AZULES AA CRUZADO CON PLUMAS BLANCAS aa

F1 GAMETOS
MASCULIN
oS
GAMETOS A A
FEMENINOS
a
a
F2 GAMETOS
MASCULIN
oS




GAMETOS
FEMENINOS

A

a

3.cabello crespo CC cruzado con cabello liso cc

F1 GAMETOS F2 GAMETOS
MASCULIN MASCULIN
oS oS
GAMETOS C GAMETOS C
FEMENINOS FEMENINOS
C C
C C
4. tallos con hojas HH cruzado con tallos sin hojas hh
F1 GAMETOS F GAMETOS
MASCULIN MASCULIN
0S 0S
GAMETOS H GAMETOS H
FEMENINOS FEMENINOS
h H
h h

TEMA NUMERO 3

LAS MUTACIONES

El cambio del material genético es la causa de la variabilidad de las especies de los seres vivos y uno de los
principales factores que influye en la gran biodiversidad de nuestro planeta. Los cambios que se trasmiten de
padres a hijos y de una generacion a otra, son lo que conocemos como mutaciones, las cuales se pueden originar
en los gametos( SEXUALES) o en las células somaticas. Las primeras, las de los gametos, se heredan de una
generacion a otra, pero las de las células somaticas, sélo se duplican en el tejido dando origen a un lunar que nos
€s nocivo o a un cancer que puede llegar a ser mortal por ejemplo, el cancer de colon puede iniciarse con un
defecto en un gen supresor de tumor que permite la proliferacion celular excesiva.

TALLER NUMERO 4

CONSULTAR LOS SIGUIENTES TEMAS (UNA PAGINA POR TEMA)
*CUANDO UNA MUTACION ES PERJUDICIAL

*CUANDO UNA MUTACION ES BENEFICA



TEMA NUMERO 4 LA INGENIERIA GENETICA

Es la manipulacién genética de seres vivos. esta disciplina se le conoce como ingenieria genética. Esta ingenieria
tiene técnicas que permiten manipular el material genético de las células para conseguir un determinado objetivo.
Para cada tipo de seres la ingenieria genética se plantea unos objetivos puntuales, observemos la tabla y
comparemos los objetivos que se propone esta tecnologia:
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continuo. En el campo de los hongos destaca por su labor meédica el Penicillium.

La manipulacion genética de los animales persigue mdltiples objetivos: aumentar
el rendimiento del ganado, producir animales con enfermedades humanas para la
investigacion, elaborar farmacos, etc.

Ingenieria genética en
animales

Actualmente se han desarrollado plantas transgénicas de mas de cuarenta especies.
Mediante ingenieria genética se han conseguido plantas resistentes a enfermedades
producidas por virus, bacterias o insectos. Estas plantas son capaces de producir
antibidticos, toxinas y otras sustancias que atacan a los microorganismos.

Ingenieria genética en
plantas

Terapia somatica celular. Uno o mas tejidos son sometidos a |a adicion de uno o mas genes

Ingenieria genética en Sty g i ; ; s 3 Ik
terapéuticos, mediante tratamiento directo o previa extirpacion del tejido. Esta técnica

humanos
se ha utilizado para el tratamiento de canceres o enfermedades sanguineas, hepaticas o
pulmonares.
lngenien‘a genética en MLLUGITIILE DT gl uc>aliviiguu 'Jldlll.d) LIdII)SCIIILdD UC 111dD UT LUgITiiLta TOPTLITD.
plantas Mediante ingenieria genética se han conseguido plantas resistentes a enfermedades

producidas por virus, bacterias o insectos. Estas plantas son capaces de producir
antibioticos, toxinas y otras sustancias que atacan a los microorganismos.

Terapia somatica celular. Uno o mas tejidos son sometidos a la adicion de uno o mas genes
terapéuticos, mediante tratamiento directo o previa extirpacion del tejido. Esta técnica

se ha utilizado para el tratamiento de canceres o enfermedades sanguineas, hepaticas o
pulmonares.

Ingenieria genética en
humanos

Algunos ejemplos de manipulaciones genéticas Como observamos en la tabla anterior, algunas plantas han sido
manipuladas genéticamente a través de la ingenieria genética, a continuacion observaremos una lista de plantas
comunes en nuestra canasta de alimentos que representa el uso de esta tecnologia: El maiz, al ser modificado
genéticamente puede soportar los herbicidas y los insectos.

Los tomates, pueden madurar de manera tardia, tienen la piel mas gruesay resisten las plagas.

Las papas se vuelven inmunes a los escarabajos porque producen toxinas perjudiciales para este tipo de insectos
y al fritarlas se usa menos aceite.

El trigo, al modificarlo se puede lograr harina de mejor

calidad. El café obtiene un mejor sabor y se le puede

quitar la cafeina

TALLER NUMERO 5

*Analicemos de qué manera podemos hacer uso de la ingenieria genética .

* Realicemos una lista de los productos agricolas y de exportacion que produce nuestra region. Después,
pensemos y escribamos sus caracteristicas comerciales.

* Reflexionemos sobre las caracteristicas del producto que nos gustaria cambiar para que sea mas productivo.
* Transcribamos la siguiente tabla a nuestro cuaderno y escribamos en ella los resultados:



PRODUCTO

COMERCIALES DESEARIAMOS

MEJORAR
Café
Pollos
Cerdos
Papa
Platano

4.1.- ACTIVIDADES SEMANAS UNO Y DOS

No. ACTIVIDAD PRODUCTO (Estudiante) FECHA
ES ENTREGA
1.- Taller numero 1 la genetica Desarrollar en el cuaderno el Abril 23
taller numero 1y enviarlo al
profesor
2.- TALLER NUMERO 2 LEYES DE MENDEL Desarrollar en el cuaderno el Abril 23
taller
numero 2 y enviarlo al profesor
ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS:
Segun el horario establecido
4.2.- ACTIVIDADES SEMANAS TRES Y CUATRO
No. ACTIVIDAD PRODUCTO (Estudiante) FECHA
ES ENTREGA
1.- TALLER NUMERO 3 CRUCES GENETICOS Desarrollar en el cuaderno el Mayo 7
taller
numero 3 y enviarlo al profesor

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS:
Segun el horario establecido

4.3.- ACTIVIDADES SEMANAS CINCO Y SEIS:




No. ACTIVIDAD PRODUCTO (Estudiante) FECHA
ES ENTREGA
1.- LAS MUTACIONES Y SU IMPACTO EN SERES VIVOS| DESARROLLAR Y ENVIAR Mayo 21
COSULTAS SOBRE
MUTACIONES
ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS:
Segun el horario establecido
4.4.- ACTIVIDADES SEMANAS SIETE Y OCHO
No. ACTIVIDAD PRODUCTO (Estudiante) FECHA
ES ENTREGA
1.- Analisis sobe la ingenieria genetica Desarrolla en el cuaderno el Junio 4
taller numero 5 y envia la
actividad al
profesor

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS:
Segun el horario establecido

5.- RECURSOS:

Recursos Propuestos: (Recursos fisicos, documentales y virtuales para la apropiacion construccién del conocimiento).
Consultas de internet, guia de aprendizaje, libro de texto, videos, cuaderno de talleres,apoyo teorico

6.- ACOMPANAMIENTO Y ASISTENCIA DOCENTE Y PEDAGOGICA:

Orientaciones Generales: (Realimentacion y actividades de refuerzo que contribuyen al logro):
Cada actividad tiene seguimiento, retroalimentacion y acompafiamiento

texto

Horario de atencion a padres y estudiantes (Acompafiamiento — asesorias): [Dia y Hora y herramienta virtual]:

Atencion por horario de clase, por whatsapp, por plataforma teams, por llamada telefonica,por mensajeria de




GUIA DE APRENDIZAJE AMBIENTAL GRADO NOVENO

GRADO: NOVENO PERIODO: Dos PERIODICIDAD: Abril 12 —
Junio 04

GATC No.: Dos /2021. (Ocho semanas)

DOCENTE (S): AREA:CIENCIAS NATURALES Y Movil contacto:3115288977

PLINIO HAYDEN URIBE REYES EDUCACION AMBIENTAL

ASIGNATURA: AMBIENTAL

Comunicacion y evidencias Correo electrdnico (entrega de evidencias):| WhatsApp (comunicacién y

de apredizaje y desarrollo Plinio_ur@hotmaikl.com entrega

curricular: evidencias):3115288977
Enlace para encuentros Otros medios:

virtuales: Whatsapp
3115288977 Plataforma
teams

2.- INSTRUCCIONES PARA EL DESARROLLO DE LA GUIA DE APRENDIZAJE:

No. PASO A
PASO
1.- | Laguiacontiene un apoyo teorico para cada semana
2.- | Cada apoyo teorico es para cada una de las semanas
3.- | Cada apoyo teorico por semana presenta talleres que deben desarrollar y enviar semana por semana
4.-

3.- INDICADORES DE LOGROS DE APRENDIZAJE (Conceptos en el boletin y valoraciones en planillas de
notas):
No. SABER | DESARROLLAR LOS TALLERES PROPUESTOS EN LA GUIA

1- | coNOCER | INTERPRETAR DEBIDAMENTE EL APOYO TEORICO

5. |HACER | CONSULTAR LOS TEMAS PROPUESTOS PARA FORTALECER EL APRENDIZAJE

3.- SER SE RECOMIENDA PUNTUALIDADAD PULCRITUD, DESARROLLO COMPLETO DE
LOS TEMAS

4.1.- ACTIVIDADES SEMANAS UNO
Y DOS TEMA NUMERO 1

LOS ECOSISTEMAS
CONCEPTOS PREVIOS
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POBLACION: grupo de individuos de la misma especie

ESPECIE: grupo de individuos con las mismas caracteristicas y que se pueden reproducir
entre ellos POBLACION: grupos de individuos de la misma especie que se encuentran en un
mismo lugar especies COMUNIDAD: Agrupacion de diferentes poblaciones de individuos de
diferentes especies

BIOSFERA: comprende todos los ecosistemas del planeta

FACTORES BIOTICOS: son los que tienen vida como plantas, animales, bacterias hongos
protistas FACTORES ABIOTIOCOS: son elementos sin vida como el agua, la temperatura, el
suelo el aire ECOSISTEMA: esta formado por todas las comunidades

BIOMA: es una gran extensién de territorio con caracteristicas fisicas y biolégicas

propias ECOLOGIA: Es la ciencia que estudia la relacion del hombre con su

ambiente

FACTORE BIOTICOS: significa con vida como las plantas, animales, bacterias

hongos, protistas FACTORES ABIOTICOS: significa sin vida como el agua, el suelo,

el aire, la luz, la temperatura

TALLER NUMERO 1
Encuentra en esta sopa de letras 16 palabras relacionadas con la ecologia

RX SOLABIOTICONCHON
UY NOTOBIOSFERAHNODO
KONAECOICNINOMAULI
SE RHONSPORSONORAEC
ESCRMPQHCTALAICGUP
UOGALUAATIERRAASUT
ONAECOEINACCERIAAR
COLOGIAOTOMEORETPE
POBLACIONCOMUNIDAD .
BLECOSISTEMAFGOPKUJ

TOMmMMmMm>O>» O CO

TALLER NUMERO DOS

Escribe tu opinion sobre la siguiente grafica



TALLER NUMERO 3

COMPLETO EL SIGUIENTE CUADRO

( Labiosfera )

esta formada
por diversos

( !ooslstetnu_j

por ejemplo
] |  — |-
" En la |
comunidad Charca Oceanos Lagos Campo : Bosque

de... =

poblacion de !

peces, de

plantas

verdes, de
hay ... ranas, de

serpientes,

de bacterias,

de hongos,

de insectos,

TEMA 2
ORGANISMOS PRODUCTORES Y CONSUMIDORES



*ORGANISMOS PRODUCTORES:

Los organismos productores, también llamados autétrofos (del griego auto que significa “por simismo”y tropos que
significa “nutricién”), sonserescomolasplantasque producensu propioalimentoapartirde sustanciasinorganicascomola
luz,el agua y el dibxido de carbono, por lo que no necesitan de otros seres vivos para nutrirse.

Los organismos productores mantienen en equilibrio al planeta porque son la fuente principal de alimento y proveen
de todos los nutrientes a los consumidores primarios, generan oxigeno y aportan numerosos gases que conforman la
atmosfera.

ORGANISMOS CONSUMIDORES:

Losorganismos consumidores, también denominados heterétrofos (del griego hetero que significa “diferente”y
trophos que significa “nutricién”) se alimentan de materia orgénica, es decir, de otros seres vivos vegetales y/o
animales. Dentro de la cadena alimenticia, los organismos consumidores se dividen en:

Consumidores primarios. Son animales herbivoros que se alimentan de diferentes partes de las plantas comolas
hojas, tallos, raices, semillas o sustancias elaboradas por la planta. Algunos ejemplos de consumidores primarios son
la cabra, la vaca, el grillo, la oveja, el murciélago, el colibriy el gorila.

Consumidoressecundarios. Sonanimales carnivoros que se clasifican endiferentestipos, comolos depredadores
(que cazan aotros animales), los parasitos (que se alimentan de otros, pero sin matarlos) y los carrofieros (que se
alimentan de restos de otros animales). Son ejemplo de consumidores secundarios elleén, eltiburén, ellobo, el 0so
polar y losdelfines.

Consumidoresterciarios. También llamados omnivoros, son animales que se alimentan de los consumidores
secundariosy de los primarios. Por ejemplo, lapirafia, larata, el erizo, el ser humano, el perro, lafoca, el panda, el
mapache, la hienay el jabali.

TALLER NUMERO 4

2) De los seres del laberinto,

-

a. ;Cual produce su propio alimento

b. ; Cual se alimenta de plantas? — ————————
c. ;Cual se abimenta de seres muertos?
>

d. . Cusl es carnivoro

e. ;1 Cudl sransforma sustanciss? =




naicon

callamontes

Cadena alimentarla «an or$anlimoz productotm Y <oniumldor«i

Enfaanterior cadena:
a. E) organismo productor es
b. Los organismos consumidores herbivoros son

c. Los organismos consumidores carnivoros son

d. Los organismos qued}scomponen son

Las presas son los organismos consumidos par los animales. El depredador es el que

come. Hay animaJes que son depredadores y presas a la v«z.

Eo la anterior cadena idenlifica:

a. Laspresas:
@ h. Los depredadores:

Trabajo en el cuaderno .
_ -

L.

112
-

Dibuja una cadena alimentaria de la que Id hagas parte.

identifica en |a cadena dibujada los organismos productores, consumidores herbivoios.

carnivoros y depradadore s, las presas y Nos depredsdores.
ExpJica cémo Ouye la energla en esta cadena.

Si se extinguen los organismos de la cadena alimentaria, Qué sucede?



4.1ACTIVIDADES SEMANA 1Y 2

No. ACTIVIDAD PRODUCTO (Estudiante) FECHA
ES ENTREGA
1.- Desarrollar el taller numero 1 Desarrollar en el cuaderno y

enviar el taller al profesor

2.- Desarrollar el taller numero 2 Desarrollar en el cuaderno y

enviar el taller al profesor

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS:

4.2ACTIVIDADES SEMANA 3y 4

No. ACTIVIDAD PRODUCTO (Estudiante) FECHA
ES ENTREGA
1.- Desarrollar el taller numero 3 Desarrollar en el cuaderno y
enviar el taller al profesor

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS:

4.3 SEMANAS5Y 6

No. ACTIVIDAD PRODUCTO (Estudiante) FECHA
ES ENTREGA
1.- taller numero 5 productores y consumidores desarrolla el taller en el

cuaderno y envia al profesor

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS:

4.4.- ACTIVIDADES SEMANAS SIETE Y OCHO

No. ACTIVIDAD PRODUCTO (Estudiante) FECHA
ES ENTREGA
1.- taller numero 6 cadenas alimentarias el alumno desarrolla el taller en

el cuaderno y envia copia al
profesor

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS: Segun el horario establecido de acompafiamiento

5.- RECURSOS:
Recursos Propuestos: (Recursos fisicos, documentales y virtuales para la apropiacién construccion del conocimiento)
Consultas de internet, guia de aprendizaje, libro de texto, videos, cuaderno de talleres, apoyo teorico.

6.- ACOMPANAMIENTO Y ASISTENCIA DOCENTE Y PEDAGOGICA:

Orientaciones Generales: (Realimentacion y actividades de refuerzo que contribuyen al logro): Cada actividad tiene
seguimiento, retroalimentacion y acompafamiento

Horario de atencion a padres y estudiantes (Acompafiamiento — asesorias): [Dia y Hora y herramienta
virtual]: Atencion por horario de clase, por whatsapp, por plataforma teams, por llamada telefonica,por
mensajeria de texto




