
                         GOBERNACION DEL 
TOLIMA 
                             Secretaría de Educación 
                                         y Cultura 

Institución Educativa Técnica 
ALFONSO ARANGO TORO 

 

 
GESTIÓN PEDAGÓGICA 

 

___________________________________________________________________________________________________ 
 

¡Formamos técnicos íntegros que aportan al progreso de la región! 

Institución Educativa Técnica ALFONSO ARANGO TORO 
www.alfonsoarangotoro.edu.co 

e-mail:  colalfonsoarangotoro@gmail.com 

GUÍA DE APRENDIZAJE DE TRABAJO EN CASA 
 
1.- IDENTIFICACIÓN:  
 

GRADO: : Septimo 
 
GATC No.: Dos 

PERÍODO: tres 
 

PERIODICIDAD: 

DOCENTE (S): 
BESARION AGUDELO DIAZ 
Contabilidad 
HERNANDO USECHE GRAJALES 
Emprendimiento 

ÁREA: ESPECIALIDAD 
 
ASIGNATURA: Contabilidad y 
Emprendimiento 

Móvil contacto:  
Besarión Agudelo Díaz 
3202159107 
Hernando Useche Grajales  
3125388879 

Comunicación y evidencias de 
apredizaje y desarrollo curricular: 

Correo electrónico (entrega de evidencias): 
besarion.agudelo@sedtolima.edu.co 
hernando.useche@sedtolima.edu.co 
 

WhatsApp (comunicación y 
entrega evidencias): 
3202159107 Besarión Agudelo 
Díaz 
3125388879 Hernando Useche 

Enlace para encuentros virtuales: 
 

Otros medios: 

 
2.- INSTRUCCIONES PARA EL DESARROLLO DE LA GUÍA DE APRENDIZAJE: 
 

No. PASO A PASO 

1.- Lea detenidamente todo el contendio. 

2.- Las actividades estan relacionadas por semanas 1-2, 3-4, 5-6, 7-8. 

3.- En la parte inferior de este documento se encuentran los anexos que le ayudaran a complementar la 
información 

 

3.- INDICADORES DE LOGROS DE APRENDIZAJE (Conceptos en el boletín y valoraciones en planillas de notas): 

 

No. SABER INDICADORES DE LOGRO 

1.- CONOCER Reconoce los riesgos que se corren por el uso no adecuado de los servicios financiero. 

Diferenciación entre negocio y empresa. 

2.- HACER Desarrolla proyecto productivo sencillo, determinando niveles de costo e ingresos. 

Explicación de la cultura de emprendimiento. 

3.- SER Reconoce los riesgos que se corren por el uso no adecuado de los servicios financiero. 

Valoración de la cultura emprendedora. 

 

4.- ACTIVIDADES: 

http://www.alfonsoarangotoro.edu.co/
mailto:besarion.agudelo@sedtolima.edu.co
mailto:hernando.useche@sedtolima.edu.co
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4.1.- ACTIVIDADES SEMANAS UNO Y DOS 

No. ACTIVIDADES PRODUCTO (Estudiante) FECHA ENTREGA 

1.- Lectura:  Uno entrega el dinero y otro recibe el dinero. 
Taller 1. 

 

Responder las preguntas 

relacionadas con la lectura. 

Taller 1. 

 

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS: 

 

4.2.- ACTIVIDADES SEMANAS TRES Y CUATRO 

No. ACTIVIDADES PRODUCTO (Estudiante) FECHA ENTREGA 

1.- Lectura: La parábola de los talentos. Taller 2. Elaborar un escrito, con sus 

propias palabras que entiende 

de la lectura. Taller 2 

 

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS: 

 

4.3.- ACTIVIDADES SEMANAS CINCO Y SEIS: 

No. ACTIVIDADES PRODUCTO (Estudiante) FECHA ENTREGA 

1.- Análisis video: Taller 3 

https://www.youtube.com/watch?v=VskCtHewv5w  

Resolver taller 3, según el 

video. 

 

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS: 

 

4.4.- ACTIVIDADES SEMANAS SIETE Y OCHO 

No. ACTIVIDADES PRODUCTO (Estudiante) FECHA ENTREGA 

1.- Taller: Realizar la lectura “Historia del trueque”. Taller 4 Según  la lectura  responde las 

preguntas, del taller 4 

 

ENCUENTRO MEDIADO POR TEAMS: 

 
5.- RECURSOS: 
 

Recursos Propuestos: (Recursos físicos, documentales y virtuales para la apropiación construcción del conocimiento). 
prensa, radio, tv, internet, Facebook , YouTube etc. Diccionario. Cuaderno, hojas, etc. 

 
6.- ACOMPAÑAMIENTO Y ASISTENCIA DOCENTE Y PEDAGÓGICA: 
 

Orientaciones Generales: (Realimentación y actividades de refuerzo que contribuyen al logro): 
• Esta guía # 3 corresponde a las asignaturas de Contabilidad – emprendimiento Grado 7 

http://www.alfonsoarangotoro.edu.co/
https://www.youtube.com/watch?v=VskCtHewv5w
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• El trabajo se debe entregar en la fecha asignado en documento Word al correo electrónico dado o fotos vía     
whatsaap 
• Respetar los horarios de los profesores y hacer entrega de las actividades en dichos horarios 
• Se brindara asesoria de acuerdo a los horarios establecidos y seran clases Teams programadas con antelacion o 
asesori a traves de otros medios como whatsapp. 

Horario de atención a padres y estudiantes (Acompañamiento – asesorias): [Día y Hora y herramienta virtual]: 

 
ANEXOS 

Taller 1: Uno entrega el dinero y otro recibe el dinero. 
En la vida real, nos vemos comprometidos en una serie de situaciones en donde en alguna de ellas, somos los 
protagonistas…  
Por ejemplo, cuando voy al supermercado a realizar alguna compra, siempre estarán: el dueño del negocio y yo. Uno 
entrega el dinero y otro recibe el dinero.  
En contabilidad, no existen personas, estas son reemplazadas por LAS CUENTAS, y son ellas las encargadas de recoger 
todas las transacciones comerciales en las que se ve envuelta la empresa. 
Analiza y responde 

1. Menciona cinco situaciones en donde tú seas el protagonista de una transacción comercial.  
2. Completa el siguiente esquema:   
3. ¿Usualmente, en dónde guardas tu dinero?, ¿has tenido que gastarlo últimamente? ¿En qué?  

 

EN LA VIDA NORMAL EN CONTABILIDAD 

Las personas son las que reciben (aumentan) o 

entregan (disminuyen) 

 

 

 

 

 

 Taller 2: La parábola de los talentos. 

La parábola de los talentos es un cuento de los tiempos de Cristo: un gran señor salió de viaje y repartió unos talentos 

(así se llamaban las monedas de entonces) entre tres servidores. Los dos primeros los pusieron a producir, 

invirtiéndolos de tal forma que trajeron nuevas ganancias, como se espera de los activos. En cambio, el tercer servidor 

los enterró. Al regreso del amo, éste no pudo entregarle ni un talento más y fue despedido. Las monedas dejadas a su 

cuidado se habían convertido en pasivos, puesto que al estar enterrada habían perdido parte de su valor y de esta 

forma, algo de las riquezas del gran señor se había perdido. (San Mateo 25:14-28. 

 Taller 3:  Empresa y Negocio 
1. ¿Qué es una empresa? 
2. ¿Qué es un negocio? 
3. ¿Cuáles son las diferencias entre negocio y empresa? 
4. ¿Cuáles son los obstáculos para emprender?  

http://www.alfonsoarangotoro.edu.co/
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5. ¿Por qué es importante crear empresa?  
6. ¿has pensando en crear tu propia idea de negocio? 
7. Nombra dos ejemplos de negocio y de empresa que haya en la ciudad o en tu entorno y menciona los siguientes 

datos 
 Nombre del negocio 
 Actividad comercial (servicios de salud, alimentación, higiene, comercial) etc. 
 Logotipo 
 Ubicación 

Taller 4: La historia del trueque 

El trueque o intercambio de bienes o servicios existe prácticamente desde que el hombre dejó de pertenecer a 

sociedades nómadas. 

Del año 50.000 al 10.000 (antes de nuestra era) el hombre cazaba para sobrevivir. Su esperanza de vida era pequeña 

(16 años) y tenía que autoabastecerse de todo. 

La dedicación completa a la caza y protección hacía que fueran sociedades muy fraccionadas, pequeños grupos con 

pocos recursos y herramientas para su quehacer diario. Poco más que el fuego y unas puntas de flecha. 

Con el descubrimiento de que las semillas podían hacer germinar plantas aparecieron los primeros asentamientos 

humanos. Así pues 10.000 años atrás se obtuvieron las primeras cosechas. Pocos años después aparecerían también 

los primeros rebaños de animales. 

El hombre tenía más seguridad, vivía más tiempo, podía vivir en comunidades más grandes. Permanecer en un mismo 

lugar y cobijo permitió realizar invenciones como la cerámica, los ladrillos, la rueda o los metales fundidos. Soluciones 

a nuevas necesidades. 

Pero el hombre debía de seguir siendo autosuficiente y proporcionárselo todo hasta que apareció el trueque. Aquello 

que le sobraba a uno otro lo podía necesitar y este a cambio podía dar algo al otro. 

La gente ya no necesitaba dedicarse a la agricultura, podía subsistir sin plantar un solo alimento o tener un animal. 

Otros se los daban a cambio de lo que el tenía y que consideraban necesario para ellos. 

Sin embargo, para obtener algo muchas veces tenían que realizar muchos trueques intermedios. Si querían una piel y 

solo tenían maíz, quizás debían cambiar ese maíz por huevos, carne, pescado a otras personas y con todo esto llevarlo 

al dueño de las pieles que ahora sí le aceptaría el cambio. 

Esto hacía que la gente tuviera poca cantidad de muchas cosas para facilitar los intercambios. 

Con el tiempo estas pequeñas comunidades entraron en contacto con otras comunidades. Creándose corrientes 

comerciales. 

Las aldeas se convirtieron en poblados. Estos núcleos de población mayores requerían de infraestructuras y formas de 

poder para abordar las necesidades de la comunidad. 

Habían surgido nuevas necesidades y era necesario un sistema más rápido de intercambio. Ahora los poblados 

competían entre sí, necesitaban construcciones de grandes costes o comprar armas para protegerse de invasiones. 

http://www.alfonsoarangotoro.edu.co/
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En un primer momento se crearon intermediaros que almacenaban mercancias para facilitar los intercambios, pero 

asumían un riesgo muy alto y duraron poco. 

El siguiente paso fue crear el concepto de moneda. Al principio la moneda no era como la conocemos hoy se utilizaban 

sacas de sal. La sal se utilizaba para conservar los alimentos, al ser un bien necesario para todos se estandarizó su uso 

como moneda. 

 

Pero el trueque no desapareció con la llegada de las monedas. 

Pasado el año 3.000 antes de nuestra era, cuando el dinero y la escritura eran algo conocido, el trueque aun era usado 

masivamente. 

La razón eran las desigualdades sociales. Los pobres en Egipto y Mesopotamia apenas tenían excedentes de sus 

cosechas o dinero ya que eran esclavos o soportaban unos impuestos muy grandes de sus regímenes teocráticos. Por 

lo que la única forma de conseguir bienes básicos era intercambiándolos con otras personas. 

En Egipto convivieron estos dos sistemas de comercio durante casi toda su existencia. Un caso documentado son los 

intercambios de materias con los fenicios (de los cuales importaban casi toda su madera). Más tarde pasaron a pagarles 

con lingotes de cobre. Pero los salarios los siguieron pagando en especias por lo que el trueque continuó hasta el fin 

de los días del Egipto faraónico. 

El trueque no fue algo exclusivo de las sociedades “occidentales”. Indígenas de América hacían periódicamente 

mercados en los centros de los pueblos e intercambiaban sus productos mediante el trueque hasta la llegada de los 

españoles. 

En la actualidad el trueque se ha utilizado en situaciones de crisis económicas, ya sea en EEUU o recientemente en 

Argentina donde se crearon más de 6000 entidades de intercambios debido a la alta inflación. En estas situaciones el 

dinero pierde su valor y el trueque permite obtener cosas con valores similares. 

También se utiliza el trueque en las empresas de gran tamaño las cuales intercambian sus excedentes. Es el caso de 

una conocida marca de refrescos la cual cambiaba bebidas por pernoctaciones en hoteles, por ejemplo. La publicidad 

es otro medio que utiliza mucho este sistema intercambiando ideas para producciones por espacios publicitarios, etc. 

Otro agente importante que lo utiliza son los estados. Los cuales muchas veces intercambian productos o servicios 

entre ellos. 

Venezuela y Bolivia apuestan por potenciar este sistema en sus sociedades. Su sistema está pensado para intercambiar 

bienes dentro de un mismo pueblo. Han creado una moneda válida solo dentro de cada una de esas zonas y el papel 

trueque creado solo tendrá validez durante un tiempo. 

Como solución a un tipo de necesidad el trueque seguramente existirá siempre que haya ese tipo de necesidad. 

El trueque en si no es bueno ni malo. Es una solución a una necesidad. El dinero permite sociedades mucho más 

complejas, que producen e innovan mucho más rápidamente. Pero eso no quiere decir que el individuo deba someterse 

porque sí a los puntos negros que genera indirectamente el uso del sistema monetario. 

Ningún sistema es perfecto y si alguien quiere vivir mediante el trueque o utilizarlo es completamente factible. 

http://www.alfonsoarangotoro.edu.co/
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¿Qué es el trueque? 

¿Cuáles fueron los primeros alimentos con que las personas realizaban el trueque? 

¿En Egipto cuales fueron los dos sistemas de comercio con los cuales convivían? 

¿Cuáles fueron las primeras sociedades que utilizaron el trueque? 

¿En la actualidad para qué se ha utilizado el trueque? 

¿Con qué productos en la actualidad utilizarías el sistema del trueque? 
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